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non e mai un mese pafticoiamieme vivido per l'industria. La società di software 
fendono a sparare le loro cartucce miglior» per il Natale, a tirare il fiato dopo i bagordi di 
Capodanno e a rinviare a! m favorevole mercato di tarda primavera (dopo un lifting grafico) 
i tifoni che non sorti n*JsoD a uscirò in tempo per finire sotto l'albero Dò non significa. 


però, ette il panorama vtdeofudico registri d deserto tifale Al contrario, i giochi di valore pubblicati nel 
mese a geometria variabile riescono. p»adossaàmentE. a Impone ancora di più la laro presenza, gra¬ 


zie ai tempo e all'attenzione che nv^& e giocatori (non j star. 12 una oosteìlasone di rivali) possono 
dedicarvi. Questo mese, in particolare, abbaine la grande conferma d ftmufe 1 Championstiip 


SeasonSOOl deli'Bectronio Arte, un simulatore che a suo tempo duello testa-a-testa cor uAJdi 
Crammand e che ora - a giudizio di matti - potrebbe aodtmtera essere passalo in testa al Mondale. 


Potale leggere all’inlemo la recensione del nostro Gaudio Vii a 


Febbraio a anche U mese In cui si comincia a riflettere sui bilanci fatti a gennaio, e nguaroanti Fanno 
passato. Una realtà die II 2000 ha evidenziato con grande forza è che il successo del mercato dei 
«deogfflchi dipende direttamente dai 'inameni" dia io firmo, ovvero, Il successo dei Pokemon non 
dipende dai foro apparire su console di vasta diffusione ma. al contrario, sora queste ultime a benefi¬ 
ciare di un aumento di vendite perché la gente vuole giocare con i Potenm. E' il concetto di killer 
aipitcatmfìl gioco 0 i! programma capace da solo di far vendere l'/jaraUare su cui gira] applicato su 
vasta sesia ed è anche la ragione pei cui I ndustna è costantemente alla ricerca della prossima Lara 
Croft o del prossimo flfesiderrf£w 


Uh conseguenza tf queste legge dei mercato, però, è che anche le riviste hanno te loro Killer apptì- 
:j:ct in senso smetto questa definizione può nfenrsi a quei titoto Or successo che - apparendo m 
;ooè?fins - ioga ari acqueo anche i lettori occasiona!' (ed è la ragione pe? cui le rwiste "prenota- 
ra* te estate dele copertine anche con semestri di anticipo, magari con l rischio £ scoprire die 
* ,3 * ■“ jv" *Ma strategicamente pattando essa comprende tutto 00 che permette 

3 rtjeogocn» Sess di esstere e di interessare II pubblico. Cosi, non è diffide comprendere perche ìt 
.. * *3 ■: nzc oei 2001 hanno registrato un crollo verticale della stampa sueoalcsta n console - 
croio gerito óaéa. contatone del odo vitale delta Playstation e dalle incertezze sulla prossima 
generazione ce : -eramento casalingo, tra un Dreamcast che non e nuscrtc ac affermarsi e una PS2 * 
dal ance trinato. 

i_a situazione dei mercato PC è leggermente migliore, ma qq non significa che sia fiorente. 

Stagnarne e un'espressione più corretta. Il dato interessante e la agore roaggiormento citata dagli 
analisti pe spiegare ta flessione delle vendite avvenuta a fine 2000: i consuma tori non trovano più 
ragion per aumentare lo potenza dei loro PC Cio sigr fica eh? 1 m esistono, per il momen¬ 

to, giochi abbastanza interessanti da giustificare l'acquisto di una nuova scheda video per poterne 
godere le meraviglie e che. in defmEttva. a è arrivali al punto n cui un litoto non riesce più a tosarsi 
unicamente s ; propri menti tecnici per emergere.. Da un cario punto di vista, il fatto che una console 
di punta non si evolverà per ameno alcuni anni -costringe g sviluppatori a imparare a programmar¬ 
la sempre r legfo, e a limare soluzioni sempre nuove per i titoli che appaiono su di essa. Su PC per 
anni si e invece campato aumentando le richieste tw&varsG pubblicizzando il nuovo effetto di luce 
Come gli scippatori affronteranno questo inizio di disinteresse da parte del pubblico sarò cosi uno 
dei temi di maga or interesse dell'anno chea aspetto 1 


Vincenzo Buretta 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 














































http://wvm.oldgamesitaiia.net/ 



■■Pi 

_ 

I 



11 MONDO BIT 
17 OPINIONI 
47 CODENAME E AG LE 
45 NEL CD 
86 BORSINO 
88 ALTER EGO 
90 INTERNET VILLACE 
94 HARDWARE 
102 TRUCCHI f SOLUZONI 
112 ULTIMA PAROLA 



2f 

ADDIO 3DFX 

25 

J LUNGHI GIORNI 


DELL! AQUILE 

31 

TROPICO 

32 

BATTLE ISLE 


THE ANDOSIA WAR 

34 

THE SETTLERS IV 

36 

THE ELDER SCROLLS III: 


MQRROWIND 

38 

PROJECT EDEN 

40 

WAR RIOR KINGS 


PROVE SU SCHERMO 


48 ONI 

52 STAR TREK DEEP 

SPACE IRNE: THE FAUEN 

56 fi CHAMPIONSHIP 
SEASON 2000 

60 WARMUPi 

63 B17 FlYING FORTRESS 
THE MIGHTT 8TH 

66 BATTLE OF BRITAIN 

70 AMERICAN MCGEE'S ALICE 


72 TONY HAWK'S PROSKATER 2 

75 AL AD DIN 

76 CONTRAPTIONS 

78 TIGER WOODS PGA TOUR 7001 

80 IIALY 2000 

82 PC CALCO 2001 

84 THE TYPING Of THE DEAD 

85 HELLBOY 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 















































http://www.oldgamesitaiia.net/ 



IL VAflEMECIJM DI PCZETA 

I redattori di PCZeta ricevono dagli sviluppatori le copie del 
giochi da recensire, copie che non sempre sono corredate da 
scatola e manuali, ma che sono considerate definitive dagli 
sviluppatori stessi. 

Un redattore di PCZeta prova II gioco a fondo prima di scrivere 
la recensione anche se, spesso, tempi redazionali stretti pos¬ 
sono impedire al recensore di finire il gioco nei tempi previsti. 
Ciononostante una recensione presente su queste pagine i 
sempre accurata e basata su impressioni dirette di gioco. 
Materiale che non consideriamo definitivo o meritevole di una 
recensione viene utilizzato per scrivere anteprime, posticipan¬ 
do la recensione del titolo in questione. 

LA RECENSIONE 

IL TESTO 

il testo è sezione più importante delta recensione, l’ambiente 
in cui II recensore sviscera le caratteristiche salienti del gioco 
e le sensazioni che II titolo in questione è in grado di procura¬ 
re. Nel testo troverete I motivi che dovrebbero spingervi a con¬ 
siderare o meno l’acquisto del gioco, commenti sulla realizza¬ 
zione tecnica e tutto quanto sia necessario dire, per dare un 
panorama a 360° del gioco in esame, 

IL COMMENTO 

II commento è il giudizio finale che II recensore esprime a 
proposito del gioco. 

E’ in questo spazio che vengono fatte le ultime considerazio¬ 
ni, che vengono riassunte le caratteristiche salienti del gioco e 
vengono ripresi pregi e difetti dello stesso. 


IL VOTO 

Il voto riassume le prime due voci, ma non può mai sostituirle. 
Il voto è il risultato ponderato di migliaia di caratteri scritti 
con lo scopo di descrivere di un gioco pregi e difetti e non va 
considerato un parametro assoluto di valutazione. 


LA LEGENDA DEI VOTI 

|[ redattore di PCZeta da un voto basandosi su questa 
scaia di valori e sul commento che li accompagna. 
Ciononostante non ci si deve vergognare di gradire un 
gioco che ha preso 60, cosi come non si deve correre 
ad acquistare un titolo che ha avuto 90 Ognuno, leg¬ 
gendo la recensione, potrà capire se il gioco in que¬ 
stione può comunque risultare interessante nonostante 
le sue pecche o se< pur avendo ricevuto un voto eleva¬ 
to, ii gioco non può essere preso in considerazione in 
quanto non rispondente ai propri gusti. 

100 

La perfezione. Come noto, non è di questo mondo. 

9099 

Non ci sono dubbi: un gioco eccezionale, un capolavoro 
di quelli che si vedono raramente. Questo gioco è da 
comprare a occhi chiusi, a patto che vi piaccia fi genere. 

8089 

Un gioco ottimo. Non un capolavoro assoluto, ma m titolo 
consigliabile per le sue grandissime qualità. Un gioco che 
lascia il segno e viene ricordato con piacere per molto tempo. 

70 79 

Un gioco realizzato in maniera egregia, ma lontano dall'essere 
considerato un classico. Si piazza ai plani alti della classifica 
del suo genero, senza pero brillare per originalità 

8089 

Un gioco che può essere anche realizzato tecnicamente 
bene, ma che a livello dì concezione mostra alcune lacune 
che ne minano il divertimento e la giocatela 

5059 

Un gioco che non riesce a raggiungere la sufficienza piena, 
a causa di problemi di giooabilìià e di concetto 
Non è divertente, non propone grasse sfide: un titolo che 
non nasce a elevarsi dal marasma presente sugli scaffali 
dei negozi in nessuna maniera. 

4048 

Cto poco da salvare In un gioco che prende un voto come 
questo. Forse giusto un’idea, un concetto che pero è stato 
realizzato in maniera assolutamente inadeguata, oppure 
una caratteristica innovativa in un mare di banalità. 

3039 

Niente da salvare, niente che possa minimamente interessare 
anche II piu grande appassionato cultore del trash. 

20-21 

Un costoso sottobicchiere argentato da esibire come massima 
espressione del proprio ego. Il foro in mezzo lo rende poco 
adatto pure a queste. 

1019 

Un costosissimo freesbee. 

Non lo vorremmo In casa nemmeno gratis. 
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Anche i masochisti confessano 
se torturati. Lo fanno per riconoscenza. 

Slanisluw Ì. Lee 



POTITI MANDAR! 
il VOSTRE MAIL A 


0 voi lettori che emendate cìngere 
tfassedio la lentezza della Zeta 
Mail, prendete noia di quanto 
segue, se votele evitare I colpi di 
frombola déll'Alessandro “Gizmo" 
Gerì. Damo pure geni dt olio tal¬ 
lente e massi rotolanti Innanzi 
tutto munitevi di caria, penna a 
altra aggetto o strumento atto 

air@5tèrnai<me ^ Aprati 

costrutti afa forbite perifrasi, non¬ 
ché di un asciugamano (ette è 
sempre utile in ogni circostanza), 
indi lanciate i vosto dardi liam- 
meggtanfi e ta bombe caria verso 
la Zeta Ma I stessa a Milano, in 
Via Melchiorre Gioia 61/63 U 
codice di avviamento posta te è 
20124) Se siete piu temerari di 
Màka Solino e la magia nera e il 
vostro pane quotidiano, senza 
indugio alcuno indirizzale i vostri 
lerrtWI Incantesimi al portale 
cyberspaziale ietaastudkml.com, 
tenendo bene a mente che il 
Leviatano è lì di guardia ed ha il 
sonno leggero. Volendo osare 
ancora di più, potete smtonizzarvi 
sul canale tfPCZeta 
dei ripe, n et 3G coni, ove, grase 
all'aiuto del Fato, avrete modo di 
entrare in contatto con alcune 
delle entità che plasmano la pre- 
sente rivista, 3 mono che il Gon in 
persona non vi abbia esplicita 
mente proibite di t&carvi In quel 
silo, con La scusa del livello di 
oolesteroto troppo atto. Infine, a 
cotoro che amano le sensazioni 
torti, consigliamo di lare una 
capatina di newsgroup iiJa/r siu- 
rtlo-vit; gii Insulti e le lapidazioni 
vertali serio all'ordino tal giorno. 
Se dimostrerete tutta la vostra 
abilità e tolto il vostro coraggio, il 
Gizmo saprà Dome ricompensarvi 
Un'altra fetta di torta? Un succo di 
frutta? Ananas n pompelmo? Ma 
guarda., .hai II musetto lutto spor 
co di zucchero' Prendi un tazze- 
leu Ino e pulisciti. neh! Carne dici? 
Klatu versta nei.. .uuuhmm 
uuuhirintt 


TUTTO V AMORI CHI rii 

Amici, amanti, amici beile mie 
amanti, amanti dei miei amici, ma 
mai amatili delle mie amanti, 
quanta leggerete queste righe 
sarà esattamente poma 0 più pre¬ 
cisamente dopo, ma ter santo 
difante il 14 Febbraio dell anno 111 
corso [ovvero queste qui. queste!, 
grumo in cui si festeggia II San 
Valentino dei santi, cioè 5an 
Gaspare, protettore dei plagiari di 
santini di Sa» Valentino, dei conia 
tori di festività sanllfere. da Ite can 
tante a la-page Viola Valentino, 
nonché dei noto stilista Rocco 
Baracco. Ma antha. parche no, 
fautore ari appaltatore delia Festa 
Degli Innamorati Vaine Parte quel¬ 
la dei Baci Perugina to delle Vakta 
per 1 pezzenti che non se il posso 
no permettere), della serata a 
cena in cui paga lui (non nel 
senso che lui paga a tei feomp 
ter | ma ette lui paga tei (connp 
ogg.p del panettone, dal gavetta 
ne, defila Seat Martella con tracce 
di sangue sul portabagagli, tallo 
stelle filanti, delte mimosa, della 
colomba del garofano socialista. E 
quest'amo vi diamo pure il 
VaLenllne Manu Deluxe a sole 
8.300 lire! Fintasti coso 1 Vi offria¬ 
mo nientepopodfownocfiè un 
Me Donald 's Mike Donovan wth 
Visìtor's sauce, una insana grande 
corretta alla bnnzednna, riiagll 
d'unghie del Batch panati e 
mantecati e riparia ti di nuovo, e 
Infine un Evagino fuori serie, Tìnta 
Prkachu' escluso originariamente 
tal primi mitici quaranta per moti¬ 
vi sindacai. Sì, vi dico questo per¬ 
ché l'amore è come un panino 
mi tallito di salame al ceto lino 
formativo, pac lagoso, glamour, ma 
dal tremendo retrogusto periage. 

E dovrete abituarvi, discepoli miet, 


a quel saporirlo aetaugnolg come 
la leste di uri sorcio schiacciate 
tra 1 denti, perché in qual "tolte 
sentimento che h non sono sempre 
rose è broccoli, come semhrano 
spasso credere i mi® édannove 
lettori» perché d sono pure te 
cornee brutte che ti (anno la 
bua. quelle che ri dirottano ai talk 
show mi rat e li fanno sporcare 
specchi in solitudine. Sto parlando 
delle lasctazioni, perché infatti tutti 
prima 0 poi siamo siati lasciati 
nette nastra vita seni,mentale E ■ 
badate tane! - non solo nella 
nostra, iris a volte siamo siali 
molali pure nella sua, cioè in 
quella di Adriana Ruocco. la 
ragazzina simpataosissima che 
faceva te massetti ne sbarbine al 
Sanremuccio d'ora di tre 0 qua¬ 
rantatre anni la [non rimembro), 
con i.qui rimombroli te canzone 
sexy-noir "La Calda Nolte 
Dell'ispettore Scalar (di A. 


Ma a questo punto c'è da dile¬ 
tterai oome sia possibile essere 
moliteli nella vita $entimente?e di 
un'altra persona avulsa taf ddtrco 
amante? Crocio ette la risposta La 
sappiano solo Seneca e nefrite, 
oltre a me quindi non saprei dav 
■vero come esservi d'aiuto (se non 
regalandovi una spazzola, che fa 
sempre comodo), arche perché il 
Seneca mi e morto ormai tacine e 
decine di anni fa. In compenso 
posso dirvi che è un lusso essere 
lasciati, perché come min m que 

sto evento qui mi presuppone l'a¬ 
ver condiviso prima umori, sudori 
e suzioni con II sirnhionte di turno, 
situazione tipica di ciascheduna 
relazione senlimensaFe regolamen¬ 
tare e più n erano omologiata 
Senza coniare poi che il perso¬ 
naggio dt Hai riso! 1 Foto s scopi è 
èssersi il vèto colpevole ita fino 
de Lo Verità Nascosta, Ma ormai 
siamo quasi nel 2000, e vi imito 
almeno a patetìans un m te 
vostra stara amorosa, se proprio vi 
spaventa installarci sopra una 
bella total conwrKon 'topo subfi 
mare i vostri amplessi re elettriz¬ 


zanti match a Mastermintj). E 
finiamola cor maschi ette sanno di 
muschio è di cuoio come piace 
alle (tenne (lo pensano loro)! f te 
stessa putta-licite dallo yogurt 
Multar ad invitare tutti ad amare in 
un celo modo dicendoci, “fata 
l'amore con I sapone” Caro 
Gustav H. Multar, posso capire 
cosa intende dite fra le righe. e 
sono d'accordo, perché l'amore va 
vissuto giorgio per giorgio con 
ogni poro dèlia nostra pèlle e con 
ogni punto nero dei nastro naso, 
comò dceva Freddy Mercury ite Ite 
sua canzone-trihuto a Lertnon 
fUta >5 Reai) e in quella dedicala 
a Saragat (un pezzo strumentale. 

Il cui tifato mi sfugge 1 F rame 
sosteneva LaPalisse “un bacio e 
r apostolo Coamo fra Leparol è 
Tanti* (itati pass originariamente 
m provincia di berma, ceduti noi 
1539, in triple pack con Nizza e 
Ottawa, allo Srl Lanka, per mere 
esigenze di sceneggiatura) Ed 0 
per questo che invito tutti all'amo¬ 
re Ubero, owtìfo ai darsi totalmen¬ 
te ed incondizionatamente gnudi 
come cani fra gnamovettori sub- 


Ruocco, M. Scalisi, C. Mastellai), 

Conosca un masochista che adoro farsi uno doccia 
freddo ogni mattino. Cosi se ne fa una calda. 

David Frost 
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Durimjs Lcnpia. pragr nutialiirt (ape dello Wrslwswi bo dkbinral* é tum 
arrivalo a rtaÉiiar* tolti* far taci*, parlando da una laatuibai liutai 
Alla tudoSagra %. di Pog^itaflU ho intatti dh-bwinio: "Ho panale gli ■!)■» 

4 anni della mk uri fq 0 tarar* * fortiere fwslp Magala limMqpt, per he» 
la otHitlnl peritile. Ma perché ov*«f un potenziale (ommeriide. 
m ha dHIÙglÌMO la mia lutar Natalia A(p»i, questa inni tnj:ne flVTtUt dnn!« 
tnere aerila m un pota. He pensale ad un sufirtl di Dune, 

«mi potevo pura «Rrt un imikt di fl+v«NI* e per m *ta lo irti». 

"notarle nteeilv 0 «e. Basto cht ho Ivl.^. _ 


astrasi psleomortci ch& si introtac- 
chiara in cmtnospireli irktoevane- 
scami, e a ifiglobuiarizzare I meta- 
umori ancestrali di miliardi di psi 
coloiene venule ddl'lperspazlo 
per atterrare garruli su* reste top 
ptaoflasHQQ-e&lzIali» in questa sba¬ 
rrante fóargìa ' dò noiartfT che 
chiamante ero unto amore. E In 
questa marasma primordiale, che 
tanto ricorda II Big Ben, sarà bel¬ 
lissimo raccontare uri giorno ai 
nostri tìgli, ai nostri n poti, 0 ad un 
benzinaio occasionale, iurte le 
votie che siamo stati appunto 
gnudi, a glutei ghiacciali e atftiac- 
:tìti sul pavimento unto di un 
bisunto garage cori ancora 1 sigilli 
della polizia {sia sul garage che 
sui glutei. In compagnia d> un 
terzo e un quarto e ancora un 
quinta contemplativo (ma anche di 
di j ciati!), con litri e litri dt olio di 
ii ìi e la salma di un pinguino. E 
co cappucci ned con buchi per gli 
xefi ngue di MeraJk, un fin- 
aio da sonom-ssicme. uno 
• ‘.r- h. : oneroso, una gigan- 
'jgrT 4 ' Sundy eto 
jarmrcà Gatos eoe bercia in sed- 
«sn Urte fuori ci sono gli 
3carni rgsgai* che cj attacca¬ 


no. e le perdite de.to scaloaoèj' i 
escono dalla fottute parati 
op$,.. scusate, stadi oum sxr 
fi ree do sulla mie vita privata 
NormatesliTO per altro Ma 
Serena non vuote ette ne par e 
nemmeno II mio analista 
eteronimo mi si a-: tj . 
intatti quando rivelo quello cne 
tacciamo noctetempore r. 
all'oscuro del nostri partner tìwo- 
rativi, Mia sai, per noi e tutto - 
gioco, $1. signora De fiiipp 0 
amo mio manto e rari io tradirai 
mal per nulla al fronde Soeo 
a odi va anche di divertir : 
altre coppie, per poi contronter. 
tra le mura di casa e corrcratterè 
logora della vite moderna Ma 
sempre tutto nati'otte a te j ù 
sino-iodismo. mani! lo setto*) e a 
padrona, il dottore e la parente 1 
dwidenda e il divisore, Sacco t 
Vanz-etti, prosciutto e rra one. 

Mille dittici, per mille giochi s 
posti Ma possiamo entrare in un 
club pwÈ e anche non tare ■ er¬ 
te. nulla è detto, signorina Aspesi. 
Siamo itoeri. è io sono anche una 
mamma meravigliosa con mta 
figlia Vaselina £ la più gravide 
perversione, cerne dicevano 


fica» SPredi e Platone, e pi.iella 
il ìiutorsi accoppare tutta la vita 
,cn la stessa persona. 0 . a scolta, 
:on la stessa persiana Dottor 
Cocuzza, ma lo sa che la sua fos 
••.ria sul memo mi ricorda tanto le 
: L - é h Proust prima mamera? 

Alessandro ,J Gizmó r ' Cori 

L'INCONTRO DI TtABW VISTO 
QA UN DROIDI DILLA FASCIA 
ECONOMICA NCUA SIMM 

Pag 3 Zt-a MAIL Scorre non Pel 
0 novembre, che ftoatoante è 
^ventata svetto, sintetica. 
MODERNA, cosa trovo? Il TAflKX)- 
Nt Aj-Mfl Alex mi ricorsa li peg 
e MUGHlNI di CONTROCANTO, 
ragazzo che le ha sempre prese 
■7 miai date. I infantile legato al 
crsnc- computer vicino al poster di 
J CANOTTI Veda ALEX lo sona 
una chs incoraggia le innovazioni. 
ause an dopo il poco (elice "Z" di 
alcuni arai la con paiole 01 inco 
sgg amento dicendo dai 
ragazzi siete sulla buona sbada v 
; lamo vicinili! Dosa fa il “BULLET- 
T : ’ che se ha sempre prete 
ifira sentenze e crìtiche e non 
"nife. Bravo!!! Invece di PCZ ti 
: snsgfc r atomo libro di VELTRONI 
-: altro p«u adatto alla tua 
:jt_ = u treno Murante rovole- 

- • ■ ■ uni ventenne che le ha 
sempre date e legge IL SIGNORE 
DEGÙ ANEUT. 

Annamaria da Valenza 

é s Dazia pazzo morato di 
twutowt rf cose, Qzmo (tei mi si 
--s.s azseggiakxv r/i pwstm, 

- sdsts 'Minga Aflwwfid 

3* <2m 0 ' j $ sa, per marciare a 
,0; .-c-i scntemctia gnuda 
•JT3 fauna $ aititi cte/te 
dbrnenca , ' r s attaccano al 
lavora d» suo psfc&iahsta mom 
eterna*? r -ax -age & fiducia, cfà è 
appu'£ gue*> ^ esser* uno pa* 
L'j/u sta vampate naw-age 

tf ttUdA gamJo spraaO‘k}Her a 
tempo perso 

Un anm fi# Qoetto vecchia no^pe 
dei Rafael fftroQutsh mi ha tatto 
licafttropgzafB non poco. Quafctte 
giorno fa. Durante un viaggio m 


Uno dorcndc classico, 

U ? sui c ic re con Pippo Franco, Lino Banfi e 
Massime So di. Non si vergogna? 

Sifone Stenti 


Un egoista è uno che non perno o me. 

Eugene Labkhe. 


treno, dopo aver Ssctàsfv dietro 
mio consto i atotim 'Vena 
Ca va ? mtàtrmticabite opera spe ■ 
rimentafamm delia Diamanda 
Oms. con un wafkman delia 
Shauù Loremz e sgranocchiando 
Pnnglos al cobalto, /a personcina 
m Questione mi sì è presa la 
libertà di commentare u tutto con 
un "itmitìm, don . memi 
deprime ... bah. tieni”, detto cm 
una mstful aN/A omologate che 
mi ha dato brividi pelle d'oca, 
conati e anche un paio dì biglietti 
psrandar» a venere Masìni No, io 
dico, *MH-QQH'MEM!DEmME- 
BAHT 1 ENH! %i. 9 . M B. 7 /? fu, 
cara fa mEUsaùena Y, -ecor 
leggimi se sbaglio stai ttc et 
nunc confutandomi l'arte a go go 
di una DìamaOducdà Gamseda è 
caso con un tuo cormmttlto 
scazzarne buttalo là per mràa 
mentre leggi gii orari deit'fnterofy 
per li ritorno a cosina tua bella. 
Pensa seducila buontempona 
della {Marnando vanisse 3 sapere, 
magati mentre si slurpa un ghise* 
cioio alio zolfo, che t'hai confutata 
In siffatto modo ? Bmfif Credo che 
abbandonerebbe tutto e si mette¬ 
rebbe a fare la cubista Come fai 
tu Eli, tenera cagnetta lagnosa 
che là sa wameate funga su 
tutto r irresistibile faconda da 
schiaffi che non sei altro* Sarebbe 
uno shock per lei non credi? Un 
commento disattento et? ma che 
si sento alia pari una sparata 
sentenza & 4 parole 4 che diventa 
una stroncatura giusto per subii 
jTwr? il nervosismo per ti rincaro 
da mascara che tanto ti rode 
Orecchie cerumose. digestione in 
corso e pensee sul golfino alter¬ 
nativo gratissimo de comprare, 
che tìisiruggom con sinuosa ele¬ 
ganza, tutta una vita per Carte 0 
per il mente (tei tm po 'tu J. Che 
tristezza No, tm devi ascoltane 
più vette Lì Otamantiabbèite per 
apprezzarle e ricrederti. Giocate 
sport diversi tu § tei Traimi con ¬ 
tinua pure a farti di asportarne 
rpefciìé a zucchero mi ve rotto 


sulle cosce'} e non conskterarfe 
nemmeno Queste cosucce quo. 
Non è colpa tua, besciamfiu, à 
che proprio sèi cosi. Hai in monte 
le segregazione deila spezie del 
■f tenoef? [eco, la colpa è sua MA 
Al .MENO SIAM UN POCHINO 
ATTA! E attenzione! Questo vaie 
anche sa, invece che la Galàs. tu 
stessi commentando l'album di 
Francesca PetUrwìh di Non t La 
Rar. Un giudizio dei genere non 
deve esistere mi, ne per il meglio 
né perii peggio offertoci dalla 
nostra pazza pazza vita di gusti e 
disgusti Bah . Afe fa Elisabetta non 
e la sola a peggiorare questo 
mondo tto/isgenfco Trova {Sfato 
tempo per esistere anche iinow- 
du odie rni commenta ogni cosa 
in bene o in male, a seconda di 
come a viene meglio il discorso, 
ci viene! Più il commento tìt un 
film (o di un torme nocciolaio 0 
di una partita di squash 0 di Miss 
Ter Pignattai a, tanto è uguale,..} 
assomiglia ad una recensione di 
Paolo MeragiwtTt, meglio è. Poco 
importa assegnare aU oggottc una 
stellina soia 0 ben plein di cinque. 
Judo sta nella sfatassi, netlébuso 
di coordinata per asindeto, nella G 
maiuscola corsiva con io strascico 
arzigogolato come nemmeno la 
Cariatide sa tare. Ogni commento 
di questo tipo e sempre in diveni¬ 
re mentre viene esplicitato, e 
carnea continuamente netta forma 
e net edere alia stregua di un 
impostazione. Un personaggio del 
generosi imiterebbe di sapere 
i. he - il giovane I eremo l'assassi¬ 
no in ‘Non Ho Sonno"d Oarìo 
Argento E questo prima di vedere 
il ftfm nehI 

Art bah. Ma In queste immonda 
casistica dell'Inquisitore elegante 
è disimpegnato, trova pure un 
posto ni sde quello che Se te tira 
ni poter giudicare ogni cosa d> 
primo acchito. m che cambia 
soafbinamento gusto ogni tre per 
due, e accusa l 'oggetto del suo 
godete passate di essere mutato. 

E se ti secretare dell 'oggetto in ss, 
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Le donne non hanno mai voluto salvarmi cosi 
tanto, come da quando sto benone senza dì loro. 
Aldo Busi 


net proprio percorso vitato segue 
una precisa lima, per tot peggiora 
a odori. E 1 un dogma Come gli 
album di Caposseta per esempio, 
o i film é Nanni Moretti, o fa 
Mercedes. Per lui qualunque cosa, 
vicina o fontana dall'arte, deve 
essere un buon panino imbottilo, 
semprB diverso, irta che lasci sazi 
e sùddfafBW L Odimi* fa questio¬ 
ne non se fa racconta cosi, ma 
cesi è tararne ni Scorsesi? 

Mah, l'hp visto uopo' sotto 
tonoti Sotto tono? TU L'HAJ 
\flSJQ? Ber sialo W? Guarda, 
sitarne partendo ed Scortese, non 
del tuo cormwfciahsfai Uno 
Scorsm che pud pure essere 
sotto tono o aver fallito tutte una 
vite, ma credo die nessuno possa 
saperlo permettendosi un sm 
mento disattento delta stessa 
profondità di un 'passami ti sale. 


Marisa" a caso. Scortese fuori 
fonna? Forse, rm solo lui $3 se tu.i 
sbagliato e dove, e non fa sai di 
certo fu. ciccia, patetico avventore 
di fast-food che ti ergi a demiur¬ 
go. nemmeno tu tossi me Poi a 
appunto sono quelli come il sotto- 
scritto, e li tranquilli che è un'ultra 
musica. Cosa dita? Invece lo èl 
Fddai, fidatevi per una vaila. 
Insomma, So sono una personcina 
profonda che levati, e questo 
ormai fa sapete nei memento in 
etri siete ancora qui a non mi 
snobbato queste 5 pagine 5. 

A parte tulio il cabaret proluso 
li no ad ora (in (fucsia nsposta e 
nella mia squallide fate), secondo 
li mio modesto ma autorevolissi¬ 
mo pome, f giudìzi subumano hn 
troppo spesso 0 siati d'animo del 
momento di una certa tipologia di 
giudicanti, la loto voglia di esserci 



LA CANZONI DEL MESE 

SAOIK 

(tratta da Sussidiario mustrato Dette Giovinezza" dei 
Bausteits} 

Gusta sulle guance il cuoio. Tocca il golgotha. Meglio di 
una gita al mare la domenica. Incatena con la seta, squil¬ 
lo platino. Chiuso dentro il bagno nostro padre amplifica 
le storio nere. E’ Va poste lo doli'uomo In maschera. Sadik. 
La la la„. 

Per la vite dei ragazzi. Per il crìmine. Quattro piume di cri¬ 
stallo, Bava i Hollywood, Antiomoloyala adolescenza tor¬ 
bida. Moglie di dovere lavora In fabbrica. Mio padre spera 
venga sotterranea la modernità. Sadifc, U la la... 




St filute par quid* mimrlc quella immagine, iena chiudete gli euJd r perno piano dovreste irnvon n vedete 
quella dw isrs il vaitro fin e 40 enei. Tuitevic non umbre finniwwiia,. pardi* io f'hs provole • mi io vedete 
solo n nnli di IehSiìd. Ink 


e di discuterne in maniera forbite 
c o panca, o ta più insù n incanto 
noia fisiologica, in matta non è 
che oisogna dare giuda oer furia, 
perche e postille pure -,isttuwrsi 
o rimandare fa ma a data da 
destinarsi, Ma comunque già li 
tetto di sborsare dei soldi è, a 
imito subconscio, un potano 
negativo, quindi il fomentarsi a 
pupii e su tutti i fronti è sovente 
l'att&ggfomnto più naturato per 
quello cho devo dire fa sua e deve 
ditte per forza. Conta poi die to 
lamentele sono come fa ciliegie, 
una tira falba, o quindi è più faci 
le amare tutto od odiare tutto, che 
vivere in guelfo tetro di nessuno 
che è una gaia e parìfica convi¬ 
venza, Anche fa fame vengono 
più accattivanti cosi, quindi meglio 
sparare a zero, perché comunque 
le parotè sono gratis metro log 
getto del giudizio a volte si fa 
pagare. Devo emme tiare che Alex, 
aito cui lettera ha già risposto il 
mio Mot Serena, mr ha emanato 
tom omologati provenienti da tutte 
ette fa categorìe df crbichini 
sopra tifati, Non entro nei merito 
delie questioni su cui ii capo ha 
già rispositi ma voglio rispondete 
ai punto tn cui sono chiamato in 
causa fa, visto che non ho potuto 
farlo due numeri fa. f non varisi 


ritortimi solo atfAfax, quando a 
urte larga fatta di umanità criti¬ 
cante il sottoscritto imi sto gasan ¬ 
do, sii. L Atex 0!frustra di non aver 
capito che fa differenza fra ii m hd- 
coto ■ e il ‘ritikxÉzzante* presso te 
ta l'intenzione, tosar# quel pateti¬ 
co individuo chi 1 chiede ai pubbli¬ 
co é mandarmi barzellette carine 
per (tot pubblicarle, quando poi 
inserisco te battuta più volutameli 
to idiote, costruite e squtiFds dei 
mondo? Non ci siamo, decisa¬ 
mente. Ivnfanitmmiec'é chimi 
legge ira fa righe 9 non sa vertere 
oltre ii proprio naso. Queste non è 
t tengoio delie M 10.000 tire per una 
battutiti e non vuote esserlo, 
lasero m giornatini dette sax ite 
medie questo ecumenico intento. 

l ungi (in rmponsaw dì tiara rivo 
limonando ii mondo a sfornando 
capotami su carta, perche ia /■ 
Muti non vuote essm ohe *ìntmr- 
temmentn mono stupido dette 
media “ e per quanto min basso, 
non mi va che venga travisate m 
alcun modo Non dico che accetto 
solo critiche costruttive No, si può 
essere anche menefreghisti nei 
criticare, timportanfe è favor con¬ 


tenuto e compreso fa materia che 
ti ti accinge a confutare o a 
snobbare saggiamente. Ha ragio¬ 
no ii tkfon secchio Max Bunker ad 
adirmi quando viene cofano da 
cdticJw particofomme grame, 
da parte rH chi ha deciso per sé e 
per Fautore di ciassiftcsre 'guelfo 
che Max Bunker scrive ‘ in mi 
modo o in un altro, tfpmùfoma è 
Che tl rapporto fin tettare e autore 
non ù mai alia pari H pomo può 
tare delle scelte, leggere a non 
leggere. Chi scrive invece rm può 
fame in se potessi sreghere, dì 
una certa tipologia di lettori farei 
votentm a meno. Da Quando ho 
iniziato ad occuparmi di mesto 
spazio ho ricevuto s® compiimenh 
davvero appasstenati m ftohciw 
magari roòuato. ma costruttive &u 
fotèttigerslt sin tifatimi cattive, 
gratuito e. fosmiemfa dire, fru¬ 
strate Ma che fami? Per anrm ■ 
tenore chi non apprezza questo 
spazio dovrei torse irsute" tutti 
gii altri (e me con questi}? Dovrei 
ifovm ii miglior rapporto fra coso 
tì benefici evotetivi 0 cercare di 
accontentare ri maggior numero di 


persone per attteam ad una ftt- 

Àl mando d sano casi tanti tipi di danne che se 
dovessi elencarli tatti finirei subito. 

Aldo Basi 
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Mi sono accorto del '68 nel '69* 

Venivo dallo campagna. Se ini dicevano 
die era il '66, per me era uguale. 
Roberto Benigni 


ness positiva? Riuscii magari a 
metter? d accordo do' rutti, a ren¬ 
dati contento* m senza entusia¬ 
smi, e comunque buondì e tian- 
qijitfifv? mi, sìnceriimam non mi 
piacerebbe nemmeno un po E 
questo è un problema generate ti 
chi scrivo o di chi devo tare delle 
scelte. 

Un po ' più di rispetto, da chi ha 
deciso di stroncare PCZetn som 
appelli, come mimmo & farebbe 
pacare .4 volle invece ci troviamo 
a leggere lagnose temertele gra¬ 
me, tisfattists, arrogami, e scrit¬ 
te con un impeto Mista da sal¬ 
vatori delia patria che tome è 
sprecato in questa circostanza. 
Certa dare il meglio ti noi in ugni 
cesa 'Che tacciamo è giusto e 
sacrosanto, ed è fa più bastiate 
forma di rispetta fidi confronti ti 
Chi ci legge Ma ricordiamoti che 
non stiamo curando ii cancro , ma 
scriviamo solamente di divertì - 
monto e videogiochi. 


CIÉJl, MI GIRANO) 

Dialogo di Gizmo con sé medes - 
mo fuori di sé. 

La scena si apre, mostrando una 
stanze alquanto «Sonùnsta 
Potrebbe trattarsi deila sede 
redazionale di una rivista d videe 
giochi, ma r m si può comunque 
escludere s priori che si tran 
realtà delia cucuia nei redattore 
capo. Sulla paréte piu lunga : y ; 
disposte ire scrivanie, su' e qua 
Sono collocati attratta^ - c •. 
tori esetTronicL non partic arn -/ 
te sofisticati, ma -a: da corrferre 
gli'ambiente ctrcosiafilt urta par 
venza tecnico-orga- /.i 1 
in coitkpondmza detta serrane 
all'estrema sinistra. ■■ segum 
Frank Zappa thè borbotta srei• 
semente qualcosa cc,,rr: a ~ 
pecore dai pelo fungo Su a 
destra, un uomo fissa eco prece ■ 
copertone H dekt jjsj brusiti - 
cerca ti valutare se . ccccr: 
che indossa possa essete : /-• ;.^ 
to alte condizioni maìeo&o&c & 


Un particolare spicca sulla parte 
posteriore dei atro capo ti abbi¬ 
gliamento ■ il sìmbolo ti una nota 
marca ti saturni 
Al centro. Stèrno, batto nervosa 
mente stila tastiera, completa¬ 
mente assorbito da quello che sta 
facendo 

Gemo isutotoj noumeni- 
za ntiumenizza oddio . cosa 
noumanizza? Non ricordo piu 
_a Coscienza icóri aria annoiata 
. noL. nenizza il vuoto cosmico in 
Puntile con il proprio £s in sé o 
3Licosa del genere... 

Su'la spaila di Gizmo si è appena 
1 aiedaliEzaio uri minuscolo esse 
re. = er quanto piccolo, ha le fat- 
- . - di una bambina del età d? 
due armi, cun dei tolti capelli 
castani, un po J scompletati, e 
■jr espressione leggermente 
imbronciala. Indossa uri puio di 
pantaloncini grigi scampanati un 


sello di ortica . 

Grzmo tfrssatendd - Chi set, cosa 
a, soprattutto. come ti per- 
~-3ttf?!!? 

La Coscienza [fustigandolo con 
ortica Per quanto tu cerchi di 
arorare la ima esistenza, sai 
benissimo chi sono, neh! 

'. '.arricciando ilnasdì - Naso,, 
alzerai Quando la smetterai di 
mandanTìi In crisi? Non fi basta 
, ni o m al centra di un conflitto 
daetiico cuti i resto rieU'Umveiso, 
-■ feditati pile io sono lineo, 
Urico' 

,2 Coscienza ( abbozzando un sor 
" >j - Sarà, ma noti' sei ceno 
Ct:-r ■■•! “--eaJefc-noa! 

S ; ■ estesamente alterata - 

_ r :i 1 ' r Che saranno ma 

;-£5tÉ inazioni che io non colgo, 
en? Potette. ecco cosa sono! 
".chi è r regista di Mèan 
Streets, me io dici, te? 

La Cosdenra - . 

G /-.. « r?n urta risate diabolica I - 
Ah. ah, ah! Ecco, to sapevo! Non lo 
sai, non tosai! 

La Coscienza Forse è piu dlver 
lente Asciartelo credere . 

Gizmo \giatiafdi - Va terra, se la 


mettiamo In questi termini, allora 
non li parlo più! La Coscienza - Eh 
eh, eh,, 

Gizmo msmmintuinm Eh, eh, 
eh 1 Lasciami lavorare, piuliosto 1 
Devo paslorire 30,000 caratteri 
per domani, là plasmo, brectitia- 
nizzo, cosa credi? 
i a Coscienza - Aaaahhh. allora è 
per questo che te lettere lo te 
scrivi tesolo,. 

Gizmo mossendti - Che cosa?!!? 
Le sta giocante, vero? Allora mi 
lasci dire che non trovo IN AL CUN 
MODO corretto che si attenti in 
questo maniera all'Integri A dette 
nostra rubrica! 

La Coscienza - Olì, Oh, 
oh. siamo passati al ‘lei"I 
Gizmo | tappandosi te orecchiti - 
Gite §te gne gn* gne gne gne gne 
gne gre gne gne gne gne gne gne 
gne gne gne gne gne gne gne gne 
gne gne gne gne gne gne igne gne 


L'uomo cm il g>i£txxto s, awt'r- 
na stmaosanmte a Frank 
Zappa 

Dome Con 1 Giubbetto PsstL hai 
sentito? Mi sembra che sto peg- 
plorando di nuovo. 

Frac* Zappa \ scuotendo la tesiti 
- Ch amo immediatamente il suo 
arcaista 

Come Cor i Giubbotto Bete, 
ma questa volta latti mandare 
aliene la munizioni anestetizzanti! 

MB 

Secondo tempo: 

La scena si apre, mostrante una 
stanza nuova di pacca neH'flCono- 
mia te nostro R Movie, più spo¬ 
glia e minimalista di quella di 
prima Potrebbe trattarsi delia 
camera di Gizmo. ma non si pud 
escludere a priori che si Iran! in 
realtà d un sai rinematografico 
per un remake di un gtailo 70 dei 
Lucio Fole, con serial killer esau- 
n ir e peperini seviziati. Suite pare¬ 
ti più lunga fa balla mostra di stì 


un catafalco fucsia davvéro soa 
razzino, ovviamente a pois verdi 
marcio. Sopra di esso unito e 
unità di candela fiero dir» pam), 
non particolarmente lavorate, ma 
tali da conferire airambtenle dr* 
costerna una parvenza da austro 
del mostro acmlnmcfito che e’è In 
me Ve buio, ma la candele illu¬ 
minano. sui muro d'CTrg, r:gii ordi¬ 
ne, la foto drTetì Bundv, un poster 
delle Bananarama, Ur^Golter (pre¬ 
sente di persona però) e pire urte 
Icona del Padre Rio Nel locale 
trova posto aneto una pecora dai 
pelo lungo, cto borbotta stizzosa- 
mwitó qualcosa su presunti 
intrallazzi fra II Frank Zappa e 
i'Andraa Occhipinti I punti di 
grasso di una tetta di salame, 
elegantemente appoggiala sur 
copri Lizza di un water madido di 
cedrate tassont, tornano il lego di 
una noia nìarca di giubbotti rii 
radxte Al centro delta stanza, 
accovacciato a terra e completa- 
■ ènte nudo, c'è II Gizmd. che se 
ne sto rannicchiato Ira secrezioni 
biologiche, marzapane è cozze 
tnfoKten spedlictie Mentre 
"Sadik' dei BausteHe viene secre 
ta dalle casse delio stereo omag 
guatagli gentilmente drillo 
SALJ.B., Giano boionctiia strane 
parole: 71 ucciderò.., lisosc 
ma . afujhahutoh..- tl ucci¬ 
derò, . no. mèntore non picchiar 
mi,., scambiamo... tl ucci 
darò../. 

Grano (con aria rincagnata). Ma 
non e che sto sbagliando tutto? 

Ma It Ajwcaf, lo Cupola, e la 
Ravanelli, avrebbero mai ricevuto 
una lettera del gemere? Voglio tor¬ 
nale indiètro, forse sto prendendo 
un trip storto F cosi scuro que¬ 
sto orlo., con tutti questi ulivi 
poi. 

Coscienza (sudando) No Gizmo, 
sfammi irarqui. vai svanii nella 
tua missiwte cicclo, Perché io 
sono, nell'ordine, con tè. conte e 
con lenoo Luigi Non hai da 


Gizmo 



Volete far impari ire qualcuno? 
Mandategli un telegramma con su serrilo: 
“Ignora il primo telegramma", 
Henny Youngman 


pullover scuro e, m piedi, sfcggia gne gne gr.è gne j & gne gne 
bega scarponolre con simpatiche , gne! 
i : r è rosse. Brandisce un ramo 
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"Sei in ritardo di mezz'ara" 
"Sono caduto dalle scale" 

"I ti ti è voluta meu'ora?" 
Groucho e Olito Marx 


preoccuparti di mila, se ilari di 
lucidare fa tua boccia e metterci 
su del borotalco altrimenti m tele 
vieni male. 

Gizmo (con fare adenoldate): Ma 
etti e questa MB che mi persegui 
la da lettere e lettere?!?! Perché 
brillato incipria me e nteurt 
Jtabich a caso" La prima vetta 
che questa Indivtdw mi, scrisse, 
disse che mi amava ma non mi 
diceva se ara uomo d donna, pai 
Imztò a roeteggiarml senza troppi 
complimenti. „ E io ci pubblicai 
lutle le lettere, ci pubblicai! E 
avevo paura che se ci davo un 
dito si sarebbe preso tutto f ingui¬ 
ne! E poi sai cornfl vanno questa 
cose,,, i beni m comune,, (topo 
gii alimenti, poi mi tolgono l'af¬ 
fidamento dei miei Ire oggetti pei- 
ctttd... 

Coscienza' Ma ci fu pure urta 
torà ma il mi pare, che non ci 
venne minga olla luce su questa 
pagine, netti Questa e la quatta, 
se non erro 

Giamo (ticchettando nervosamen¬ 
te le dita su un quartiere resKtan 
naie): Sì vara, a lo tea perché 
questo qui mi correggeva robe 
errale die avevo scritto E c'ave¬ 
va pure ragione! lo che pensavo 
PI potermi citare addosso ogni tre 
per fine aitile in maniera grosso¬ 
lana e superficiale, tanta i lettori 
non se ne sarebbero accori i... 

Oh mio Dio se lo sapessero I miei 
cuccWlt ! miei pfeotertl più atte 
sonata Che vergognai Sono dav¬ 
vero un poveruomo,.. 

Coscienza. Gir, non starmi cosi, li 
prega Quel MB sarà di sicuro il 
Matteo Bittanti che tirarti in una 
dalle sue diaboliche trappole o 
qual buontempone del Màuro 
Bu|i, che però non farebbe mata 
att un vacuoli! cellulare. 

Ma Foraneo Max Biaggi, Metterli 


Biehn o peretta no Cesare 
Cremoninl dei King Criraai, 
Gizmo (pronunciando a ripeti dome 
li tarmine 'chiasmo'j: Lasciami 
50(0, lì prego, Mi tetergo goto 
adesso di essere la caricatura di 
un essere umano, un patetico 
ominide che pensava di potar 
cambiale il mondo e invece.., 
dovrebbe dimetterei da uomo Ho 
ctai morsi allo stomaco ette, 
Coscienza' Ma dai, fringuello 
Quanti morsi? Cinque? Sei? 

EtldaL cuGClolttitì! Arrivami alme¬ 
no a dieci morsi, dieci 
Sai ette é II personaggio del regi¬ 
sta occhialuto ad essere l'assas¬ 
sino in Screma 3? 

Gizmo (on thè recksl. Pfui per 
fortuita f'ho già visto quei ritiri 1 
Comunque sono felice che tu 
abbia voglia di scherzare ma io 
sto davvero male Che ridicolo 
che mi sento. La catarsi, il kitsch, 
il weird. Puah! Conto vorrei for- 
pare Indietro e dare più retta ai 
Materna 

Ma lo sui che anche la mamma 
dei Baratta mi votavo scrivere una 
lettera in cui mi a -municava ette 
mi rimpraogeva l'Apecano? la 
non dirada accwidfscanitanza, 
ma solo pietà.. PIETAAAAA'! FU 
Coscienza; Sì amare, w ho pietà 
di le,., e ti porta via da questi 
sporchi musigiaHi che ti fanno 
nottetempo la bual Te Id premetto 
Stili eri» insieme por l’&ternitade 
(riattiIcfassicopurloi teneri e ona- 
razzati. in qual trepido club scam- 
insFa ette e 11 nostro piccato a 
lenero cuore 

Gizmcr; a tesoro, panami con le, 
via da qui Ovunque Ora E non 
farmi mata Speco che un gior¬ 
no i miei discepoli potranno capi¬ 
re che è stata tuba una farsa 
questa stona dàlia oooirocullura 
Abbiamo pareo tubo, a lo per 


"Nói» son degno df te, babbo," 

"Allora sei proprio l'ullfcn delle merde" 
Alton 
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Oi«B ibwaiIÌMl RbcMjllote quella immagine, ingtonchlnlu A IO volt#, JJ&i lUompaldo rotta, Quindi tDlotopiuTeJq peggio 
« tolfl«p« 3 te la fatwepta, t anatra k lotopi vK la bieca?» A 4 d fothaim ma, qtietlo vate, m otttato-. 

Semtea itWTcdtkite, ma l'im mn gi i * (Le w nrré (veci sarà (miramente la screMihef di Moni Tmiki 
ita bevute qua ettari», mia diitte vn Mire 


primo ho 1 all ito su lutti I fronti 
come nemmeno la Launto ai 
Sanremo '88 con la canzone “FI 
babà',., 

(...) 

Regista (con tare urtante, ma a 
voce aitai STOOOP! Buona la 
terza. Potete rivestirvi Pausa di 
"20 minuti, Sono arrivati i cestini 
Poi si gira la gag deila copisteria. 
S* preparino Jeremy Ireos, 
Marititene, Ugo Lavano e la 
pecora (tal pelo lungo 
Gizmc (in accappatoio, apprepira- 
quentesi al regista)’ Sono andato 
bene, maestro? 

Aegigfo Mon chiamarmi maestro, 
tei Chiamami solo Carlo, o dottor 
Vànzina se vuoi 

Gizmo (Con fare ranuzzato); Non 
mi per metterei mai,, Mi piace 
èssere viscido e servite con voi 
potenti Ma ira uch Massoni ci 
capiamo, non à cosi? Poi la voce 
grossa I,j serbo per il popuiino. Sa 
conte Aliena conto sano anda¬ 
to? Regista isfrugarttosi il mcntiM 
Mmmmhhh, benino, ma si vede 
te lontano che non reciti te stes¬ 
so. L'aulocriltep non è tt tuo 
lode... Gizmo (in piano america¬ 
no}; 'Turilo è chiaro. Ho dei pro¬ 
getti matto ambiziosi JO ! Qua nelle 
retrovie riài mio emisfero tempo- 
rata già si vocifera su una possi¬ 
bile insurrezione popolare 1 Ma 


stia zitto, per carità! LORO non 
devono saperlo F sto parlando 
della setta 'Frati FtossT, e tei sa a 
chi mi riferisco Credo che un 
paio si siano Infiltrati pure nel 
con» redazionale delta nostra 
rivista di vtiecgtochl che è solo 
una copertura ovviamente perché 
tutta quello che e scotto li va tetta 
in codice 

Regista (porchizzante)- Questa 
cosa rimarrà fra no! due, puh 
fidarsi . Sa Gizmo che un pochetti- 
no fa stimo pure lo? 

Atto, so varrei raccontarmela 
diversamente perchè lei è un per¬ 
sonaggio scorrano, ma un pochi¬ 


na di bene ce ki voglio, io sa? 
Gizmo (adagio m levare) Senta, 
se mai dovessi registrare Questo 
dialogo, sbobinarla e pubblicato 
sulla Z Mail, magari in risposta ad 
una maif teli'MB reale, e non 
sapessi che climax dare al tutto, 
come potrai chiudere? 

Regista: Potresti chiudere cosi 
appunto (Vedi - li fa tastato se r i 
abbraccio? - anche Mano Bava 
alla fi riè te I Tre Vuth Defla Paura 
decise di mettere un campo lungo 
che svelava il meteo Inerte tei,, 
[sfumante]) 


Gizmo 


QUESTO MESE GIZMO MI HA ORDINATO 
Di COMPRARE... 


Sydney 

fittolo originale: 
HARD i JGNf) 

Regia: 

Pani Thomas Anderson 

Anno 

1996 

Produzione: 

USA 

interpreti: 

John C t Retti# 

Ptm Baker Nati 
Gwynetfì Paltrow 
Samuel L Jackson. 
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□EU PIU' SERENI SULLA 
LEARNMG CDTTIPdNY 

prescindere dal genere o dalla piattaforma, con un'u¬ 
ri ca eccezione: il marchio Strategie Simulatkins Ine. 
;S3f), La SSI continuerà ad essere associata con f 
GdR sviluppati dalia società, come l'imminente (e 
attesissimo) Pool Of Radance: Ruins of Mytft 
Drarnor, e con I titoli di strategia, a turni e in tempo 
reale, dt ambientazione sia storica che fantastica 

seguenti titoli rappresentano fi probabile piano di 
pubblicazione delia neonata società nel corso del 
2001. e mostrano come I neonati Game Studios 
abbiano ereditato dalla defunta Learning Company 
parecchie frecce interessanti per II loro arco: 

Tfre Moon Project (Windows! Aprile 
Vvsf iti : Exile (Windows /Macintosh) Aprile 
Destroyer Gommanti (Windows) Maggio 
Sten! Hunier li (Windows) Maggio 
- of Radance: Ruins of Myth Drannor (Windows) 
Maggio 

tarn Bonds Harpoon 4 (Windows) Luglio 
Hanker Attack (Windows) Luglio 
Sciar (Windows) Settembre 
Warkmis IV (Windows) Settembre 
Ctiampfonship Surfer (PS2) Settembre 
.fj- of Almi Dar (PS2) Novembre 


r era una volta le Learning Company, divisici - 
ne Interattiva della Mattel "Cera" perchè 
oggi la situazione è parecchio più confusa 
Dopo un terribile anno 2000 durante il quaìe 
la Learning Company è stata poco cerimoniosi mente 
abbandonata dalla Mattel, è stato il Gores Teennc og> 
Group a raccoglierne i cocci e a cercare con ess di 
costruire qualcosa dì migliore e di più stabile . a 
società, oggi creativamente ribattezzata "Game 
Studios" lavorerà come fornitore di serviz 1 per terre 
parti nello sviluppo di titoli per PC e console - a . 
sare fa caduta di questo marchio prestigiose e stata 
purtroppo una gestione corporativa da parte ce s 
Mattel cosi dissennata da essere stata giod : aia 
dagli analisti del settore "un caso da mannaie s-u 
come non operare nel settore multimedia e contem* 
poraneo" 

L'arrivo del Gores Technology Group ha salvalo da 
l'oblio non solo la società, ma praticamente tutte e 
fmnctìjse di cui essa era proprietaria, e io sviluppo (È 
alcuni Ira I titoli piu attesi dagli appass . : ' e 
prima mossa è stato però deciso un camt : ’ : : : 
ne sociale. 

"Mentre la Learning Company gode d me to r speri 
nel settore educaiivo e commerciale, ce stata n 
passato molla confusione riguardo alla nostra >:n• 
tuta nel settore dewl divertimento interattivo, ha 
detto il General Manager della società Jeff Hoff. *ll 
:aradosso è che la. società è proprietaria di francfti&e 
smaniente profìcue e popolari, come Myste 
j-issmaster. Ma non c fc è mai stato un unico marchio 
• a questi titoli. . The Learning Company, 
Srateftxjnd, Mindscape, SSI, Red Orb - una pletora 
: . fi : inferenti il cui proliferare ha causato solo 

: "js • • - difficoltà nei marketing e scarsa consa- 
: - . ezz ei consumatore della forza della compa¬ 
gne ctie stava alle spaile di tatti loro. Così abbiamo 
■ sa": r e f :sse giunto il momento di standardizza- 
■t ta vr: mmaginesul mercato' 1 
Secondo un portavoce della società, il marchio Game 
Stutìoscoonra tutti i giochi pubblicati dalla stessa, a 




http://www.oldgamesitalia.net/ 



























































PC 




http://wvm.oldgamesitalia.net/ 




ACCAPARRA LA NFL 



A.com, (a divisione onlin* del 
colosso del divertimento elei 
[fonico Eiecirotec Ans. ha 
annunciato proprio di recente 
di essersi assicurata i diritti di sfruttamen¬ 
to su internai del la NFL - la National 
Football League, la pili importante lega 
statunitense di Football Americano. 
EÀ.cocv grazie a questi nuovi diritti, avrà 

In possibilità di sfruttare ogni informazione 
# 

riguardante squadre, divise e Ioghi delta 
NFL in uria «irtela di giochi online fruibili 
esclusi vilmente sul suo network, tnoftré 


EAcom e NFL.coro eftottuerarwto opera¬ 
zioni di co brandi ng procedendo ognuna 
Imk diretti alte più interessarti sezioni dei- 
l'altro NFL.com a ormai un sito di notevo¬ 
le importanza vantando l'astronomica citta 
di 6.5 milioni di votatori ogni mese e ore 
sto ognuna ài toro avrà l'opportunità dr 
cGtts$af£j Istantaneamente a ognune dei 
giochi basali sul franchi» NFi. otte rii da 
EA.com. racconto prevede anche g*octii 
che utilizzino ICQ e presenti anime su ser¬ 
vizi come Netscape. Amara Online e 
CompuServe 



fu»’ H 


L/l VOLPE SI 



ori un ivnprawf» comunicalo stampa dii contenuto davvero inatteso 
la Fu* Interactive - divisione vhfeoludica del gigante dnemutogratico 
- he annunciato li propria decisione di abbandonare H mercato delia 
distribuzione. Gii analisti della Fox prevedono per H fui uro di applica¬ 
re ai loro moli un modello di ''ro-dtefrlbuztofie" attraverso detto pabwship con 
distributori e ed editori già affermati. Non il hanno notìzie) per II momenlo p su 
quali potenziali patos* la Fox abbia contettato a questo proposito. E' importan¬ 
te noterò come tele scelta non sia, apparentemente, legete al successo del 
titoli Fox - In questo momento particolarmente sotto I riflettori. Ho One Uve s 
Fùrevw, l'avventura d'azione la prima persona ambientata negli anni 'SO, è uno 
del titoli di maggior successo dell'Inverno 2000/2001. La Fox è Indire propria 
tarla di alcune delle tnnehise più hot dof momento) sia cinematom aflche che 
televisive, come AJtens e Satty thè Vompim Stayer 
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AIR COmmAND 3.D 
SDTTD LE INSEGNE 
DELLA SHRAPNEL 

e società che hanno abbracciato la politica di distribuire I toro titoli 
unica mente su internet (tagliando cosi 1# spese di distribuzione) 
stanno vivendo un momento felice. La Shrapnel Comes, creatrice 
dello splendido simulatore dii carni armato Stoni Beasi*, si t ora 
assicurate i duriti di distribuziafie di Air Command 3.0> terza incarnaztone del 
Huudatore di controllo del lattico aereo. Sviluppato della Jee's Oames t dal 
progettista Joe Grawoshi (un nome già noto agH appassionati dì queste piccctoi 
ma 3ffostinante nicchio di sìmutetori), il gioco pone il giocatore nei panni dì 
un contrattare di volo alto prese con l problemi di un grande aeroporto interna* 
rionale. Alle progettazione della terza edizione hanno partecipale anche a tenni 
autentici controllori di volo dell 'area di Los Angeles. 


L 


L/l 5SI RISORGE CON 
L/l ITI/ITRDK 


T 



utli 11 davano per motti, iris i 
giachi di simulazione storica 
sembrano più vitali che mai, 
Dopo i successi di Operatfotiei 
Ari Qt War, Combar Mtssm e la Campaio 
Serìes e gli altrettanti atomi nsuliuh mg 
giunti da vecchi classici rivisitati e distribuii 
gratuitamente come Sitee 1 / Pmhers- Work} 
al War (reperibile sul ciodone di novembre 
di PC^eia;*. ecco che Ire veterani del setto¬ 
re uniscono nuovamente le loro forze per 
garantire battaglio di qualità a lutti gli 
appassionati. Si balla nientemeno di Joef 
Billings ifondatore dilla SSfl. Gary Grisby 
{leggendaria game designer e autore, ira 
gli altri, di Steel Panitìers\ e Keilh Brors 
ICO-sviluppai ore dr quasi tulli i [itoli di 


Grisby da cinque ninni a questa parte) i Ire. 
in prato il nucleo storico della SSI, hanno 
rondato la 2tì3Y Gamas con l'oblafllvo dr 
produrre wargame per PC, Tre ì titoli previ 
sti: una simulazione dalle battagli tra 
americani e giapponesi nel Pacifico 
Meridionale nel 194?-43, una simulazione 
strategica di furia la Guerra nel Pacifico 
1941-45 è una seconda simulazione stra¬ 
tegica del conflitto russo tedesco 1941-45 
Gli appassionaN riconosceranno nel secon¬ 
do o nel terzo idolo il remake rispettiva- 
manie di Pacific War e War in Russia, i ululi 
saranno distribuii) dalia Matrix Garnes, la 
sociola già nota par Steel P&tih Srs 1 Iteriti 
al War, ccn Me di ascila previste ira l'in¬ 
verno sai SODI e l'estate dtet 2002. 
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EVERDUEST SULLA 

CRESTA DELL'ONDA 


ue milizie hanno portalo alla 
ri balla il gioco di ruolo ottime 
della Sony,'Vararti, una posdrva 
e* una curiosa, Quale volete 
pàpere per prima'’ Decidiamo noi... 
La notizia positiva è stato l'inaspettato sur 
cesso dea 'Capodanno su Fv&quesf , una 
lesta inferirsele ohe prevedeva l'incontro 
orcffwdai gsDcaton dei moto n oggetto per 
i,no scambio {fi auguri degno del nuovo 
millanto. Fecondo I dall fomiti dalla Sony, 


SI .850 giocatori danno frarteapato all'ini* 
zia!iva ingorgando i i-.- " ■ facendo 
senza dubbie lefc r T^jortsatJi dei gioco. 
Ir una notizia non •""-ri ma senz'altro 
curiosa la. Sony 'm si. in eon- 

aiufi/ione con il sito eBay : «ere Ciocca¬ 
to Me le aste ! - praventfa tfi 

personaggi di Evenuti*sf infatti 4,500 
diversi perenna® sorc stati r messi dalie 
listi} degli oggett corrurnaùil su eBay; i 
più potenti tra essi affan o ps raggiunto 




io quotazione di 1000 donarli Secondo 
Greg Rizzer, PR della Sony, “le proteste dei 
giocatori per le conseguenze è late attività 
avevano superiloil livello di guardia, men¬ 
tre la massa In vendita o l'acquisto del per 
sonagglc crear, da un ateo giocatore già 
di per sé< è un alto ette viola la licenza 
d'acquisto tra il giocatore e la Sony' 



CROLLO VERTICALE 
NELLE VENDITE DEI 


VALENZA SI', 

IRA NDN PER TUTTI 


DESKTOP 

- «conilo t’WfcenratgfS* dati'Industria PC 

sono scaso dd 24% nei dicembre 2000 
vendita nel negozi che quella diretta eia 
mese consecutivo di contrazione del mercato Co 
HMD sono stati venduti circa 10 milioni di PC, con mi esk 
al 19W. Sebbene questa percentuale possa apparir* 
è le prima volte in assoluto ette PCData registra un c 
agM analista delta società canadese, le ragioni di 
ricercate nei prezzi più elevati e nella minore necessita 
malore di acquistare un computer più patente. 


«desktop PC 
sii le 
il quinto 
lente, nel 


M% rispetto 



BILL GATES 
E' UN UDIRD RECO 


L 


'Associazione Internazionale degli Sviluppatori iIGDAi ha tenuto di recente un 
sunmtsn unD degli argomenti storicamente spinosi dm wtteogiochl: il loro conte¬ 
nute ttoiMo e là fruibilità dello stesse da parte delle menti più giovani, "La soli* 
ZK»’? è promuovere i |M in modo adeguato eròJenzMB la lascia dì età ia« la 
quale sono pensati sottolinea Jusim Ghia prendente dèlia Infinite Machine. “La IOGA, 
comunque non desidera affronto re il complesso problema del tegami tra gioco violento e 
comportamento vctefito ma le altrettanto difficili prode maliche di come creare consapeuo- 
Iszza nel diente al momento dell'acquisto. cosi ette egli possa compiere una scelta informa¬ 
to V? è molta dtetotormaztor® su questo problema, sia tra il pubblico die tra gii oryun di 
stampa' L'esperienza di noi dì PCZeta mostra che, in effetti, questioni chiave come la prò 
senza ilei rating di valutatone cbti indicano per quali fasce di ete e stato pensalo un gioco 
non sono oggi pienamente comprese da stampa li polititi cosa, davanti al ùxtewne Hiiman 
o af CafttMgttidon di terno si sente spesso pretendere a gran voce una cosa che esiste già 
IL ramitelo (ormato dall'IGDÀ, comunque, è attualmente composto da esponenti [tede pio 
importami società del settore 3D0. Electronic Aris. Infinite Mactime, LucasArts (tonami e 
Ramni inoltre vanta alcuni membri “ospiti' provenienti da altre discipline rilevanti, come ri 
datendore della cattedra di Studi Med ialiti del MIT, Dr Henry Jank re.Se ì.\ cosa vi Interessa, 
pò tre le trovare maggiori informazioni sulla tiomepuge *te associazione a li-ttp.// 

yoyvrjLjCte^ 


a Microsoft CarporairtMi ha ulfidalmetite annuncio . v\ 6 59 

miliardi di dottali per l'ultimo trimestre del 2000 - un iiutiMDiMf 8% aspetto 
a'io stesso periodo del 1999. Il guadagno nette- e anmor Lito ì 2 c2 ~ 
ifc r Connors, direttore finanziato Microsoft, ha cosi commentate quest da: '.a 
per Windows 2000 Professional e IWfjdlows 2000 Server è «A I «èro moto- 
m % wwjftj successo. Ad avere pagato e state te nostre strategia di fornire stufimi e sete - 
tt» - : -nprese’, Le vendite dei prodotti deità 
viqa ne terzo trimestre 2000 hanno rag 

§ a ,4 ~t iz - cord, soprattutto Windows 2ÙQ0 
V v 2:100 Server. Organizzazioni 
3 T€ I Cerarti; *Azq ico dèli Esercito degli Stari Uniti e 
k àr^s?. -ectfeia staine sempre più adottando arttt- 
ter -' ^vfesskmaì come loro sistema 

OC€f3bOSq^C^ 
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NAZIONI CHE 


KONDKO A FlimETTI 


SALGDND E NAZIONI 
CHE SCENDONO 


distributori statunitensi 
A m 110,1 hanno gassalo un 
r 8 buon ti uh -inno ; i primi dati 
sulla vendili del 2000 
mostrano un m ito complessivo del 
5% rlspsHo al 1999. Questo calo 
Include giochi sia per PC che per 
enti soie, hardware dedicato (come le 
schede 30} * conscie. Le cause del 
declino vengono attribuite al tradì- 
lionate periodo di transizione'’ che 
precede l’Ingresso sul mercato delle 
nuovo generazioni di piatta (ormo 
vìdooltidictie; Plaplatlon e h intendo 
94 sono oggi al termine dei foro 
ciclo vitale, mentre per Playstation 
2, X-Bdk e GameCube occorrerà 
attendere dal sol ai distolto mesi 
Prima di ottenere una loro presenza 
significativa sui mercato, 
Para lieta meii te, le vendite net Regno 
Unito hanno visto una crescita com¬ 
plessiva dot 1(5%, per un fatturata 
totale di 934 milioni di sterline, 
Ancora una volta la causa è dei titoli 
per console, segno delle esistenza di 
due roani di mercato ben differenti 
sulle due sponde dell'Atlantico. Il 


declino delle piattaforme di vecchia 
generazione ha causato anche II calo 
del proizl delle stesse • -conso- , 
guani* in parte imprevista dagli 
analisti iti mercato - maggore inte¬ 
resse verno questa forma di diverti 
mento da parte dell’acquirente 
casuale. Un gioco per Playstation 
che costava 32 sterline nel 1994 pud 
099 * essere acquistato per 22 sterli¬ 
ne e meno- Stiamo parlando di tìtoli 
appena pubblicati, come Parasite 
tv* /, e non di vecchi giochi ripropo¬ 
sti In versione twrìqet, Il fatturato 
complessivo dot programmi per con¬ 
sole nel Regno Unite è cresciuto del 
23%. A prescindere da questi dati, 
occorre infine notare la ri-esplosione 
del moretto delle console portatili 
sia negli USA che in UK - un fenome¬ 
no In larga parto dovuto al boom del 
Pokerrnm L'aumento negli Staff Uniti 
è stato del 26% t mentre M Regno 
Unito ha registrato un incredibile 
crescita del 123% in questo settore 
- per un fatturato complessivo di 50 
milioni di stortine, 



'ispirazione per Qtv. l'avven 
tura d'azione darla 
Bungie. è stata n 
fumetto Ghost in f/w 
Shell di Massmune Sfiirow ma 
ora la coraggiosa Konoko, protago¬ 
nista del vklengwa, avrà la possibilità 
di darsi da fare su una testala Iurta sua 
Inizierà questo mese, infatti la pubbli 
razione dell'albo Om da parte della 
Dark Horse Comics - una società 
non nuova al ffe-to con tsKhìss già 
esisterli 1, come dimostrano le testale 
dedicate a Aflens, terminato? e Guerre 
Steftart Scritto da David Land e illustralo da 
Sunny Lea. il fumetto si articolerà in tre parti 
verrà pubblicato negli Stati Uriti a partire 
febbraio Aspettatevi di vederlo in Italia poco 
dopo attraverso i normali canali .i 
Importatone, anche se al momento 
non si ha notizia dr un'edizione nella 
nostra lingua 



LELSPA 
CONTRO L'IRA 


sette e vtieogwchl pirata sono 
stati aggredii da alcuni uomini 
armati e mascherati che. dopo 
avere immobilizzato i poliziotti, 
si sono impadroniti delia 
merce per dileguarsi subito 


er molto tempo si è dibattuto se 
davvero l'acquisto di vldeogio 
chi e vi dece a ssette pirata 
potesse attribuire a finanziare 
la organizzazioni terroristiche mondiali, i 




da trattori di questo teoria parlavano dì 
"eccessivo aliami tomo* alimentato dalle 
grandi società di disirtouzlore r ma gir awe- 
nimenti accaduti in Irlanda dei Nord nel 
dicembre dai 2001 starno gettando nuova 
luce suite quesbone. 1113 dicembre 21XJQ 
alcun ufficiali di polizia che slavano esami 
riandò un carico sequestrato di videocas¬ 


dopo a bordo rii un furgone. La patria ncr- 
dirtendesa nticne con ragionevole certezza 
che gli aggressori lasserò membri dsll'IRA. 
rorganlzzazione paramUrtars che lotta per 
nndlpondena dell 1 Irlanda del Nord dal 
Regno Unno. Il valore delle merci sottratta a 
staio stimalo intorno alto 100 000 stelline, 
arca 300 milioni di lire. Sempre secondo 
fondi iJella polizia, non è Li prima volte che 
emergono prove suffraganti l'Ipotesi che 
TIRA ulto,-7i sa vendita di software e virino- 
cassetto girato, per finanziare le proprie 
attività, il -noma successivo la polizia nor- 


dlJlandsse si è comunque rifatta, arrestar 
do he persone b interrompendo l'attività di 
iiì grosso centro rò duplicazione di softwa¬ 
re nei pressi delia cittadina d» DumJatk 
Anche In questo caso la polizia è certa che 
si trattasse di un “alti vite legala all'IRA 
Terry Anskw Invesftgaitore Cape dell Unità 
Criminale doli ELSPA, ha cosi commentato 
quasi I avvertimenti: “Ha molto tempi} sap¬ 
piamo che esisto un legame ira falsificazio¬ 
ne di prudutii di largo consumo e terrori¬ 
smo, s film e Ytagbchi rientrano certa¬ 
mente in questo categoria Si tratta di un 
modo estremamente pratico ‘i veloce per 
raccoglierà fondi per attività ben più sini¬ 
stra. Una volta di piu chiedi Limo ai nego¬ 
zianti di non acquisto’e merci di provenir 
za dubbia o palesemente magate, Non soia 
questi prodotti possono rivelarsi di qualità 


molto bassa, o addirittura non funzionare, 
ma cosi tacendo & possibile finanziare 
involante riamente attività esl Ternamente 
gravi, come il terrorismo-". L'ELSPA è l'or¬ 
ganizzazione creati ctiirinduSiria allo 
scopo di proteggere gli interessi degli svi- 
i lippa tori e dei dtolribuM di giochi, Ne i 
pnm nove mesi del 2000 ha portato a ter¬ 
mine oltre 700 rato 
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TRE LARA AL 
PREZZO DI TRE! 

□ acconta uno spassosissimo aneddoto recentemente cucciato negli ambienti 
Tiùliywobriiam che un giamo-Simon West, regista risi film ti* tornò hjtder, scopri 
la proiagofirsia Angelina Jolie intenta a scrutare l'orizzonte cambogiano (Ci si 
trovava ad Arnjkof Val) cari l'ausilio di un poterne binocoli Cosa vedi?" chiese 
H regista incuriosito "Vede, il rispose Venti iRiasttna Ang- • •• P’-.•*):;* va n nr>ti i 

siasrico ottimismo? Qualunque sia la risposta, la Jolle ha recent-ment? comunicai di 
avere firmato lop/ione per vestire i rarefatti panni di tara in ain enc atte due film "La 
maggior parte del cast ha già firmate insieme a me", ha sviato -rigeiina e non vedo 

cosa possa impedire a questo film 
di trasformarsi >r una serie sullo 
stile ai ames Bono o Indiana 
Jones m fondo e già un mix tra i 
due Questa opzione, specifica la 
rivira >ng 3 se di cinema Empire 
non issiti.-a erte : sconverranno 
gmr - tondo il pomo film davo 
ancora uscire nelle sale e dimo¬ 
stra?* a pft-pris capacità di attrar¬ 
re r " : asse. Sr tratta perir di un 
segna e oe la fiducia che la società 
: tst nuTfone di Tornò Raider (la 
-aramountj riponE nel progetto. 
-Viger irei Irartempo, ha festeg¬ 
giato ledendosi a una caviglia 
durame le riprese 01 una delle ulti 
me scene del film 


r rftf§Sr 


5TUNT EP CENTRA 
UN OSTACOLO 
IIHPREVISTO 

t siete tu coloro cito contavano 
coti impazienta i giorni In ano* 
sa dpiroetto di Slum cp, il 
gioco di guida «pericolata delta 
Team 17 incentrato sulle gioie dei m«let¬ 
tini radiocomandaH, preparatavi a una 
brutta noti ria: le Jitlogrames, dtelributric® 
ufficiate del titolo. Ha annuncialo II ritor¬ 
no dei diritti del gioco alla Team 17 -non 
rientrando questi nella pianifica rione per 

Il 2001 della società francese". La Team 17 é attualmente in cerca di un 
nuove distributore non colo per la versione PC dei titola ma anche per la sua 





ERITIEJO 



hebbalto! £ r arrivata anche quest'anno la classifica dei titoli piu 
venduto (in questo ceso dal 2000). IJ fatidico anno dei 3 aori Ha 
visto alcune fluttuazioni nel mercato globale |descritte in un'altra 
news} ma Ha anche affermato una volta di piu che I vtdeoglcctil 
sono una realt* che non ci abbandonerà tento presto, con giri d’affari un 
lampo riservati «He major hollywoodiane 1 dati includono PC a console e 
vedono il trionfo degli odiati Pohomon, l'unica forza delia natura capace di 
arrestare ThèSttm di WIII Wrlgtn. Ecco dunque la classifica ufficiale, speran¬ 
do che si tratti di un caso isolato e di non registrare Tanno prossimo II 
trioniu di titoli come Super Mario Pokemon 0 fiottar Cosstor Pokemoon. 




1 Pokemon Silvor DBG Nintendo 

2 Pokemon Goto GBC Nintendo 

3 Pokemon Veilow GSDY Nintendo 

4 Pokemon Stadlum N64 Nintendo 

5 The Sin» W95/W98 EA 

6 Tony Hawfc’s Pro Skater 2 PSX Avvistoli 

7 The legami of laida; Majora’s Mask N64 
Nintendo 

8 Tony Hawfc's Pro Skaler Ntì4 Actlvùion 

9 Gran Turismo 2 PSX SCEA 

10 Pokemon Blue GB-D Y Min tondo 

11 Pokemon hed GBOY Nintendo 

12 WWF Smackdownf PSX TNQ 

13 Poketnon Trading Canto GBC N Intende 

14 Super Mario Bros Deluxe GBC Nintendo 

15 Who Wanto lo Od a MNIhHuIre? W9S/WMT Disney Interactive 
fi Tony Hawk's Pro Sakler N64 Activislon 

17 Noder Coaster Tycoon W95ftY98 Hasbro 
li Madden NFL 2001 PSX EA Sporto 

19 Mario Party 2 N64 Nintendo 

20 Diamo 2 W95/SB/2K 6 II ira rd (tfavasj 



ELEmENTALE, 

NE)KUS! 




5».v \msk % ' ? 

. i ' 

' / ì 

t i ■ V*s 


su Oreamcast 


t chiama Eiementai Saga e sarà il rumo giaco mudi- 
player unirne sviluppato dalla Neisus Aro Piantato nel 
2099. EA è caratterizzato da un tema "technofentas/ 
che unisce in eguai misura elementi fantastici e farita- 
soeniifici. I giocatori potranno impersonare maghi capai 1 di control 
lare gii elementi (aria, acqua, terra e lecco 1 pnt famosi - tra gli eie 
menìL non ira 1 maghili e combattere contro una generazione di 
demoni ohe sta lentamente prendendo il controlla di una Terra devastala dar disastri 
ambientai 

L ambientazione post apra ali ri ieri unita alla faffiesy tradizionale ricorda in eguale misura 
sia I giochi da tavolo riellrj Carnea Workshop Famsp e ^flQQO} sia il gioco di 

fuóio delia Palladiom Games Ritta. If titolo promette comunque fino a T6CGG giocatori 
optine contemporaneamente per server, un sistema di gilde pensalo per favorire il formarsi 
dì comunità e uno story engtòe capace di trasformare automaticamente n leggende' !@ 
imprese da giocateti 
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IPOTESI IRREALE? 


cirro di Luta Olivato 



La recente acquisizione di Jrfftr da parie di 
nVidia potrei?de finire con if rivoluzionare 
anche il modo dì programmare gii FPS che in 
un futuro non motto remoto arriveranno a 
punte di bellezza mai viste 

L anuais Liscila di Rum, che sfruita l'origine 
di Uweai Tourmmeni Cf porta questa mese 
ad analizzare il titolo della Epic, uscito netta 
persiane originate olire due anni fa. Sari questa 
una breve osservatane prettamente lamu cal 
momento in cui il cetebemina shootet rimane 
ancor oggi un punto di rifcrimoErto por ogni pro¬ 
grammatore. Intani questa è uno dei pochi grechi Ir 
grato rft sfruttare tutte te principali API (acronima di 
fipfMatm ProQrmmng Interface esse sonc in 
parole povere il "panie - che consente agli sviluppa 
tari di dialogare con Piarti//are. 

Unreai è un titolo molto "dipiomnTico". perché con 
sente l'utilizzo delle OpenGL {Open Grafi)ics 
Languagti, il sistema preferito dai progreii or piu 
dotati dii talento in quanta .come suggerisce lo 
stesso nome), essendo opti ri sounce e compreso 
da diversi' statemi operativi a partire Lia» ixxit a 
Windows PC per Unire alle cornptósse worttstaton 
di fascia alia prodotte da Sii con Graphics e : ta 
Sebbene possa sembrare che i titoli che fanne 
di queste librerie siano molti. In realta ess> sono - 
gran parte prodotta da ID software, che le ha u- iz- 
zate per i motori di Quake il e HI (per Quake erano 
state utilizzate solo delle porzioni di queste, le 
Mnrfitj. Tuttavia l'avvento del Dreamcast potrebbe 
pcrtara {tome nei caso di Olii}, a una rivalutazione 
delle OttanGl dal momento in cui ta cctrisote Sega, 
essendo stremamente semplice cta programmare, 
consenta dette tacili trasposizioni su esterni Intel 
: -1 -a viceversa), qualora vmgiirm appunta utl- 
zir-te ilufiSteAPI. 

- taa parie If titolo della GT strizza rocchio anche 
rtfc 0 ed3D delta Microsoft Quarti top sono altro 
: r* oste empiitoti delle DirectX, tarmate a Idra 
-■ -■ i---* porzioni: DireclSound, Input, ccc 
cs ----- ; j"'te API (il cui pracuisora prendeva 
i «ere i ti • 95 Game SDKj, erano a dir 

BQccrtM^lidM programmatelo, dal momento In 
Cta > paaaBlMPO p*ne di bug € prive di una 
dioMirtttrtrtflWorta II trami è cambiato a 
gar%e jstsctis 5 0 In cui sono siate rivisitate 
s.s 22 é Bearono, e semina essere giunto a 
-. -- - / _i a-wrrtona 8.0. realizza¬ 

ti odMEsre con Sòl tèuikippatore di 


Iw* ; ' "jvj. seno ancora pochi i dispositivi 

fanjwR oratori sfruttane te nuove potenzialità 
messe i dEposizìoto ipef&ino la Gel-orce 2 Ultra 
j s~ mc-it >'-v riEw feritore) Ma, coma morti 
samoli jnr/z Enprosi comporta siraordinana- 
----v . .i v > Api che potrebbero ben pie- 

sbbiurt - suge -e Glrde. Esse sono ttelleistm- 
acn tnù ad ir pa«-tìi mesi la orano esclusivo 
acca ... . tf» a quale, con la famosa 

marcare. & imer^s ie na de latto cedute a nVidia. 
IrvjutÈiarwri s :asa texana e stata un pioniere 
nei tarme d? - ^ tkmnelonale applicala ai 

piocn- 1 riu la da criticare 

relativamente a «**xsà e qual ta di ctapset 
Voodoo, quindi ami senso concentrare i maggiori 
sforzi noto sviluppo > 4 K pr :pno per queste 
librerie, Unitati, ■ ■ - - freamente riu¬ 


scito} di quanta appena asserito del Testo questa 
gioco manti està apertamente ta superiorità delie 
Cinte nei contrariti dette avversarie. Basti pensare 
che I tonchmark condotti condannano la summen¬ 
zionata Geforce ?. che non riesce ad avvicinarsi, 
pur essendo tecnicamente superiore, a» risultali 
delta VoodtoS 550C in UT. Ora tutti gh occhi sono 
puntai su nVirta elio, dal'atto della sua pospone 
di mercato, potrà decidere sa fondere disputabili 
alla concorrerà tali prezioso librerìe che nel frat 
tempo sono cadute m disuso, oppure se continuare 
a sfruttarle come ha tetto in passato M* 
Cortamente quest'ultima ipotesi potrebbe creare 
scenari suggeslivi nelle fantasie del giocatori che di 
sicuro non vedrebbero l'ora di mettere te mani su 
un evtolueie terremoto Irreale. SI traila solo di 
"UnreaHtf? 
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Il GIOCO DI GUIDA... PERFETTO (?) 


a ora é Claudio Villa 




D stòmi se anche a voi capita di aver provato 
i giochi di guida di Fi die hanno allietato il 
nastro tempo Ubere durante Tanno scorso, 
e avere come una sensazione che manchi qualco¬ 
sa. . eh? il pilota che si nasconde in ognuno di noi, 
appassionati, non sìa pienamente soddisfatto 
in ÙP3, dre era il più atteso dell'anno, la grafica, se 
pur scintillante,, sembrava piuttosto datata e non 
c'ora la possitiirta di alenare manualmente alcuni 
comandi che avrebbero latti] aumentare lo spesso¬ 
re sirmjlativo nel lutto. Una gestione effigili Incide iti 
che ha avuto In breve tempo bisogno di una appo 
sita patch, per mettere le cose un po' a posto. 

In Fi2000 CìtìmpkxtShlp Ssami invece mancava 
la piena “sensazione' di avere le gomme sull'asta! 
io. oltre a scocche che. dopo un contatto, si doto* 
ma vano come tatiine, ma allora, cosa mai 
dovrebbe avere un gioco ili guida pur soddisiarc 
per essere completo o sempBcemerde per piacerò? 
Proviamo a dai e una risposta, anche se è eh -r 
che alcuni aspetti pel discorso possono sembrare 
legati a una sensazione dei tutto personale 
I criteri su cui ragionate sono " universali \ riassunti 
ir tre voci grafica, simulazione, gtocsbiiilà 

QUANDO li GNXO W FA DUR0. lt 

Resta sottinteso Che netta parola simulazione è 
compreso il realismo del gioco. Partiamo prima di 
lutto da quello che vediamo, La definizione grafica 
standard è ormai la 80(h 600 e un gioco già può 
mostrare un discreto livello di dettaglici Piu n 
"alto" rischiano di Irovarsl penalizzati Tutti coloro 
che non hanno CPU o schede grafiche potenti Un 
buon programmalo^ deve saper attore, pena il 
mancato obiettivo un prodotto fruibile alla media 
delle macchine in circolazione, 

Se poi l'obiettivo da raggiungere è la più alta 
fedeltà alla realtà è necessario che gli abitacoli 
delle varie vetture non sano tetti uguali Per essere 
pignoli sarebbe belio trovare anche volani) diversi 
Per quanto riguarda il luogo', quella che si chiede 



a un circuito virtuale e la sua accurata fedeltà allo 
rigirale Gli strumenti ormai non mancano par 
poterla ottenere. Ormai sono molli gli appassionati 
che conoscano comi; le laro tasche \ circuiti del 
mondiate e non è piu tanto facile “disfarli" con sur¬ 
rogati di piste, e il nuovo traguardo per chi vuole 
conlezionare un gioca 'reale" sono lo irregolarità 
dell asfalta 

...CHI CI LASCIA LO ZAMPINO! 

Per la simulazione 4 discorso diventa un po' piu 
complicalo H pilota reale è 'vestilo" con la vettura 
Ogm più piccolo scatto viene percepito dalla sua 
sensibilità, « he, quando è elevata ne te un abile 
pilota, Per chi si “accontenta" di stare davanti a 
uno schermo con un volarne in mano, ci vogliono 
dei "segnali* che gli permettano dk comprendere 
cosa sira incendo la sua monoposto virtuale 
Più i "sagrali ' nono logici", piu i! gioco divaria 
coinvolgente. Non è noioso , per esempio, scoprire 
che si puà percorrere in piano i Eau ftauqe a SPA, 
senza sentire pericolose 'toccale* cd lurido della 
macchina che rischiano rii innescare veli paurosi 
{stile VWensuvB e Zcnta "99)? £ se è vero che un 
gioco reato diventa diti talmente giocale almeno 
non si potrebbe spostare il massimo ria! realismo in 
corrispondenza della massima drtficollà seleziona¬ 
la? Non è dettò prt che se un gwco è difficile 
venga sempre scanalo In GP3k regota del 107% 
non è stata Impietri Botata purché avrebbe «imi bullo 


la gtocafollHà. Ma se sr gioca a livella "ssso* perché 
non Infilarla" B? Pereti, per esempio, un capola 
vero come GPLegontìs conto ancora centinaia rii 
appassionati in tutto II mando? Non era sialo giudi¬ 
cato ito troppo difficile? 

A volto per rendere meno difficile un gioco si 
rischia di "sgonfiarlo' coi risultato che d si trova fra 
le mani un ennesimo arcade Per simulazione si 
intende anche che la vettura debba “sapersi* com 
panare in modo diverso su diversità di an> ito date 
da superfta difter ariti Ss si mattono due ruote fuori 
pista deve succedere qualcosa Piu un gioco é 
accurato più tolti quest? particolari si rendono evi 
denti appagando sia i aspirante piloto £ così impara) 
che i esperto Tanto si può sempre decidere di 
^ammorbidire’ la ricetta per non rendere II gioco 
trigufctabite 

SU&U SCAttHi Timo 
r DOTTO, MA NULLA E" FATTO! 

E così ci samo già infilati nel discorso di giocati 
lilà sempre presente, comunque Labilità, l'intelli¬ 
genza del programmatore e ri rispetto per 11 fruitore 
del gioco sono elementi ette permettono di dare la 
giusta dose di progressiv»ta alle difficoltò inserite. 
Coà un gioco non rimane “solo' un gioco. Divarila 
anche, se mi si passa il termine, istruttivo. In dehm- 
tira per lare un buon geco, bisogna fare sul serio! 
Per far speme per sempre il dette ‘un bei gioco 
dura poco'... 
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IBI OPINIONI PC 



o mo dì Ffavio Muri 


FINITA IA STANZA 
El BOnONI? 



lettori più naturi avi anno vissuto questo scena 
su Ila loro pelle, non perché reduci da chissà 
quale strane guerra, ma nei ruoto del party di un 
Eye of tifò Beftotifer a caso, uri Vttza/zéyo anche jì 
DiJnoffli Master A cavarlo ira gli anni; '00 e '90 la 
tendenti piu Ralente nel giochi di ruoto era proprio 
rjisiia di prestìfitare dungeon strapieni di leve, botole, 
passaggi segreti, muri ìnvatoll, macchinari da attiva¬ 
re ellisse come ed enigmi degni tipo. 

La cosa In sé era scuramente gradevole ma ovvia¬ 
mente portava a risultati piuttosto micci ate volle: 

‘ Ma che cavolo eì la nel tei mezzo di un palazzo una 
stanca con delle statone ria adornare per aprire una 
porta? Non era piti comodo per i propretori mettere 
una marnata?" Mai tarsi domami nei videagtochi, 
allnmenti cade la magia, F come quando a va a 
riera un film con Bruca IWfe e ci st lamenta perché 
questo sopravvive a situazioni estreme Se votole la 
icatta, scendete per strada e guardale la genie e le 
auto passare... vi renderete-conto otre le assurtiti 
tannò bene a ogni narrazione che voglia essere d'in- 
tt attonimento. Tornando in tema. Cerano questi duri 
geon-giocattolo e avevano un successo di pubblico 
non Indifferente, ma por il mercato del gdr enlró per 
alcuni anni in cml e quando si ngwagitó la lece con 
giochi come Diaùb, Ultima (Mm e Bai irr's Gate 
che erano in sostanza, privi ti Enigmi di ogni tipo, 
Visto che in seguilo tutti hanno tentato dì copiare uno 
ti 'quesh tre giochi, possiamo renderci conto che e 
oramai dai tempi di Sonekeep che non vediamo un 
GdR con un bei dungmn incasinato ala Eye Qftfte 


stati i nsit ,z~'s. 9Gtèg«ìta infatti non è tacito 
osare if' 'nertuca i gtxn valida per i combatti 
irena «sa su ru - e puntilo maggiormente negl; 
Jón am e tem tempo per l'interazione con 

l' antsur 1 -*- : - su - xtfre urotintentaziune di 
dungeofrflistettiii gffeon velato dall'atto non è 
ma fusati a ' ICS ' i- a .■ s :,ib n soggettiva è 
quasi iU<]te*w iw p a t i ti a ti scorgerai i detti - 
gR uMtetisotozone J unengma. Lo stesso Ultima 


pfcstia il suo taUone d'Achille, Purtroppo gii unici 
GtJft tn soggettiva ti un certo calino usciti itegli ultimi 
anni sono quelli detta sene Mighi & Magic, che non 
hanno mai convinto pienamente nessuno, e che 
comunque avevano dungeon troppo spogli e proni di 
mostri Ma qualcosa Analmente, per tutti in nostalgici 
delti "stanza dei bottoni" si è mosso, SuFk? scorso 
numero di PcZeia tì stato recensito WUfflt& 

Itàmore. e si e purè preso un voto piuttosto basso 
per colpa dr un'Interfaccia veramente complicata e di 
una grafica non proprio allo stato deh arte Non e mia 
intenzione aprire poferriebe intente atarMsti. ma 
semplicemente, secondo m ci sì è timinifcati di 
dire una cosa motto importante; pur wn • suo ri fatti 
ttSlVè la nuova incarnazione dei van Eye of to* 
Betmktar, e ancor piu détta sarie Wizartiry, Oltre ili 
grande inondo esterno da esplorare e ai!e svar aie 
quest proposte, nel gioco si possono irware i pu bei 
dungecn visti negli ultimi 7/B anni. Enigmi da risolve¬ 
re pronunciando frasi macche, oggetti da usare su 
aito oggetti all'Interno dai cunicoli, porte c«ardiate 
ria strani meccanismi, mappe nnihlrwlto veramente 
intricata.. giocandoci ini sembrava di essere alti 
prese con la tanto attesa evoluzione dei van Eye of 
tot? BetxÈiet. Sperando die alni sviluppatori seguano 
la sressa via i Wìzanty $ è m amvoh, W* iVè l'unica 
alternativa posatile per i nostalgici delle 'stanze dei 
bottoni" Porse 'vale decisamente la pena ti passare 
sopra a qualche difetto ti torma per tornare n quei 
cunicoli cosi assumi, ma anche cosi divertenti 1 







http://www.oldgamesitalia.net/ 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 












































































G 


ZV- 







AVVINI 


http://wvm.oldgamesitalia.net/ 


INDIETRO NON SI TORNA 



N el corso «l'anno da «co terminato, e m 
particolare negli ultimi me*, si è tornato a 
parlare di avventure [trattate, il grande 
dfis^wrecF* Ira i generi videoludici Oltre che parla¬ 
re per fortuna s'è arche ;/JOcato. e gin Questo sareb¬ 
be una notizia, il dibattito si k finalmente concertato 
su quateosti di longihite e giochile, u 2000 ha visto 

41 

vorii" e alla luce almeno una mezza dozzina di irto!» 
notevoli, magari non perititi ma cerio interessanti e 
spesso ancor pai promettenti per il futuro; peschi 
come Escspe fmn Monte? fetore* Stupiti tnvacfers, i 
primi due Bteìr IWfcY? Reseci la sorprésa di TTie 
Longest Jùumey, la folgorante bizzarria Ammcar 
McGee'sAUce. cne hanno luminato la seconda parte 
di un anno imitalo con Gebfief Knigtti 3 e sono atte 
se. per i prosami mesi, rane altre avventure tra cui il 
terzo episodio della saga di Mvst. li guaito Afone in 
Pe Dark, r ultimo capriolo deia sene Btaw Witti e 
.Srarr Ps Sotcerer 3D 

Parrebbe dunque che gir avvenuteli abbiano finaf ■ 
mante, dopo anr*. l'oocasiorie per ritrovare il sorriso e 
smettere cti lamentarsi £ invera che accade? Moti 
giocatori tomo puntato J dito, come accade ormai 
almeno da tempi dei sottiivaftiato Gén Fanfàngv 
. contro la gratta m 3D e l'Interface» ai contrito, seti 
titi come snaturanti rispetto iti canon? tei getwe, 
indire gl» stessi avwrtunen mostrano avversione di 
fronte al molti, a spesso pregévoli (itoli cte corauga ■ 
no sempre più l'avventura cori j_> e n rasura 
variabile datì"'avventura qua» pura con sparuti ete¬ 
rnerà action Uno a titoli che avventuro non «no ma 
che vi sa damo moltissimo per atinoìfenatà, trama, 
(nterazkme ed esptemdone pome, giusto per eterne 
uno, Deus Ex. Tra I principali accusati rii questo “tra¬ 
dimento" due dei inoli più terpotì a nlt e determinanti, 
nel tene a net mate degli umm anni; Resfoeni fvrfe 
Tornò Ràder, più impanami, e anche piu venduti 
E siccome questo è ormai, piaccia o no, un mercato 
come qualunque altra sono le vendile a comandate. 
Quei) cte sla accadendo in questi mesi è, a parer 
mio. la ricerca da parte dei produttori di una nuova 
via per riportare te avventura a esserci un genere vivo 
sui mercato, dopo un buon gUnquennio passato in 
un ambito ri ossatura nicchia; l'elaboraziona, in 
sostanza, ci un nuore paradigma mafosbsam per I 
genere. E benché questo ancora sta tutto cte creare, 
almeno due punti sembrano induriteli. perché ti mer¬ 
cato li esige; a livello grafico ! 30. ea livello iti strut 
tura gl» elementi d'azione Conseguenza tirella di 
questo nuovo approccio è l sacrifìcio, delle interfacce 
classiche. Quale di lipo SQJMM per intenderci. a 


a ma è Mano Sbkego 



favore di sistemi di ccnirotlo di altro tipo, quelli cioè 
che i giocatori delia 'mova generazione, cresciuti nel■ 
l'era di Doom e I ara, considerano semplice mente 
come ‘naturali*; ecco cosi te crìtiche dei veterani, che 
negli ambienti 3D e "rei retativi sistemi di contrailo ti 
queste avventore, come quello cte in casa l,ucas 
hanno applicato a Gm Fandango e a Monte?4, non 
si riconoscono ptii Ora. questo discorso rischia ih 
selvose oèfl'ìnevriablte partano del 'confronto gene- 
ra/ionate', e fi effetti e cosi che 'vivono la situazione 
parecchi fra gli avventurieri dot bei tenpi andati; e 
fanno mate, molto mgte Meri solo perchè, foss'anche 
vero cte erano meglio le avventure di un tempo. 


indietro non si pub tornare, ma anche e soprattutto 
perchè, deprezzando o rigettando le avventure di 
tese a critiche riveste al sistema di gioco o 
alte grafica 30, dimenticano cte questi ^tementi pei 
quanto importanti sono «io un mezax e pertiono di 
ws!a il ffne, cioè l'esperienza ci gioco complessiva, 
che nelle avventare gratuite è limarvi tutto emozio¬ 
ne. logica. Intreccio, si tram dette matinconte rii 
Warmy o dette follie dei Guybmsh prima versione 
il tempo non si torma, le buone slorie pe 1 fortuna 
neanche, e abituarsi a manovrare i tasti cursore pitrt 
Insto' del mouse mi «uhm un ben piccolo prezzo da 
pagare per poter t ontinuane a vivere meraviglie 
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Il 15 dicembre 2000 nVidia ha acquisito l'odtato rivale 3dfx con un'operazione costata 
complessivamente 235.000.000.000 di lire. Ripercorriamo insieme la corsa degli eventi 
di un mito, provando a immaginare quello che accadrà a seguilo di questa storica manovra. 



M i riconto quel caldo Imita ite! 

1997 Mi ricado quella copia 
4 Zeta, la numero 21 , che 
ancora conservo Avevo 
ripreso a interessami del mondo del videoga¬ 
me bqpo diverso tempo 
La rivista presentava, tra le prime Obliata, 
queii;.i della Diamond Maister. ira scheda m 
grado 4 accelerare qualsiasi gioco 3C La 
curiosità rrt pervase. Sfogliando le pagine 
stupri i che questo pezzo d sta. contenente 
Il chipset Voodoo eia indispensabile per titoli 
corre Wipootti 2097o H&en l A dirla tato, 
non era davvero optali istorio, Ma del resto, 
senza d esso, i titoli dvcntovano insigrttlcantl 
Questo,almeno, il parere del redattori. So 
devo essere sincero, mi innamorai subito d 
quel prodotto. Ne parlar con entusiasmo ai 
mi-» compagni di licei:- i quali imi deriselo: “u 
sei lucrato, mi dicevano, come puoi spendere 
tutt quei saldi per una scheda video etiti tra 
l'altro neanche t fa il ?Q1 Come puoi credere 
che taccia la inerenza? Al massimo ti darà 
qualche effetto in pte . io mi acconteriti • 
della mia S3 Virge ;NdP le ultime parale 
famose?) 

Da allora no e passata, sm troppa, dì acqua; 
sotto » ponti. La 30fa (Don la D mausCOfe, che 
saittofte stata sosiituda sole* m seguito da 
quella minuscola), nel 190S. awva latto 


sognare ■ giocatori eoo in Vbodoo 2, campione 
di incassi, ancor oggi molti OTHinuano a 
utilizzare P» fu la voto detta Barehee, che 
per prima integro» fcnztonaStà 2D a fianco di 


un'ottima acoeferazione Ma, minaocfcsa. 
aH'orizzonte prendeva torma la sagoma di un 
nefando rivale, che fino a quei momento 
aveva vissuto «in le briciole dei processori 
ZX12B Si trattava di nVidia, che. con I egregio 
TNÌ, metteva in grava Orse Listone la leader 
Stìip del colosso Lexzano. 

Il W fu Untato della fine. Jdf* decideva di 
atahundonare la fornitura sfusa di chrpset ai 
vari produttori e é farsi tutto in casa grazie 
aU'acctoSCHine di STB. Dal connubio nacque 


VoodooS 3 tff\ 



Scanio detta ilo* funata Vo «&»3 ISSO 


la sede VoodooS che lasciò II fianca comple- 
saroente scoperto .il tremerma uno/due che 
nVidia ara pronte a Sfornarle. Sdì 16 Mbyte di 
Ram tallite imititi alto risdLizme di 
2bfc*256, profondità di coloro ferma ai Ita bii 
Davvero pota ^ confrontalo cori le interes¬ 
sami rarottfiflstìdhc del chipset TNT? che. 
itoltì sua, non vantava un'elevala velocita di 
esecuzione. Velocita che arrivò con la prima 
generazione di Gel arce. 

L'attesa risposte di 3 dfx tardò ad giungere e, 



Voodoo3 3(ff\ 


Olitili inv«e i quella dittai Vno-toiJ 3000 AGP 
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H SPCCWU PC 



quando venne, hi subito demolita dalla, poten¬ 
za csnowrwns 

tfO» SCCWVOi&M^ri 
A un certa punto, sul sita 3dfe, cosi come su 
quello nVidia, appare un comunicato stampa 
che, In maniera motto asciutta, afferma che 
3dfx iNASDAD: TDFX) ha ceduto bevetti, tec¬ 
nologie, marchi registrati e, più irr generate, 
tutto Quello che concerne il proprio settore 
grafico alla stanca rivale >NA5"AQ iSfVDAi per 
70 milioni in contati e ir milione dr aaonL per 
un tee dii 12 milioni di dollari americani. 
Scoti Seller, fondatore a CEO tfe 3dbt, mica let¬ 
tera d* saluto ai sin dienti, ha ostato di ape- 
gare i motivi che lo hanno spinto a 'incidere" 
il proprio figlio, affermando che non era possi- 
tuie continuano tra gli alti e i tassi nei quali 
riversava la società Che la 3dfe stesse dor¬ 
mendo sugli allori era evidente I e pome avvi 
sapiie si erano avute, Come scritto poc'anzi, 
ccn la terza generatone di schede video, 
ampiamente criticala da lutti i direni avversari 
i ausa deW'architeftura conservatrice li vero 
pas$u tolse è stata tuttavia il chipset VSA-100, 
gufilo che equipaggia il Woodoo4 e i Voodoo5, 
per '.ari motivi. In prime per il ritardo con ai e 
: unto sui marcato progettato per essere I al 



iematoma a] (teftìio pitrira■■■rilètti 
in diretta oompe■ ; sOTfirevoto- 
wm di quest 'litui® toc*? ^doveroso con 
statore la ratativa dteoess za >.*u GPU, 
che, quartana ss sa* a < co tm> 
luztonaria', nrcor*- sreon p n*i y?. sagralo 
per l'AGP 4n e dfcl laiitng toaftve cta 

carattenzzaric arene - sc-ece m-; costose. 
Motto si era ptreac su P5AA. de n effetti è 
.stato neaùzzak: -vMSTT^ti na guastati 
traente caracrfsia m> t sdente a 
recuperare ? gap: cragas ne* orrori § 
nVdto. che s artartagg&a É&amente gra - 
zie ai motore Ti. 

cckfoiaoffiiii 

Giungiamo cosi al 15 deerim 2000 I 
NASDAQ. I mercato jicsuiu datfeol toc 
nologb,èovviamMcÌAvtofln^^i^ 
breve comuracatr sta - v- - * v n reato 



purghi si sarebbero allettali una notizia del 
genere, Bnan Burte, CEO «li nVfcfta, ha conre r 
maio che l'importante acquisizione riguarda 
"sotontente" l'Intero settore dai chip grato- il 
supporto lacntóci degli attuali articoli k-t* 3 cBk 
si sta affrettando a ritirare dal mercato} e le 
sellerie muli mutilali rimangono nelle meni 
detta casa texana che quindi non scompare 
Pd lutili Anche se, d tatto, dovrà rinunciare 
al marchici 'ifaodoo e a tutti quei prodotti che 
l'hanno resa fumosa [furante guasti quattro 
anni, Tuttavia la dectìone d> vendere é stola 
quantomeno prematura La recente acquisti 
zkme di QgaRxsl avrebbe potalo dare nuova 
linfa alla casa texana che si era mossa nel 
frattempo anche irr altre dta un {ci riferiamo 
in particolare al ritesoo toHia schede Vootiaa 
TV e Radio FM '.he. come avremo mode di 
dire più « Sà. non sono state incluse netto 
Iransizbne di mercato), proprio ■ ei («tisi m di 
risanane il bilancia. Peccata che non a sto 
stata il tempo materiate per apprezzare la 
Conta di tali manovro 

GUfK Afffeit A UtJtiPfO FAGLIO 

Mfilii hanno cercato di capire le cause che 
hanno parlalo a una decisione eoa drastica 
Ma sena diitoio a danneggiare 3dfo sono 
siate, paradossalmente, proprio le sue stara 
he idrata grafiche. te Gite, che in un primo 



momento te hanno consentito di dominate 
ulto grande fella di mercato Come molli 
perderanno i titoli piu blasonai?, fina a un 
amo e mezzo fa. facevano ampio uso rii que 
sta ATI molto piu pwfcrmaritl dsle D3D di 
Mìcmsafl e jj<u facili da prc^ranrtriwe delta 
GpenGL usale dato kl in quanto nate espres¬ 
samente per m'untoa scheda video. 

Il fatta che la tecnologia GUtìe non tossa open 
source ossia che noi’ poiesse essere uitòa 
ta dalle altre hardware house e scuramente 
stalo te (tessa, ma anche la croce, é 3dfx. 
Orfatli la Concorrenza sempre pm spieiata ha 
portalo a una levisene delie Dm@clX di 
Microsoft che. specialmente nel ultima relea- 
se la B.O, si sono avvicinata motto sì rendi¬ 
mento dette Gilde 

Inerire i titoli rm, modem! non possono plri 
aff arsi esclusivamente a dei driver che 
tempo fa erano la stancarci de facto: se cosi 
lattassero Si priverebbero di quel mercato, 
sempre piti ampio, di uter ni fXJr>3dlx E enei 
te netta superiorità dette casa texana che si 
manifestava soprattutto in giochi come 
Utv dat é aritijta lentamente scemando, tra¬ 
scinando netta torà anche te rara fautrice, 

Il RimtOWSOFX .. 

In un latice confronto he compare sullo spe 
date che il sito 30 Italia ita dedrciito a questo 


ta storica operarne Cretosaera-start » 
contatti ira 3dfo e r -j m sscu: * s 



http://www.oldgamesitaiia.net/ 


httpy/www.oldgamesita lia.net/ 























































http://www.oldgamesitalia.net/ 




avveri mento 0- vengo*» accommall i meno 
felici destini di Commodore e 3dfx. EniramW i 
colossi, m effetti, sono ?<at» schiacciali rial loro 
stesso peso, dopo aver rilasciate due prodotti 
slraortfnari (Il cWp Voodoo per 3dh, l'Amiga 
per Commodore), essi seno vissuti di rendita 
senza evolverli in maniera sostanziate, branda 
in tal morto con l'essere inghiottiti dai loro 
rivali, Che no «arri ora dui possessori A set io 
de toioo? Il loro futuro è tutt'affloche effe 
re Gli attuali fornitori di 3tffo, cosi come gli 
acquirenti di maggiori dimensioni, se la pas¬ 
seranno scuramente Pene, in quanto si dice 
che siano passati sotto l'egida di nVidia, Fr 
quante riguarda invece ri resta degli utenti 
(c^jdii che formano i cosiddetto mercato 
SOHOJ il supporto tecnico è di fatto crtstaliz- 
zsto, e motte dipende dalla votarla dei dipen¬ 
denti deU’aaerida texana in parole povere 
essi potranno sclere se cercare di far ma 
acero dalie sue cereri la fenice, ipotesi 
alquanta utopistica, o piuttosto accasami ‘ria 
nVidia dove tra ratino avrebbero moo n 
trovare moiri dei colleglli wi trasferite nel 
corso ideato ultimi mesi la quale si è dimr 
strata motto Interessate a questi talenti, 
lasciando loro le porte aperte, Ciò significa 


che Affidlroente saranno disponibili cnvrar 
aggiornati per le vecchie schede video, alme 
no ntH breve periodo 

. , 0 UBI 0 Oi «Vlfrlfl 

Bnari Borite ha irmuedisfameJite pafesaio te 
hnlarvioni di nVidia rii sfruttare a tendo tutte te 
nuove lecnotog* a dispostene. Tra l'altro tale 
operazioni di (nettate ita sicuramente fatto 
tene si coksso cteite schede video che, eòo 
questo nuovo acquisto, è riuscito ad aggirare i 
provvedimenti presi nei suoi contrarili a segui 
to dei processo interrtato dalla sfessa 3dfx 
(che le aveva accusato rii «are te proprie lec- 
noioye senza pagare t diritti d'autore), Di 
seno la futura generazione di chip grafici 
potrà avvalisi aita grande doli'ottura FSM in 
cui VcodoaS eccole. per non parlare pa del T 
Buffer e delle librane Gftfe. Queste potrebbero 
tornare a rlspiendtere come uh tempo, data 
l'assoMa supremazia rii nVidia per quanto 
concerne il mercato degli acceleratali 
hardware Questa operartene ha di per giunta 
nswftl non solo nel mercato PC. ma anche in 
qi -ilo console: difetti ora l'X-Box rii McrosoH. 
cne attilla l'apparato grafico proprio a una 
GrFòfce. dovrebbe a*wtaJersj delle tecnologie 



di Gtfjatoxe! Alcuni parlano anche di un ritor¬ 
no in auge dei marchio Voodog. Che potrebbe 
essere utilizzato per le presame schede 
video, così come rii una probabile mterruzlone 
della dsuftuztofte di chlpset sfusi, Ricontiamo 
infatti che 3tffa era proprietaria anche rii STB. 
che le consentiva il prodursi in proprio i suoi 
prodotti, Questa notizia non semina essere 
insensato, poiché voci ili f^mdoo affermane 
ette Creativo (famosa per le Annihisatort 
avrebbe deciso di abbandonar- I mercato di 
schede video per concentrarsi esclusivamente 
suite Live! 

..j QtKuowi musm 

Ma soprattutto, clic ettutt avranno. all'atto 
pratico, tutte questo manovre rii mercato? Ci 
saranno {tei benefici per i giocatori? Sono 
domande molto int&e&anb, alfe quali, allo 
sfato attirale delle cose, è assai difficile dare 
riLiptìeta If futuro per nVidia .sarà probabil 
malte roseo, dal momento che l'unica azien¬ 
da in grado rii mellerta in cWlicoftà ora non c'è 
più Anzi, le si è addirittura nife, r ridendola 
piu forte che mai e mettendo quindi in sena 
difficoltà Matrox e ATI. Questi due .produttori 
intatti non riescono- nemmeno lontanamente. 



hrfirtT luci la sfoggio A fé nello AtmdMM 
|nW^ beai, itrytlpndo s! megtig 
!• Ibi ìa gnMlilK di VhJh 


con le toro attuai risorse, a Impensierire 
nVkSa e ciò sì traduce, por i giocaion a urta 
sarte ci monopolio in tetto di schede grafiche. 
E solitamente, un tate regine eli mercato non 
e favorevole ai'titente finale 11 futuro ci 
appare dunque con ir gran punto di doman¬ 
da ma quieto che ci prema ni questo sede u 
ringraziare Scott Sclera e la stia 3bt>:. per to 
traduzioni m Itofino apportato non solo net 
campo dei videogtocN, ma neH'intera ottica dr 
concezione de) computer Senza dubbio to sua 
coraggiosa iniziativa non potrà essere Amen 
Beata facimeme Peccalo che non sto stata 
supportata da alto prooetti altrettanto “spinti" 
Ma si sa lutti gli ingerì, presto o tardi, acro 
destinali a cadere. 

Luca Olivato 


PER APPROFONDIRE 
ULTERIORMENTE L'ARGOMENTO: 

Sito Ufficiato 3 dfr; WWW. 3 fffl.CCru 

Sito ufficiato nVidia: www.nvi(Ha.CDfVi 

30 Iteti*: www.3dtialia.cum 

Voodoo Estreme: wrww,¥oodiH>flKlTiimciMii 

Firing Squali : www.firifigAq11ao.0cm1 

Riva Station: ,vww.rivestati«fixwn 

Camera Depot: mww. u 1 rn*r«d spot coro 

Giova ricordare, In canciuslone, che il ilfln 

3dfxganners.com ha dHintthramèiita chiuso ì battenti. 
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Fatti e misfatti di un gruppo di appassiona!» 
di aerei militari della II" Guerra Mondiale 
pronti a tutto per portare l'orgoglio italiano 
per i cieli virtuali. Un viaggio nella realtà 
dei simulatori di volo Online Warbirds 
e Àces High e dei personaggi che li popolano 
imprese, tecniche di volo e di tiro raccontate 


in esclusiva per PC Zeta! 


httpL//www*oldgamesitaiia + net/ 


http^/www*oldgamesitaiia + net/ 






•bh'2C » . l : i 




: : - 













































































http://www.oldgamGsitalia.net/ 


■ i presento, li me nonne di 
[ battaglia è —pc— Ho scei- 
I lo questo nome perché è 
m facie fio scnwre sulla 
laslieraIn casoni emergenza e si piónunda 
Piene come il nome del grande asso france¬ 



se Pme Qostenwm, autore del bellissimo 
libro di memori La grande giostra Od sj può 
trovare in inglese: presso Amazon, mw&m 
zon.comi Faccio parie del Storno Caccia 
Terrestre é WartnrdS da circa un paio d'anni 
Stasera si vola ma nella WWSi Arem la vedo 


trutta. Santo poeti contro avversari abili e 
astuti e con aeroplani pù veto i dei nostri. 
Noi starno r Gotte, e rappresentiamo te forze 
dell'Asse contro f Purpte, gli Aleati 
Ftaamo contare solo sulle nostre forze 0 
sull'unico aereo veramente in grado dì tron 
magiare 1 fenomenali Spitfire e P38, il pos 


ne della pista di decollo che si allunga darai 

5 a me ai'rntemo del oockpit virtuale dal mio 
velivolo. Un borbottio mi annuncia citte II gres 
So motore da oltre 30.000 oc gira sormone tn 
attesa di scatenare la sua potenza .sulle gros¬ 
se palo Un i elica un po' r* manetta dolce 
mente, e avvedo subito l'effetto coppia che 
tenete a tmbaitfafe U Me fasulla sinistre 
Poco male, compenso cori il pedate desini 
sul timone g superali i 2DO km/h fi tedeschi 
usavano il sistema meteco), firn MariantOT- 
re la barra verso d me 

La pesta si la piccola la sorto E' impulsivo 
salire tri quota nel pili breve tempo possiate 
Il Met03 poteva salire a 6.000 r - f r, m 

6 mintiti, ottimo tempo, ma trerondamenlB 
lungo quando fazione chiama con urgenzai 
Già vedo alani puntini in lontananza, a area 
4 ù h chitemetn, e ina scia ni tono che si 



sente Messmtìimìit 10QF. 

Un breve saluto ai miei compagni che già 
sano impegnali Ih combattimento e una scru- 
laiina al radar per vedere dov e I azione: Field 
35, un aeroporto del Moni Africa 
Pfuna di vaiare, però, mi conviene configura¬ 
re per bene il mio aereo: carico cB munizioni 
standard è cartolante al 30%, Non sarebbe 
prudente, infarti, avventurarsi goto e pesanti 
contro avversari 0051 pericolosi! 

r €B#Hi 17* Dii voto 

Un clic sui pulsali te fiy e m accoglie fa visio 


dilunga nel cielo sempre limpido di Maltinte 
come uria Lunga iracce Spero non sa uno 
dei nostri, 

il tettuccio è ricostruito fedelmente all'origi¬ 
nato, irto di montanti in aNirnnto che com¬ 
promettono parecchio la v stoiitì e durante 
ir cwnbattimeÀtD mantenere la con sapevo 
lazza della situazione rapprése ita la differen¬ 
za tra la vita 3 la morìe. Questo -3 il momento 
t>u delicato, se un avversano più atto di me 
m sorprendesse mentre salgo placidamente 
sacrificando velocità in cambio di quota, sarai 
come un topo tra gli artìylM3i una civetta 1 


i Wi ttlfMCM* 

A 4 ODO metri livello e accefera, in genere è 
una attitudine che permette sia di attaccare 
da una buona posizione di vantaggio, sia di 
picchiare m candite m caso di rranacaa dal -- 

I alto. Ma ora 1 pontini si fanno più ritinti, 
sip^aro tanto che laggiù d sto un numero suffi¬ 
ciente di compagni, restare solo in tozzo a 
un nugolo nemici inferociti non è salutare po' 

II mio attor ego virtuale 1 

Finalmente riesco a vedere quattro 0 cinque 
dei nostri alte prese con un purp/e che che l« 
ha attaccati gettandosi in ptechsato, è uno 



Sptt, aereo agile ma non estremamente veto- 
ce. Inclino l'ala sulla destra per vedere se 
sotto ri me ci coi c altri nernci un legato 
brivido mi serpeggia nella schiena; la setto e 
piano di nemici! 

Passano podi secondi e II malcapitato 
Sptifks ssptocto in un lampo arandone. Da 
quassù 1 miei compagni et io giriamo m tondo 
come avvoltoi in attesa del marnanto propi¬ 
zi). mentre gii avversalo, setta di ne. si guar¬ 
dano le spalto l'un l'alito urenti a tenderci 
una dappoi mortale. 

Il piu audace dei nostra si trutta in occhiala 
su un nemico, apparentemente isolato, subito 
seguito dii suo gregar u e presto anche digli 
altri, ma temo arano stati un po' avventati 
Voglio avere ben chiara la situazione, Nli 
abbasso di circa 5QD malli e vedo ir com¬ 
pagno con un tenace P3B in coda... tolgo 
manetta 0 mi butto a capoffrto sul riètototè 
adii? code, come era denominato questo 
velivolo, il rumore del vento aumento ed e 
inebriante ma bisogna essere prurtenii, è 
multo facile guadagnare velocita n fretta e se 
si esagera -l'aereo Muffite i comandi Cito a 
non rispondere ptu. Sotto ! 600 km/h l'aereo 
regge- ma, superata questo soglia, può dive¬ 
nire ingovernabile e accelerare In picchiata 
fino a infilarsi nel terreno! 



A bailo quoto tu «0 CZ05 p* una 

■mira baia dar mazzi tur nuoti nemki 
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IL 4* STORMO CACCIA 
"FRANCESCO BARACCA" 


Tra I tanti gruppi dì appassionali vorrei presentarvi 
quello del quale Faceto parte, lasciando che a par¬ 
lare stono le parole di Veltro Ferdinando D’Amico, 
fondatore del groppo, posta a Introduzione sulla 
Home page del site (Wi|fJ/var.>tly.inlnrtir■*«.«/} 

“fi nucleo “storico" è costituito da tre piloti M motto 
poco professionali” ('nibbio’, già ‘-rp-\ Ai secolo 
Roberto Pieronclni? 37 Anni, 4i lngongrme rinnegato 
& piloti por finta" (ama definirsi così...}, tgUder 1 , già 'g«pf t £*PW **"*> 
34 anni di Lecco, volovelista di successo ma con proùietm di connessione, 
'-mv-', Andrea Franceschi, 35 anni di Pisa, perito aeronautico afflitto 
dalia moglie che odia visceralmente WatBifds... 

A questi si sono via via aggiunti tutti gii altri amici: *— th—. ‘veltro*, ‘saet¬ 
ta’, t-xeta-'r ed altri ancora, ma un impulso decisivo Ha avuto la pubblica- 
zinne su una rivista aeronautica italiane di un articolo nel quale vettfva 
fornito rimi Pizzo della precedente Home page del reparto. 

Oggi slamo in 22 t venddue piloti più o meno bravi, kt una scala che va det¬ 
rasse alta schiappa, alcuni di noi seno veri piloti, altri Hanno sempre e 
saio pilotato t ma scrivanìa, ma dò che cl accomuna è la passiono per tt 
combattimento aereo 6 questa specie di strana amici;-a wfwfle", ma 
reale al tempo stesso. 

Qualcuno di noi non si è ancora conosciuto di persona appone esiste un 
curioso filo che ci tega sotto l'Insegna del li €AVAUiMQ RAMPANTE '. 

Alì, già, dimenticavo: tt nostro grido di battaglia “L E : \a f 9 , 
li motto i stato Introdotto da ‘veltro’e trae origine dai grido dì battagli* 
usato dal Capitano Pilota Ugo Brago, asso detta caccia « Comandante detta 
4 a Squadriglia “GIGI TRE OSEr del IT GRUPPO CACCIA 4M A suo signifi¬ 
cato è “ ora è il momento glvstol" ed è in dialetto wrrdtot 
ft grido venne adottato dalla squadriglia e veniva lanciato va rodio et 
momento di entrare in combattimento. Poiché R reparto comandato da 
Brago risultò essere tt più efficace e quello ette perse meno piloti in com¬ 
battimento (a testimoniamo dotte capacità di Brago}, to scotta ci pare 
opportuna e di buon auspicio, oltre ette un tributo a un gru nòe pilota. ” 



La sagoma argentea del £33erma nel mio 
minno e diventa sempre piè grossa ma a 
arca 300 metri dalia sua coda egli mi scorge 
■ vr.ì prontamente sulla sinistra. Do tutta 
—s «I motore dei mio 109 ruggisce 
Da - • T ente, riiampegne- deciso a recupe- 
*r- .j ila possibile. Non sarebbe siala 

9 *&n seguire il P38 un suo compagno gli 
uà f spalle e avrebbe potuto mettersi 
tm -e- : -a La mia azione è stala tettava 
sdk e i- sa taro ii m» compagno. 


: .ir tossi; y. .. a preda facile, uro 
àafltebBSD ? me si sia altontanan- 
a «i r » or: r >:-filata certo di 


^h/troppc mi vede 
compie 
t re r ~o$co a stringere 
manovra. Devo 



r sono troppo 


veloce e taccio giuste • :t- _ cc a scom-re * 
sua livrea vante-marone sf scora sopra 
la me tosta. Ora crede 3 esser™ -esso nei 
guai, spes o spio ette no*■ afifea anc < n giro 
profili a tanni la testa. 

Ho sufficiente energia per tee in {parete 
looping cercando la sua coda ma eoi ' j già 
invertito direziorie con una »wàto :: strepa 
e scopro che non mi trovo p-- - - - .na 
bella situazione; troppo vene a sx* per 1 



Inleina dello prliQ i UH bombardiere 
Il é*MMIÌnfl (4 Bfl 'FwteiIS Volani e* 



rotei gusti e a bassa rabatà Ben presto vedo 
con disappunto la Spll in cada c inizio una 
sene di vinate a zig zag. urti ma manovra 
disperata.., infatti qualche protettile comln 
età a tamburellare sulla mia lusoiiera torto 
natamente rarmafliente leggero dei mia 
avversano non riesce a fare grossi danni, per 
il momento Pare invece che le mia manovre 
abbino la capacita di disorientarlo. 

Mentre viro a sinistra verte i scoi traccianti 
superarmi sfiorandomi. Farsa non tutto è per¬ 
duto inizia intollj un difficile duello. 

Ormai le nostre velocito sono bassissime, a 
un passo detto stallo, cori il nscfMD di toccare 
■disastrosamente fl terreno 
£' era di ncorrere alto WEP |War Finengency 
Power) per tenero la velocito puu aito possibi 
le. Calcata per quante tempo ancora posso 
tenere questa alta regime del malore, prarti- 
cardenie ir fuxtglri. quando con preocciA»- 
ztane scorgo sut'orizzonte la sagoma di un 
altro aereo nemico a bassa quota 
Temo di non farcela.. fi secondo nemico 
decine rii n rendermi alla larga per chiudermi 
a tenaria instarne ai suo collega ma mentre 
manovra riesco a stringere ulteriormente la 
virala, pagando altra preziosa velocità 
La cloche vibra paurosamente e l ato sinistra 
sfiora l'erta.. Ancora un piccato sforzo, Itoé 
reo cigola, ma nòsco a mettere nei miraro i 
suoi piani il coda s gli scarico una breve raf¬ 


fica don II cannonate da 20mnf Qualcosa si 
stacca dalla sua cada; l'ho preso, per un 
peto, ma l'ho preso! 

.„nwMM sulla ciuchi 

Dopo qualche istante, vedo la ma vittoria 
comparire stilo schermo tenaglia tallite! 

Perù rio sempre il primo calcagna 
ette confinila a spararmi brevi raffiche, forti- 
natamente senza empie parti vitali Brawj 
piloto ma per mia fortuna pessimo tiratore 
Siamo sempre lentissimi e to Sp\i manovra 
meglio in queste conaztam Sento I suo fiato 
sul colta 3 meno di 100 metri Decido il lutto 
per tutto, non ho piu nulla da perdere ormai. 
Manetta a zero e tanto ulto leggera cabrato 
aula sinistra ni modo che la ima perdita di 
velocità sia j>u repentina 
Con la coda dell'occhio scorgo to Spit cupe 
tornii sulla sii sire Do nuovamente gas, sono 
praticamente ir stalla ma il nemico preso alto 
sprovvista à davanti a me 
Ora le parti si sono invertite lo vette tentare 
manovro evasive a destra e a sinistra e cor 
calma imposta prendo la mira cercando d 
anticiparla, il tra in deflessione non è mal 
semplice. specialmente in questi casi in cui 
si sta praticamente in apnea per la tensione 1 
Lagna Sfiora è un pesca preso airamo 
Gli sparo due o ire brevi raffiche senza tutta 
via dannagglarto seriamente e i- mie munì 
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zxjfir nomini.iano a scarseggiare: sarebbe ii 
colmo d>e me lo ritrowassi davano senza più 
un solo "confetto" nei cantatori! Calma, et 
vuole calma. Ionio ancora di seguire lo sue 
nervose virale e sono scuro che sarà lui a 
coramefiere l'ultimo errore 
Quando si agisce troppa sulla cloche l'aereo 
direte rapidamente velocita e non esiste alita 
soiLLoane che quella di riprendere per un atti¬ 
mo il volo rettilineo li infatti ecco che cerca 
dr recuperare velocità. Irvdlànrlo par un atti¬ 


mo le ali, ed è in questo telante cne riesco 
finalmente a. tiiminarlo con il MG15Ì to 20 
rnm montato sii mozzo de'i'enca 

Tuftm mtou mw i 

Ltepisodto che ho raccontali voleva illustrarti 
ciò ette si devo lare e non si deve fare guari 
do si vola in un'srena induate, che ss 
Wartiirds o Aoes High ne/\ fa differenza 
Se vogliamo analizzare gli errori H primo è 
stata non aver coordinalo un'azione d'attacco 



INFORMAZIONE I PROGRAMMI IN RETE 


hrttpi/y www.iefltertaljmientnetwork x ori tZ w£rfctrd$/lM$&«.s h Imi 

Il sito di Warftlrrfa da cui scaricai gratuitamente li ver^Nme più rocenle 

del simulai ore, circa 40 Mb. 

http://www. hdec ricrea ttonbxoni/ 

Sito di Aces High da cui scaricate la versione più recente del programma, 
circa 14 Mb 

ttttp://irtfw^,riiauronet.<ttl/C-3prto4l/WartiirtH;.htin 

Il sita di—1¥— Mauro Tromifin, dal qual* sono reperibili notizie Ir lingua 
Italiana su Warbìrds, 

bttpt/^/www.geocities.com/modred 60 

Altro sito In lingua Italiana sempre su Warbìrds e slmulailnne di volo in 
genere curilo dal nostro Afpdned. 


K idi— . f fun. iHij lnftA. tr k Jfl J 

http.//varany.lnlonTee.lu 

Sito ufficiate del A* Stormo di Warbbtte 

litlp://pub9.i»boarij .cóm/b4slonno caccia 

Il lo rum del 4 Stormo di Warblrds, per qualunque Informazione lascia un 
messaggio e sarai presto contattalo. 

Irtlp-J/meiftbors^oom, com/tartarotw 

Il sito di Tartar t 11 nostro mitico disegnatore: vaie proprio la pena di fargli 
uni visitar 

www, teamblau. H/hva l/index, ritmi 

Il site creato da Veltro e X'eia: Italian Wings - Ali italiane. Ottimo per docu¬ 
mentarsi su vicende, piloti e aerei Italiani dell'ultima gitana. 


con i -compagni di volo e aver quindi deciso di 
agirti indivi dualmente Aziona pericolosa e 
dall'esile) sempre incerto. 

Il fine ultimo delia nostra battaglie onto 
infatti è occupare gli aareperti nemici, il che 
si ottiene attraverso opportune strategie con 
cordate tra gl squadroni di uro stessa pote¬ 
re, Per raggiungere queste scopo sa 
Warbirfls mi tos High mettono li disposte¬ 
ne iirVarfirka (il cosiddetta terreno trazione 
i .mi tanto di spazio aereo) e i mezzi necessa 
ri, aera starici dei perendo 1939-1945 
Un alino '.prave errare e stato quella A pur dure 
velocita ed energia nella la^i s nello presixr- 
zione di aver trovata una preda tacite. I con 
esito di tìrergia è tutta non a caso nei duciti 
aerai si cerca sempre di staro piu alti del 
nemico in morto ria sorp mi-torlo con le 
nostre picchiate So si esaurisca questa van¬ 
taggio forziate, o si ritroverà presto a bassa 


quota e rt.jnnotarrtenii • lenti Un aereo, qual 
siasi potenza ubi a nel motore, non avrà mai 
un'aGceteraziwe istantanea ma impiegherà 
sempre del tempo .a raggiungere una velocità 
diti gli permetta di manovrare in sicurezza 

wtBsmfó r, mi mb 

Wathiftà ha un'anzianita dt serra» maggere 
rispetto ad Htgtì e periodicamente rico¬ 
struisce alcuni dogli scenari siotoci più Impor 
tanti detraili ina guerra, tipo la battaglia di 
^vTjyófjpue il bon laidamente di 
Scftmnfun, e cosi via, 
il tuno rìaftinjiio ovvia marne in scafa e pos 
stormente con gli stessi aerar. In onèsto caso 
il plinto abbattuto non ha piu possibilità rii 
riprendere il voto e non può quindi aiutare i 
propri amici e compagni eh slomno 
4ees High per contro, metto :i : sprafetont 
ulta qualità grato maggiora se paragonala 



m 


L|r*(Ì. 
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al suo predecessore e sta preparando alcuni 
scenari storici, 

Per inciso Ac$s High è nato da un "angelo 
ribatte" staccatosi da W&rtwds in cecca di 
rmjJicf fa tura e arma londamerit^inerrte 
immaturo. Brarati noti™ donno por certo 
Interessanti preparativi sulla costituzione di 
nuovi scenari di gioco e sono compara: perfi 
nq unite navali nei suoi man virtuali. 

La cosa più Intrigante è che man maro che 
ci si appassiona a queste mondo si impara a 
(macere e apprezzare le diverse caratteri' 
stiche dd van velivoli disponibili 
Ancate se W&rtnrcte possiede una grafica 
essenziale, per non [Ito datata, anche al con 
fnxito di simulatori ornine piu recenti e inerte 
Austri, nei design rii abtiacoft, veM e pae¬ 
saggi. questo non deve trarre in inganno. 

If iodato dì «Ai dagli aerei simulati è infatti 
quanto di più sofisticato ed evriulo si possa 
trovare tra questo genere di simulazioni, 
VMsrMdfe esiste da diversi ami e ha maturato 
esperienza e raffinatezza tati da appagare 
aderte r slmmer più esigenti 

MODEUI Di VOtC 

La rnfflSfta Più recente è stala l'introduzione 
e il successivo perfezionamento del cosiddet 
lo modello ineritole, avvero il calcolo della 
masse totale dall'aereo ne? diversi asseti i di 
vote. Per cui por esempio uno Zero [logge ri 
(ferie aereo ripponicp), non picchia e cabra 
come uno SfMfti (caccia inglese da supero 
nta aerea), ma ognuno di essi mostra para¬ 
metri propri e ber caratterizzati 
E anche il caso di dire cne queste b lite 
caratteristica che ha il &uo "peso sacrata**. 
per ratoro che amara pilotare i taro aera con 


Joystick a ritorno di forza. Tirare su il muso di 
im Afe *09 In picchiate a fede vetodtà costa 
va motta fatica al pilota, cosi come all'm-vin- 
narsi (tolto stallo la cloche inizia tipicamente 
ad agitarsi, o ancora quando si spaia coi i 
canneti la vibrazione trasmessa a tutta l.i 
cellula viene ricreata dille secche tfbra.imi 
de! Joystick 11 supporto per H Force h&ib&X 
p 'veramente ottimo e utile per'seni r- 
propravylrvoto. 

tuttavia anche par. piloti vi miai orma 
saperti gd aerei di questi stimatori sono 
uno scoglio piuttosto duro de superare 
Certo è che nonostante lutto programma¬ 
toli non hanno calcato troppi a mano: se 
avessero riprodotto f erto'u - ■- ri nodello di 
voto degli aerei mah cor luffe c oro idfr 
sbornie e motori con potenza da 
1500/2000 cavalli. sarebbe stato difficile se 
non impossibile anche sete alzare la coda 
della pista, per non pa *y= :-i j (tfflQpftà di 
tenere unawwsar.v sotto uro 
Nella realtà un aereo restttuare al piota seri 
saziarli fisiche che io Mitene a rendersi conto 
del suo asseti, ^ esempio p si sente 
schiacc»teii schiena su seggioitro net caso 
di una c r r r3 -fienjca segno evidente che 

it muso > .r v/v- punte in aito e che la 

1 

forra centrtiuga spinge il piota in basso Se 
invece . >xteò ta .sensazione è quella d 
ver» scierai: ino a toccare il tettuccio con la 
prapra teste Tutto questo uuanda simuliamo 
seduti ifiwan? 31 nostro Pc manca! 

Ote * teetenteck i simulatori modem 
aerava 1 - -azione denta situazione del 

r tot - m *:t esponendolo agii etìerii dette 
acc ; tarasi come :e te ...tesse subendo e 
. - ‘ à - emanovre espan¬ 


dendosi ad aiti numeri di u te visiono $i 
restringe nella tipica visione a cannocchiale 
e s i colora rii nera o di rosso (rispettivamente 
sotto aerato rarefa postone e negative). 

In buona sostanza condurre con sajfefado- 
ne uri aereo in Wsrtmts o A:es Hign richiede 
un cerio periodo di apprendimento e to scopo 
Odia costiluzione dei numerasi squadroni che 
popolano quest# arene è anche quella di for¬ 
nire un adegualo addestramento ai nuovi 
piloti virtuali 

CANNONCINI t MtTUlHlAnrtCI 
Sempra nei raccónto di cui sopra, ho citato 
(‘arma principale del MeìQ9f it cannonctno 
centrale da 2Qihm e ho pariate anche rii tiro 
sn tfeftesstone. 

Una buona simulazione di volo militare santi ■ 
be rieri povera se oltre a) mortorio di volo non 
offrisse anche un modaffa balìstico che 


rispecchi te earattensticiìB delle vane armi, 
Sarete stato troppo semplice sparare un 
prorottilo lacendOQfi descrivere una tretettona 
diritto e intinta rame avviene nei giochi tipo 
Quake o Urnmì (che hanno otuetlrvi di gieca- 
bihLa digerenti)! 

E r stufo quindi reBfeticanwrite riprodotto il 
moofeto fìsico balistico deile anni che si tro¬ 
vano- a bordo di ogni aeraci. il cria significa 
che ciascun proiettile in un suo peso, una 
sua portato e un suo potenziate offensivo, 
dipendente anche dalla sua natura, ossia se 
partorente, tracciante, incendiano, eie, 

In Wajbtrds il percorso dei proiettili è orati as¬ 
segnato ria traccianti luminosi rossi e gialli, 
simili 3 puntini piuttosto innocui. A vedere più 
attentamente, il percorso e l'efficacia da 
protettili è data rial cahtm, dalla cadenzai# 
tiro e dalla (istanza dei bersaglio 
Un cannoncino centrale da 20mm spara 




NilWiaK « buia d dulia, la vfltofio d ymm ujii4ala dalTffajr £ WafÀrreh. Il Mitra —ri— Maura Itanfiwlra campalo 

■~Aw à^tHMwtek. Udì ndti ih n iHotlo facile EMUfiitrt m ibbottlimlo, a pula Éfftcaha e fedrinwile ripodaiia in Wnrbirtkl 


riarsamente dal due suoi consimili montali 
ai la ti delle ali . À poma vista a potrebbe dira 
che due Cannoncini sana p*u micidiali di uno, 

r 

eppure bisogna considerar e che: le armi 
meritate sulle alt non sparano mai parallela • 
mente; se cosi fosse, -i disianza tra il coiti 
rmtoro ritti pilota e frana sull'ala indurrebbe 
un errm df paratasse a quindi una scarsa 
precisione nd tiro 

Le mitragliera aian vengono quindi fatte con 
vèrgere versi un punto, generalmente rial 
200 ai 500 metri fili inglesi affario della 
Battàglia ù'inginttmi usavano una conveir 
oemói&e ai mi dei toro Slittini e nutricane 
apprassimativameate suite 000 yards 
■I piintr cominciarono a protestare energica 
monte pfiftìia questo valore di ocdveryenza 
aveva scarsa efficienza sul caccia e sul tam- 
Dardten tedeschi , Cori una convergenza di 
250/300 verste, c'era la posatìlità tir concen¬ 
trare il tiro dette mitragliere su bersagli 
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mediamente piuvtom Sw in WMtede in 
Aces Haiti la convergeva putì essere settata 
4 piacere dai pilota, variando quindi l'efficacia 
risi proprio potenziale offensivo, 
li cannoncino-centrale del MM09F, accom¬ 
pagnalo ffa due mitragliatoci da 7.62mm 
meniate sotto la cappottatura del motore, 
non presenta problemi ù questo tipo e II lira 
rimarle concentrato lino al limite dela grifate 
dei prtìtolliM Questa Fu la vera forza del 
MofOBFe successive versioni. Elidi 
Hartmann un grande asso dato Getmania 
consegui 352 vittorie con questo caccia. 

Ma cane afferma AdottGaHandnef suo libro 
■ il prm? e Mi mcf {dspontoile In inglese 
sempre presso Amazon], non tutti 1 pitoti ave - 
vano ia mira di Vitemer Moèfders (altro gran¬ 
de asso tedesco defl 1 ottima guerra], e durar, 
te te tasi cruciali dell'ultima guerra i piloti 
ledesehi erano sempre più giórni e scarsa¬ 
mente addestrati. 

Andre in WuiPtrds e in tes High, ir Aie 109 
necessito di una mira accurata, ma una 'volta 
abituali saremo dei tornitili awersani 

msmMùta 

Presa confidenza con il simulatore sia esso 
i Vafùuds o Aces High . si è in gratto da fare 
maiwe in scurezza, si acquisisce una pre¬ 
cisione di lira sufficiente e soprattutto se sr 
passette una motivazione sufficiente, si può 
affrontare lo scoglio rteri'abbonanierto men¬ 
sile a l'uno o l'altra Gli aggéornameoti e il 
mantenimento di queste simulazioni richiedo 


no continui sforzi da parie dogli sviluppatoci e 
In pratica noi piloti virtuali siamo l'unica ns» 
sa che garantisce ton) la cosiddette pagnotta 1 
1 costi per giocare non sono irrisori, richie¬ 
dendo tWwMtìs ira quota mensile di 24,95 
dollari e Aces High di 30. 

Essendo i programma liberamente scaricato' 
to, si putì vo:are da soli fiele arene dspònito- 
I ma non avrebbe senso perché in questo 
taso saremmo proprio soli (non esisterò 
aerei pilotati dalle IA del computer/. L'aspetto 
piu involgente è proprio l'kntef azione con 
compagni umani e con alto squadrati 
Ricordo sempre una delle memorabili vieen 
de che abbia™ vissuto in arena - dovevamo 
partecipare alia cattura di un aeroporto nemì 
m vicino al Danubio. 

Partivamo da un aeroporto delia pianura 
Pedana e il riostro comandante cl comunico 
l'ordine di /irwJare in volo con i Me f WG per 
una missione preventiva di distrazione rii 
cw^ratrea, hangars e torre iti controllo netta 
base avversaria, Ognuno di noi portava due 
bombe da 250 kg Luna, Saremmo stali scor¬ 
tali adatto quota do una squadriglia misto di 
fitsdiS Wuff 190 AB e Me 109, i quali occu¬ 
pandosi degli intercettori nemici ti avrebbero 
distratti da noi, essendo piu vulnerabili per va 
dal pesante carico. 

La visione di tuli» Quegli aerai in voto, erava¬ 
mo più di una dnqtBteina, ognuno con un 
preciso cornpitD. quasi mi faceva dubitare 
che fossimo In un innocuo gioco di simulazio¬ 
ne di volo: potenza dela suggestione... 


BIBLIOGRAFIA ESSENZIALI 

Adolf Galiand H fama e l'ultimo 
Piovra dobermann U grande Mostra 


Libri pubblicali da FERDINANDO D'AMICO 


Curda agi! Amvt Sforici Nafte ir/ (con Marco Glieli e Riccardo Rovere) 

Ed, dell Ateneo « Bizzarri, 1978 

The Messsmchmitt 109 iti Halitm Service 1943-1945 (con G. Va leu ti ni) 

MOfwgram Av, Pubi,, 1985 - ISBN 0-914144-3D-8 

Regia Aeronautica Vc< 2 (con G, Valentini) 

Squadron/Signnl Pubi,, 1986 - ISBN 0-89747-1B5-7 

Afr War ttafy 1944-45 (con G. Valentin! e Nick Beile} 

AJHLIFE Pubi L*d„ 19 % - ISBN 1 - 85310 - 252-0 

■ : /k>n? tu pili . = '. - W*:$j » realizzali da Tarlar Stefano Tarmati le cui 


Dalle costole del primo stormo italiano, il 4 
Sterno é WMèés Trattato nel txn che tro¬ 
tta in queste pagine. nacquero sucoessiva- 
t -:te a -i n y r uppr come il 4" Stormo dir Aces 
High, il cui comandante è Gstt Federico Akxsi 
he ha contribuito attivamente perchè nello 
stesso Aces High, nelle lontane Fasi di comp 1 - 
Èadone del codice, venissero implementati 
lue aerei rtalianJ, i Macchi C202 b C2Q5. 

G'uva a questo proposito ricordare che le 
notizie stortone e tecniche su questi velivoli 
sono state tornile da un auteniico pozzo di 
scienza dei settore, nonché collega pitela, 
che risponde al nome di I feltro f&tikmtà 
D'Ardcù. I disegni per i motel sono stati 


eccellenti capaciti di prtota sono eguagliale 
da quella di designer. 

A buon diritto possiamo dire che questi due 
aerei con cui vaia praticamente mezzo 
morato dei pioti virtuali risrcfeorecome rite¬ 
niamo di essere noi stessi, sono itaiari in 
lutto e per (ulto, 

& non è ancora finita: entro il perno trimestre 
sarà pronta la nuova versiere di 
WB fletto introdurrà anch'essa il nostrosfol 
garante C205, ancora una volta trutto del 
brillante -ngegne. del nostro storico e de* 
nastra ^sognatore. 

Claudio Rampini 










SctìrTu ai bombardièri gtopponeii 
l'sbrattivi è in» baia gnank«i. 


lo qltdi™ A Worbirdk non i mi nudi-.. Il V Sformo proni? d decollo Hi Zwd, 
Atn» K 1 61 filatalo dal Borire Madrcd. tuli tordo aporotlvl noi Fonino. 


Pii P Muilanr io fiamme dopa onort 
i laro i olpìto da una dai nobili (aedo, 


Milione-di bflfflbnui r i.-nre m Mei 10 
grqn fatùacrfa tenera a Loda gli Sfltttrè! 
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I produttori di Rnilroad Tycoon ci offrono lo possibilità di ripercorrere le ormo di Fidel Castro 
in un titolo forse non rivoluzionario, ma sicuramente originale. 



Stirare: SBB!«pc =1 tempo r«ate 
Casa: Gaflranng Of Devotopers -Take ? 

Sviluppatore; FtipTop 
Sito Web; 

Odia di uscita: rei-;«rem; 3001 

P opTop, soltware htxise rivelazione 
dei 1099 graie a Ratkmt Tycoon 
2, dopo un lurido silenzio ha deci¬ 
sa di riprendere m mano il vec¬ 
chio ergine, aggiornarlo e assegnarlo a un 
nuovo compito, non più rei lemtwfarJi bensì 
spiagge tropicali! Già. perche Tropico ti irrti 
torà nei panni del Rrfei Castro di turno, alta 
prese con l'organizzazione della vita politica 
di un'isola caraibica Anziché impegnarci 


buono cari I più moderni ritrovar i : se 
in vece preteriamo un passati da agr torto¬ 
re, Indubitabilmente coglieremo n guato 
Classe sociale (si capisce cns Jcrar •. 
l'esame di sociologia?) una deile nwggton 
sos te mirici, e così ve 

impossibile pensare ili avere 3 i» r u pena 
te pulita Olire a due qua : ék intona - 
zio,carisma etc...),sara v a#are 
un minimo di due difetta r e barro tratte 
rizzato la iXKira vita passaia, 

Cos! potrei™ essere a sesto Marizzati 
maniaci sessuali, boss ma l i o si assassnì 
E per avvicinarci a queste 3 :•.: e model 
la di urla sarà possin e se; nart anche 
iurte le peggiori doli, cosi Aa» un vera 
disastro della natura' 


per la felicità dei cittadini il nostro obiettivo 
primate sara questa volta fare soldi? 

Creato ii nostro dittatore modello, scoglie iv 
do tra una varietà davvero notevole di profili, 
a seconda della professione scelta, avremo 
diversi modi per governare Se decideremo 
di bssot derjli ex generali, avremo l'appog¬ 
gio dall'esercito Che dovremo quindi tenerci 



L irrobustito motore ,m : tana _ra 
migliora gestione belo na Sono disponi¬ 
bili più di 1 DO struttura da ooafcuw è 
aggiornare, con le quali acce ■-t a Móstra 
repufaUka, contando m su alcune 
risorse naturali, come la {Stanza di sor¬ 
genti termali con cui scoiar® a i due» 
risparmi dei turisti H tutto ara essere 
osservato più da vtonc senpcementB con 
un cikcfc del mouse, grazie afta sopraccitata 
funzione di Ingrandirne* :: . vrrioace 



dalle alte ristar-. « i* * a 
1600x1200 a 32 bit cadrei 
Perù arate se Incto^m ; parto et jn dii- 
tatore non posaamo comunque tare tutto 
quello ette vogliamo. Demoni stolti con¬ 
trol iure la popolana- ***£ ; - sempre 
L ribellarsi, spaccando o tonwiiniwirtn 
il governatore de*i sota ratfre gai atu 
tanti non saranno se ■ ; • à se 

siessi ma potranno essere caratte¬ 
ri rizzali da oltre i-, .aratii D er 
esempio i gnmabsti guiAttoBO UflB 
direziona governativa t*. aperta. al 
contano dei lefifcncfci 
L'abiehivo princìpata è tp- : far sott si 
dicevi, imziaimerto sarà necessario sfrutta 
re le miniere e le risorse naturai feTisoiJ 
Dovremo poi imestfre -n fabbriche e hotel 
Il tabacco coltivato potrà essere esportato 
allo stato mezzo ma di certo risulterà piu 
redditizio una volle lavorato dalie apposite 
!^cfwyche io trasformeranno in sigari. 


lai 



Lo stesso può dirsi nel turismo* se l'isola 
diverrà più lamdsa attirerà un maggior 
numero di villeggianti che ovviamente wr 


2001. Concludiamo aggiungendo che il tito¬ 
lo sarà disponibile per PC. Macintosh e 
Dreamcast 


ranno trovare lutti i servtd basilari pei pds- 


Luca Olivato 


sare una bella vacanza 
Gli affezionali di Maxe non tarderanno a 
paragonarlo all'ormaì classico Sim iste, 
uscito nel 1997, anche se qui $1 deve pun 
lare più sulle ricchezze ctett'tsota che sulla 
preservatone delle suo risorse. 

Eventuali smentite alle nostre impressioni 
non iarde!mino ad arrivare, giacchi’! la texa 
na Gathering Ot Devebpers. che (feriti Lfàce 
i giochi di PopTop, ha confermato crie II lan 
do non dovrebbe andare olire II fatorato 





I mertenari tmlraUaaA tht \ fi k y iw 
i vulgdiM d loro nife lavori. 


NORIEGA: CHI ERA COSTUI? 

Per chi non sapesse di crii attorno partendo, ricordiamo die Manuel Arttonto 
Noriega è stato uno dèi più dispotici governatori degli ultimi anni. Nato a 
Panama net 1954, entrò netto Guanto «azionate panamense, dove hi autore di 
una rapida ascesa grazie anche ad alcune Importanti amictrte Mei 1981 
divento l'effettivo ‘ padrone’ 1 deito stato dell 1 America centrale, and» se le sue 
attero orano nascoste rialto facciate dot presidente liberamente eletto dal 
popolo. Nel 1986 tu accusato dagli States di traffico Intero aurora le dì droga, di 
rlctolaggte rii denaro sporco e dì doppàogtochtantt tra CIA e agoni» segrete 
cubano, Nel 1987, messo alte conte dal presidente In carica, Del Valle, die 
voleva consegnarlo agli USA sempre più ostili nel confronti di quel Paes^ 
palesò te sue dispotiche Intenzioni defenestrando l'accusatore. 

L’opposizione poffltea* ci» non riusciva a contrapporsi a Horìega, hi “aiutata" 
nel 1 ritiri dall'esercito a stelle e strisce, che lo arrestò. Trasferito in Florida, 
nel l’aprite dol 1992 fu riconosciuta colpevole di otto capi di accusa e condan¬ 
nato a 40 anni di carcere... Fico! 


http77www.oldgamGsitaiia.net/ 


http7/www.oldgamesita I ia.net/ 
















































Arriva dalla Germania un attacco che corca di detroniziare la posizione di egemonia 
conquistata nel genere dei giochi strategici do Sacrili». 


INFO 


Genere: L trJleijico a inni 
Casa: fiyfó 

Sviluppatore: ' iukiron 

Silo Wed ww-v biufihvte.ntrrjfen)a&te' , i:h ! .iij E asp 
DaU di uscita: hebbràrfi 2001 


certa fama: MicropfQse io lngfrilnm, 
infogmrms In Francia, Mestone in Ital i 
solo per citarne alcune- I a Germania, da pa-' 
suo, può vantare la raffinala &ue&yie - 
gioca alcune delle sue carte vincenti dietro 
a Idoli del calibra di Settì&ts e fiaflfe Iste 



■ ndubtoamente. il marcato del videoga 
I me per PC è rrwncpotizòato dafi^ gran- 
I di software nou&e sianmitensi, che 
H relegavo spesso a ruoto di comparse le 
compagini europee. Tuttavia anche nel 
vecchio contfnenlB non mancano aziende 
che godono di una 


In particolare, quesi 'ultima saga ha cono 
scinto un discreto successo, vendendo oltre 
650.000 copto m tutto H monetò, 
li primo episodio In concepito nel IMI e lj 
Il caposllplte di una serie che sì arricchì con 
cadenza biennale Cosi net 1999 tu la voltò 
é Barn feto 2, mi 1995 del ferzo episodio 
delia serie e, rei 1997, deflàpprezzato ma 
poco conosciuto Incubatoti L ultima. in par¬ 
ticolare. ora un rii uscito connubio tra sfrato 
già a turni e ricchezza grafica. 

A distanza di tre anni Bìiw Byte decide di 
affidarsi a uno Sviluppala di Bratislava ri 
&ddtftaftTtìam 1 per tentare di far breccia 
anche nell 'adottala mercato negli State- 

.. j mm ro u muom 

La sceneggiatura rispetta « consueti eliche, 
lauto cte sembra ricalcare quella già poco 
originato di Ttb&lan Sun 
Corre l'armo 345 della New tra sulto storico 
pianeta Cfiramcts, leatro dei sanguinolenti 
latti rj'arnv dei precedenti episodi Le pas¬ 
sate battaglie imperfetl sono ormai dlmemi 
cote ma un nuovo pericolo si affaccio alfa 
rizzante, rappresentato dal Figa di HarLs, 
guidati dalla malvagia Gfandc Sscmfolss&i 
Costoro fratino scoperto F Andaste.. un 
potente minerale, in grado di con ferire gran 
de potere, e sono duturminaii mi sottomet¬ 
tere le gemi di Cììmmos. Saremo noi a deci¬ 
dere con la fazione con la quale allearci, un 
po' come accade m Commuti £ Conqusf. 

,„l Hkm MmfH... 

Questo per quanto riguarda sa storia a. cor 



redo diftjifcKM l'Vbr. li gioco ù sostaiviai- 
mentn uno strategico a tonni, a nelle se alcu 
ni interessanti accorgimenti cercano di avvi¬ 
cinarli] a una simulazione belli' a m tempo 


mobilità delie milizie, cosi come la nebbia 
m abbasserà la vtatoHità Lavante della 
notte, penalizzando alcune unità, diminuirà 
di conseguenza la frequenza degli attacchi 


reala. Orfani il tempo continuaconerefa- 
mente a trascorrere durante i vari turni, e 
ciò implica ovviamente un effettive passag 
gito dal giamo alia notte, oltre ette a unte 
ventosi e mutazione cErratica. con i prò e i 
contro che queste siriani possono avere 
la pioggia per esempio potrà limitare la 


remici. Non solo anche la costruzione rii 
edifici avviene m tempo reale, pregno come 
accade in SiarCratt, precedente re degli fife. 
Ito? n degl avversari controllati dalla CPU 
non saranno Istantanei‘. alla maniera di 
Hetms Qf MtgiX Anti Magic, ma potranno 
durare anche lutti & 7 i minuti concessi a 



vicino, maitre a tinnirà la situa ione ili l«rrang rf**t lìpcesa do più tu allo. Iurta questa «puri 
ol movmiÉnta dt-lla i a rdfavu centrale del lanute eae la qnda li va ad agire sd livella 4 ««n. 
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ogm fazione. Durante questo periodo é 
tempo non resteremo comunque a girarci i 
polirci ma avremo modo di analizzare la 
siloaztone elei diversi schieramenti e di dea 
dorè quali mosse eflettuane durante il turno 
successiva, 

Molte le unità a disposizione che compren¬ 
dono truppe armate con artiglieria al pla¬ 
sma, sottomarini, caccia bombardieri, pei 
un totale di ben 40 elementi 
Numerosi anche qtr editici da costruire e 
aggiornare, quali miniere di acciaio, posta¬ 
zioni contraeree, rafonarte, podi; ognuno di 
essi e caratterizzato da un stretta speciale 
che ne evidenzia il corretto funziona mento: 
cosi per esempio, la base militare, l'equiva 
tenie dell'altare di Sacrifico, emana un rag¬ 
gio luminoso che si afra in cielo in modo 
^dubbiamente spettacolare 

ìFF m SHOW YOO THISHAK Of MY HMftfl 

Uno dei maggiori punti di ima dei titolo e 
rappresentato, a nostro modo di vedere, dai 
Medusa Erigine, ohe sfrutta le torte D3D, 
in versione 7,Da. Grazie a Questo potente 
motore grafico, che detona la naturale evo 
iuzione di quello mitizzato per Incubatm, 
l'utente potrà muoversi In un mondo com¬ 
pletamente tritìimensionaie, all interno del 
quale posizionare la telecamera In qualsivo¬ 
glia possane. S3ra passibile quindi, per 
esempio, avvicinarsi alle truppe finn a varia¬ 
re i traili somatici dùr saldati, oppure alzarsi 
a volo d'uccello per ammirare la morfologia 
del campo di battaglia. Tutto ctò grazie a un 
intuii ivo sistema di controllo che saremo in 
grado di controllare sin dai primi mimiti di 
gioco. A queste grande versatilità va poi 
aggiunto un livello di dettaglio davvero 
impressionante, addir tura superiore a quel 
io di Sacnfce Sicuramente degne di nota te 
tsxture, per nari tacere poi degli splendili 
edotti speciali, oome raggi laser ed esplo¬ 
lioni. che non faranno Sicuramente rimpian¬ 
gere ¥ acquisto ai possessori di GeForceZ. 
Sonò ditetti queste le schede video sfruttate 
n maniera migliore, grazie al moto T&L 
che Integrano e che qui viene sfruttata assai 
? erìa In ogn modo il Musa risulta assai 
scalabile, cosicché o possibile ottenere uria 
buona fluidità anche con un Pentium II 400 
corredato oa Voodoo? che rappresentano 
tra t altro r requisiti minimi tu sistema, senza 
por giuda rinunciare alla qualità gralica 
. apparato sonoro ci ha ‘asciato per te venia 
ir po' perplessi gli effetti a avvalgono in 
maniera egregia dell audio posizionate ma 
area» stato tacito attenderai qualcosa di 
pu 'pompato’ considerando l'arsenale a 



*T •“ 

tin 4 s j 


Sembra tu ano ma rwwKndo I a 
c*pl4HÌD!ta l Argwnaat* per le n 
SMll’iMronl* impoverii»^ 


disposizione: anonime le musane e i parla¬ 
lo, chu potrebbero senza ac j i ±tra gaJ- 
vantezare ulieoDfmsnie ■ .■ 

La giocabilità Ci é apparsa buona anche se 
potrebbe essere pitiNenat secete mente 
nelle mappe di dimefl^x m a$g - tenere 
sotto cordmllo u»a sene o vango Totevote. 
Da sottolineare in sacsnda istanza alcuni 
problemi concernenti ruttata (Mttetoca- 
nterfl che tendono a rur ette rtt qne 
‘neuirale" dui ante l mc.^^rr; X te mp- 
pe, limitando in lai mode zaà (betta 
promessa Tali problemi doieiÈtairoairriun ■ 
que essere stali risotti con ta pMch che 
aggiorna il titolo alia vare : - - f 6c •quella 
provate era la 1311 

il gioco completo prevede 2 campagne, per 
un totale di 23 missror oe.a qu idi 
assicurate, considerai-:} r ‘ - 4 tatto che 
le varia strutture possono «we gradale , 
cosi come l'aouipaggan erC 3e le nostre 


SIGNORE E SIGNORI, IL CAULDRON TEAM 

Le software house dell’Est Europeo 
sono atta riscossa « la Gautdmn ne e 
esèmpio. Fondata nel 199€ a 
Bratislava, capitale della 
Repubblica, ha ottenuto un buon 
successo in quella che un tempo si 
chiamava Dece Slovacchia con il sin 
primo Ufo io, Qua tini*. Nei blennio 
successivo lo sviluppatore collaborA 
con la SCi (famosa per la serie dt Carmageddwi), produceridu Spelicross , 
die riuscì a conquistar* la palma di miglior gioco del 1998 nella 
Repubblica Ceca e nella Repubblica Slovacca. Nello stesso anno prende 
prede il progetto di Shock 1ftwp& Nel frattempo La Gautdron passa nelle 
mani della Blue Byte che decide di impiegare l'engiito dei futuro titolo per 
la sorte di Battio tote. Cosi si 4 giunti alla produzione di Anifasta War fchla- 
maio anche Battte foie 4). Non si donne sugli allori, comunque, a Bratislava; 
in fase di sviluppo c é un nuovo motore grafico, chiamato Ctoaser, sul quale 
i programmatori stanno lavorando alacremente. 



truppe e che le missioni promettono di 
essere ben complesse e articolale 
Per quanto concerne il multiplayer le opzioni 
sono purtroppo li mila te. È supportata la 
LAN. che prevede un massimo di otto gioca 
Sori; io alterativa sarà possibile utilizzare il 
&ue Byte Game Cìmtiel . uri canale messo 
a disposizione dalla stessa software tese, 
il cui protooolto e parò ancora in versione 
beta. Non vi sono altre modalità di g uco in 
multiplo, e questo rappresenta sicuramente 


un limite per l'Intera produzione, quantun¬ 
que l'Intelligenza artificiale degli avversari 
computerizzati sia tulio sommato buona, 
Sembrano esserci tulle le carte per far rii 
Andosia iter un titolo interessante: non ci 
resta dunque che attendere ba pubbUcarione 
della reiease finale che la Blue Byte d ha 
promesso nieritepopodimefìo che per il 
prossimo mesa. 

Luca Olivato 
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Strategia e umorismo si incontrano in questo interessante strategico in tempo reale 
dedicato a un pubblico decisamente ampio. 


INFO 


Generi: Strategico Mi tèmpo reaJft 
Casa: Blue Byte 

Sviluppata^: inflema 

Sito Web: HwwJvuBbylB nel safitè'rA »:--teun asp 
Pel» di uscito: Feftfctofl 2001 

I cugini tedeschi deila fi lue Byte sono 
particolarmente impegnati In questi 
mesi, dopo aver analizzate insieme 
Sartie iste - Andosìa Wat, d appre¬ 
stiamo a esaminare il quarto capitolo del¬ 
l'altra fortunata serie della casa germani' 
Ca, ossia quella di Settier, s. 

La data di uscita era prevista per il 
novembre dell'anno scorso, ma una serie 
di contrattempi hanno te Ho slittare il tutto 
al febbraio £001. 

DESTINATO ANcm Ai PIU' JHCCOLl 
Per chi si fosse perso i primi tre episodi, 
che hanno riscosso un ottimo successo 
specialmente nell'Furopa centrale, giova 
ricordare che in quésta sede si sta parlari 
do di uno strategico in tempo reale condi¬ 
to da una torte dose di umorismo Stemo 
beri bistènti, comunque, dal realismo che 
si prefigge un gioco come Age ofEmptres 
della Microsoft 

L'obbrettiw era quello di produrre un titolo 
Il cui targai fossa mollo piu ampio, avvici¬ 
nandosi in tal maniera anche al pubblico 


più giovane: per tale motivo sono state eN 
minale le scene più sanguinolente - in 
parole povere l'uccisione di un nemico 
sarà indolore, un po' come accade in Fìm ; 
Fmtasy VII. Selezionando una delle com¬ 


pagini a disposinone dobbiamo legittimare 
, nostro dominio a discapito delie bisbeti¬ 
che popolazioni confinanti che non larde¬ 
ranno a crearci grattacapi 
r .te non solo- questa volta saremo impe¬ 
gnati su piu Ironli. perché all'orizzonto si 
prospetta un nem co inquietante . 

LA DIVtRftNTE STORIA W CONTORNO 
uà stona che te da contorno a Setiters IV è 
davvero curiosa Tutto è imperniato attorno 
all'lntertocotaria figura di Morbus, un isti- 



tri qiwsto ibf<h peishai» vtdeft toni sona 
iloti {Stupir! ini! idltMflP* I ptflfineggj. 


gatore die istiga le altrimenti cose fareb¬ 
be?) una riverirà centra Lui, il più potente 
degli dei. 

Ovviamente t piani non vanno a buon fine 
e guasto Seal Sfim Sbadyv lene punto 
assieme all'Oscura Tribù con ia più severa 
delle pene, resiilo presso H pianeta Terra. 
Tale colpo - davvero basso pei Morbus, 
poiché egli odia tritio dò che è verde! 
Certo, se l'ambientazione fosse di stampo 
moderno l'allegro protagonista del gioco 
se te spasserebbe, ma, ahimè, il burrasco¬ 
so leader dei malvagi dovrà vedersela con 
i rigogliosi paesaggi abitati da Romani- 
Vichinghi e Maya, le Ire razze presenti nel 
gioco.. 

"Abbiamo deciso di mantener» I Romtt m i, 
sostiene Bans-Juergen Brattile, il 
responsabile di produzione, ‘perché rap 
presentano lo massima espressione dei 
toro tempo; i Vichinghi sono sm aggiunti 
semplicemente perché d piaceva la loro 
toma invia e la foro rozzezza: i Maya po$- 
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sono essere considerali come l'ideale 
comptetmemo dette altre due Dopoiazto- 
ni: i toro punti di forza sono costituiti dalla 
(elativa robustezza dette case, costruite 
con mattoni é? ia devozione religiosa. La 
Tribù Oscura non può invece essere sete 
zionata, ed è Quindi appannaggio de com¬ 
puter. 

Abbiamo deciso di non renderla disponibi¬ 
le nemmeno in muttiptayer. In quanto la 
gestione delle risorse di questa fazione è 
motto più semplice rispetto alle altre 
. popolazioni". 

A seconda della razza sceda vi saranno, 
ovviamente, divtiisk modi dà penare a ter 
rame le missioni Sono state riveduto e 
corrette (riarse unità, ira cui quelle navali, 
che sembrano aver assunto ur ruo,u motto 
mpoctante neireconomia dei gioco: non 
saranno intatti infrequenti le battaglie sut 
man; » nli magici hanno invece mantenuto 
La loro originarla importanza. 

Gradita inoltre una arai teistica tipica eim 
giochi di ruoto, te unità acquisiranno espe¬ 
rienza battaglia dopo battaglia, e i vari lea- 
ii?' potranno poi essere messi a capo di 
Legioni di soldati semplici 
La presenza di elementi più esperii 


dovrebbe aumentare le potè : >< ti ae; e 
truppe,, e la loro prontezza a comandi 
impartiti dal giocatore 
Si è pDi puntato metto sui r tenace a gra¬ 
fica, comple ta mente rin■ .=■= r ancóra 

più Intuitiva (a detta de r rog ra — rcr di 
quella precedente, anc r>e sa : : - e al soli 
to, preferiamo non stilane r: n afferma¬ 
zioni premature. 

la curva rii apprendiment .v . j;ema di 
controllo dovrebbe esse - .. m ente 
livellata dalla presenza : estensivi) 
lutorial (si paria di addHkva 12 campa 
gne) 

Li ùmmm dìi Gfoaio« 

Una delle maggiori lacL -' a Settters Iti 
m rappresentata da: eccessivo ceso 
riemerto dalle batrag' t 
f Interessante idea-:e 5 :cor zzazione di 
un territorio da parte ae-e J az:e veniva In 
lai modo soffocala lame erte numerose 
sono siate le mali d cnt-:a itrj te ai a 
Blue Byte. 

“fffeedback dei cuent e stato sane® 
molto importante . - -una H - - 
‘Uno dei nostri sfu prm : m - stato 
qu&tfc di bilance etas & x/mpàtitmen- 


1ERSIV 



to con quelle di ricerca e sviluppo delle 
unità; questo e stato possibile introduce!)- 
do una sene rfffealure che da un iato 
esaltano le sezione di colonizzazione, ron 
dando d'altro canto più strategica fa parte 
bellica f sfocatoti ci Panno palesato te 
loro perplessità anche per guanto concer¬ 
ne l'apparato multiplayer die è stato rive¬ 
duto e corretta 

Fino a duo giocatori si potranno sfidare 
utilizzando II solito protocollo TCP/JP, a cui 
si va ad aggiungere u Blue Byte Game 
Channel, to stessa che abbiamo vista per 
Andosia War, 

Due le moda Irla onlme si va pana classica 
competizione che mette due o piu giocato¬ 
ri l'uno contro l'altro, alla "cotonizzazione 
cooperativa*. In parole povere si tratterà di 
unire le forze per raggiungere un obbietti* 
vo impossibile da agguantare in solitario 
Sul sito della Blue Byte saranno poi 
memorizzate le classifiche in cui compari¬ 
ranno 1 più meritevoli nelle varia discipline, 

REQUISITI HARDWARE PtU MODESTI 

L'apparato grafico è stato completamente 

rifatto. Le risoluzioni possibili sono adesso 
— 

Ire: si va dalla minima di 600x600, alia 
massima di 1260x1024, passando per la 
classica 1024x766 

Cura particolare e stala posta nella rsalii* 
.razione delle animazioni e delle lemure, la 
visuale è sempre quella isometro in 2D, 
ma sono stali aggiunti alcuni effetti spe 
ciati 1 quali potranno essere accelerali o 
meno, a seconda della scheda video: il 
software utilizzato per l'Intera produzione 
è stato il celebre 3D Studio Max 3. 
i requisiti minimi vanno decisamente con- 
iratendenza. In un mercato in continuo 
sviluppo, si parla di Pentium 200 MMX 
corredalo da 64 Mbyte di RAM e schedo 
video In grado di raggiungere la risoluzio¬ 
ne di BQ0x60Q a 16 btt di profondi^ di 
colore. 

La casa tedesca ha pensato di accampo- 


I GRADITA 
OPERAZIONE 
COMMERCIALE 
PER I FAN 
DELLA SERIE 

La sarte di The Seitters può conta¬ 
re, almeno In Europa, su una 
schiera davvero numerosa di fan. 
Alla Blue Byte hanno pensalo di 
accontentare i loro numerosi sup¬ 
portar con un palo di Iniziativa 
decisamente Interessanti: da un 
late è intatti possibile portarsi a 
casa Sefflers: The (//limate 
Ùoffoction, una compllaliun dia 
raccoglie tutti 1 capriòli della 
serie, par sull 24,99 $, dall'altra 
sono state realizzate delle minia¬ 
ture che raffigurano I protagonisti 
del gioco, assolutamente Impedi¬ 
bili per ì cultori. Entrambe sono 
reperibili al site; 

www, bfuefayt* nttteitg/shoptetora 
_euro.asfi 

lare colore che usano il PC soprattutto per 
lavoro, rendendo compatibile Settlers IV 
anche con Windows NT A .0, purché 
aggiornato con il Service PacK 6 (rimango¬ 
no supportale ovviamente le più diffuse 
versioni 9X/MÉ/2D00), Concludiamo con 
irai nota di colore 1 fan nordamericani 
della serto potranno procurarsi II (Itola solo 
via internet (al prezzo di 49.00 Sì presso II 
sito ufficiale della Blue Byte, la quale non 
ha trovato alcun distribuiate ime rissato 
per quel mercato. 

Ultima noia, forse utile, tutte le immagrn 
che trovate su queste pagine sono state 
fomite dalla casa stessa non essendo 
ancora disponiti la alcuna versione tèi 
gioco, nemmeno beta 

Luca Olivato 



ÌQ*«Ntt ttfiiMt; la Satdari, tg ambo» di vm itr?Tlvr& Il #rìna grembi ritto* il modella In 2d prudano con SCUtinfio Moi, mI «tondo vmi> dola ridimeli liwidHà ni letapio, ari tali* vaafom og^iunll 
i calori priiKipdi t Ulna nall'dtirio viMpKtt appurili? la Rumatole lenFuré dia b abbottarono. 
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è il gioco «he Daggerfall avrebbe dovuto essere": il criptico proclamo 
di Ken Ralston, capo progetto alla Bethesda Software, echeggia sinistro nelle nostre menti, 
mentre «i accingiamo a presentarvi in anteprima il terzo {e NON ultimo!) capitolo della saga 
di "The Elder Stralici 


mio 


Severe: ' ,• • • * Ruolo 
Casa; iV m*sda Software 
Sviluppa lore : Bethesda StìTIw^o 
Silo Web: www Btderscr iir-.com 
Opta di uscita: Pt m«vera 2001 

$ e state pensando che Tamnei sia un 
qualche tipo di detersivo, forse trar 
rete gravamento da tir rapido riepi¬ 
logo ostie puntale precedenti. 

Nel 1994 la Befriisttì Software apn per la 
cri ma vetta ai videogiocatori te porte deir iti 
pero di Tamnes, un mondo fantasy d iviso in 
otto province con relativa babele di razze, 
culture, religioni e strutture politiche, Il gioco 
in questione, un GriR di nomo 4/wia, inau¬ 
guro una saga fantasy detta Tìie Ékfef 


Scrofe, caratterizzate dalla vastìia dette aree 
esplorabili e (teli'assoluta liberto d azione 
lasciai li ai giocatore II secondo capitolo 
delta sene. tallitotelo Dagg&ffaif, usci no) 

199G e divenne presto croce e delizia di ogni 
appassionate di Gdfl, DsggerfaH^^m 
Infatti numerasi premi e rtóowsdmentl per 
la propria trama non lineare e per te rag 
guardali dimensioni dei mondo di gioco, la 
cui vastità era seconda solo {consentiteci fi 
perbcle) al numero di bug, tanti da portare 
all'esaurimento più di un avventurerò. 

Eccoci dunque al terzo capitolo delta saga 
M&rmwfndi che promette di regalare la stes¬ 
sa liberta d'azione dei due - idoli precedente 
con In più una grafica mozzafiato. maggiore 
profondila e massima attirisene al controllo 
qualità (leggi; niente bug) Parliamo proprio 
dalla grafica che, dada Immagini che potete 
ammirare inoneste pagine, rappresenta unr 
degli dementi di spicco del nuovo titolo 
Morrmfnd è realizzato inferamente in 3D e, 
a detta dai programmatori, è in grado di riva¬ 
leggiare quanto a dettaglio e fluidità d'azitme 
con i moderni EPS (First Person Sbwtsr}: 
torture a 32 bit, animaziote sedetetele, 
effetti di luce e ombra complessi e circa 
6.000 poligoni per personaggio 
Anche le variazioni meteorologiche fanno 
parie dello spettacolo, pur essendo qualcosa 
di piu che un semplice eternante atmosfe¬ 
ra; oltre alte variazioni di luce ira notte v 
gramo, 0 anUI effetti di pioggia, sono previ¬ 
ste tempesta di sabbia e di cenere, in 
grado di penalizzare notevolmente gli spo 
sterilenti del giocolare. 

Naturalmente, con una grafica di queste 
lavalo. Marnami rischia di essere precluso a 
quanti non dispongano di una scheda video 
all'avanguardia, ma alla Bethesda confi¬ 
dano nel lane che il continuo sviluppo neJ 
campo deli' hardware 3D parti a un 


costante abbassaménto dei prezzi, cosicché 
quando li gioco uscirà, verso fine anno, la 
maggiix parte dei giocatori disporrà di una 
scheda video all'altézza della situazione 
In igni modo, Mommtntiim è isotfanto gra 
fica. Rispetto a D^sriati I programmato^ 
hanno ampliate di motto la profondità di 
gioco e la caratterizzazione di ciascun perso¬ 
naggio, pur mantenendo quello che rappre 
senta II marchio di fabbrica della saga, ossia 
l'assoluta libertà d'azrane 
Ovviamente esiste una tramo principale e 
sono disponibili numerose missioni seconda¬ 
rie ma nulla impedisce al giocatcre di lasciai 
perdere tutto 1 )tjosto ed esplorare per proprio 
conto l'universo di Tannisi. interagendo con 
centinaia di personaggi. 

Sulla stona principale non è ancora trapelato 
molto quel che è certo è che II gioco Inizia 
sull"isola vulcanica di Vvardentali, reità pro¬ 
vincia di Morrcwmd, dove il nostro persi nag 
gio vene rilasciato da una 1 larve prigione, eco 
una missione da compiere in cambio deità 
propria liberta A questo punto II giocatore 


putì scegliere se seguine le direttive dei pro¬ 
pri carcerieri, 0 disertare acr. -tìando le pos¬ 
sibili conseguenze. 

Dolio otto province te 'impera ai Tàmnal, 
Morrawind è l'unica -a non essere mai stata 
conquistate, divenendo pirone» solamente 
a seguito di negoziali con l'impera. Cosi, put 
essendo presenti diverse città imperiali, la 
regione h ar ora fortemente caratterizzala 
dafte cultura degli abitanti originari, i 
Dunmuf, 0 Etti Scun, unpopote estremamen¬ 
te religioso e influenzalo da tre grand casa 
re. 1 Redofan, i Tetanni e 1 Hlsaiu, ciascuno 
con una propria storta e proprie attftudnl. A 
Wardentell la situazione e abbastanza intri¬ 
cata, con diverse fazioni in loto per il potere. 
Nel corso del gioco si può scegliere di adori 
re a una rii queste fazioni 0 gilde, una quin¬ 
dicina in lutto, condivtdeffitofle ì progetti e 
ottenendo Ir cambio benefici proporzionali al 
proprio Mo gerarchico all'interno delta 
fazione dal semplice rifugio per la notte, alla 
vendila ài oggetti magici spedali, all'adde 
atramente per abilito specifiche. Uh nuovo 
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adepto può acquisire imputtanì presso la 
propria gitda eseguendo le rrwsstofil che ali 
vengono assegrate. Alte Bethesda vanno 
orgogliosi dui tatto che, pur essendo impor¬ 
tante I adesione a una fazione per lini*e il 
gioco, fr possiede rinunciarvi e portare a ter 
mine l'avventura oomunqu&, anche se que- 
slo rande tutto mollo più (Ufficile. 

Sulla teso di creazione del personaggio vige 
ancora un certo riserbo, A quanto sappiamo 
è possibile scaglie la razza dei nostro prò 
tarpaste tra sette tipi diversi iRedguard, 
Breton, Nord, Elfi Aiti, Elfi Scuri, Oli da 
Boschi. Cyrodnl), ciascuno con canile risii 
che di base differenti. Per esempio B raion 
ed Elfi Scuri sono razze inclini all'uso [fella 
magia, mentre Heriguard ed Elfi dei Boschi 
sono, fispe divamente, abili guerrieri e ladri 
Mago, ladro o guerriero sono per l'appunto 
te tre categorie generiche all'interno dello 
quali dovrà, cadete il nostro personaggio, 
ciascuna con proprie sottocategole (arciere, 
monaco, bardo eco.) I programmatori stan¬ 
no lavorando affinchè la bl ancia non penda, 
come accadeva nel due titoli precederti, 
ciana parte dei maghi: se In Daggerfatl un 
magc, una volte acquista l'abilità di laudare 
incantesimi, poteva stornarne a iosa. Iti 
Morrowind le cose saranno p»u complicale, 
da! momento che per lanciare un incantesi¬ 
mo li giocatore dovrà puma venire- a cono 
scenza degli effetti che io caratterizzano, 
effetti che possono essere imparati da mae¬ 
stri non laciimante reperibili 
inoltre, per passare di live Ito un pers&t&gtH 
deve acquisire punti nelle proprie caratteri 
stiche chiave, e per lare questo deve esercì 
tarsi II più possibile nei proprio settore di 
serializzazione: per esempio un magi} o un 
ladro non migi orano le proprie abilità spar¬ 
tir ite combattendo con te armi, ma inasien 
do con gii incantesimi e le abilità ria ladra {o, 
ì’emahvamBiilie. seguendo addestramenti 
specifici, iramite le gilde, a leggendo libri 
;ne battano quella particolare materia), 
j r'i'j questo, chi volesse comunque cimen 
si nelle affi magiche potrà gestire incante- 
m appartenenti a set diverse scuote: 
Guarigione, Misticismo, Otttnjftone, 
Arteranorte illusione, più una scuola miste- 
'reamente "top $scmf, 

□ ire a -xza e classe di appartenenza il 
xstift|wmQgio viene ulteriormente defi- 
md sa otto at&isub ciassici: Forza, 
tfflitgenza, Personalità. 

-^s553^2. Agéta. 'MxM e Fortuna. 

_ra crealo personaggio, dopo averne 
I» yifc arche alani tratti esteriori, 
iteri 3 agonia usa unrverso dr 



Tante r garosamente da seti: rifatti, in 
Mori 3 vnr<t non gestiremo mai un party d 
avrarttur er: anche se di tento in tento un 
NPC potrà umrsi a noi per qualche mestone 
: restando però sempre h conun- 
jun NPC. e dunque un personaggio con- 
troiaio interamente dal rampateli 
t te: : x-mta tomento avvengono esciusi- 
vameniè in tempo reato, con luì sistema 
che a c-tta programma tori, è un incrocio 

tra ftegg&fai. Tfìiefe Jetò Knkfit Esistono 
tra tipi di affaci. tendente, raffondo e il 
colpo di taglie- Ciascuna arma può eseguire 
IraitlafflfttemarttB jfto dei tre colpi, anche se 
un uso appropriato porta i motori risultati 
per esemplo, se osiamo una ariete, un 
affondo infligge un danno maggiore rispetto 
a un colpo di taglio. Chi porta uno scudo ha 
anche te possibilità di parare il colpo 
Veniamo infine a dò che rappresenta forse 
La novità più intrigante del gioco, osati la 



■ *ìj 

f 
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presenza di un editor, grossomodo lo stesso 
utilizzato dai programmatori ilei gioco, che 
consente al giocatore piu smalizialo di lor 
giara armi personalizzate, incantesimi unici 
o, meglio ancora creare vere e proprie 
avventure personalizzate aggiungendo per¬ 
sonaggi, dialoghi Etilici e ampliando te 
mappa già esisterà attraverso l'edito dei 
territori Le espansioni cosi create possono 
essere sai-vate rame veri e pròpr i plus in, 
pronti per essere installati anche su altri 
computer, B che apre prospetti più che 
interessanti per chi ha familiarità con la rete, 


dal momento che te vaste comunità ornine 
dei giochi The Bder Scrmls non tenterà a 
rendere disponibili nuove mappe 
e avventura create con l'editor del gioco, 
espandendo virtualmente all'infinito la longe¬ 
vità di MofmM 

Non reste dunque che aspettare-1’usala del 
gioco, previste per la fine rie! 2001, ran la 
rattezza che, se il titolo della Etethesda 
Soffi-rare manterrò le sue promesse, sara 
senza dubbio uno degli hit di fine anno 

Luca Di Bella 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





















































PC ANTEPRIME 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

Sai 



Dopo over prosperato per anni sol successo di lomb Roider e degli inevitabili sequel, 
i programmatori della Core Design hanno finalmente deciso di rimboccarsi nuova mente 
le maniche per maliziare un titolo degno della loro fuma. Ecco dunque Project Eden* 
prossimamente sui nostri monitor*,* 



Stettero: ^aWAw- nìii 1 --’ 
Casa: Eidos 


Sritoppatore: me L esign 
Sita Web: www.e*J yiter 3dtw.com 
Data di uscita: Marzo 21.0 1 


gioco d'azione e avventura ambientato' in un 
sin il e sedine; luturlsiico, cui è stato dato, 
speriamo non profeticamente, il nome 
Project Eù&ì. Siamo in un pianeta terra 
afflitto dalla sovrappopolazione a il cui dia¬ 
metro è ir cestente crescila, a causa delio 


oro passati due anni e mazzo da 
quando Covrir RurtHhaiy, uno dei 
capi programmatori deila Core 
Design, rènne folgorato dalia «to¬ 
na di una citta dal futuro, con grattacieli rti 


sviluppo di alt ssime meqa opdt che vanno a 
ncopnre te tira preesistenti, senza sdazio 
ne di continuità, LInquinamento ha superato 
ormai da decenni H Umile di tettarabilità: gli 
unici ette possono ancoro godere di ama 
relativamente pulita sono i ricchi, che abito 




dimensioni spropositate e strade sopraele¬ 
vate prie si ramificano in una nuova giungla 
urbana, ispirala 2 film come Blatte Rwm. 
fìobocvp e il Quinte? Eternatilo. Più 0 meno 
da allora Rummery é al lavoro assieme ad 
altri 11 programmatori per realizzare un 


no « quartieri più alti della città, mentre la 
situazione si fa progressivamente più ritorti 
(natica scendendo verso il Passo, dove gli 
abitanti più poveri abitano grigi edito che 
non vedono mal la luce del sole, causa l'ìn 
traccio di infrastnitture che Ir sovrasta 
Gltrelutto la crimìnaiilà dilaga, specie negli 
ultimi quartieri della zona bassa delle città 
Che sono ormai praticamente inabitabili. 

Al mantenimento deformine è preposta 
l'UPA {UrtxM ProtBCtionAuthortW, sebbene 
pare che la salvaguarda degli interessa dei 
celi atti sla ben più importante che la lotta al 
crimine comune La nosira stona nlzia prò 
prvo qui: dovremo intatti guidare un team 
UPA di quattro persone ad investigare 
su un probabile sabotaggio 
subito dalla fabbrica 
*Came Vara" (tema 
sempre d'attualità, a 
quanto pare .), 
nei quartieri 
bassi. A quanto 
parti, un generate mal 
funziona mento ha 
improvvisamente inte¬ 
ressato tutte te mac¬ 
chine della fabbrica e, 
della squadra di mge 
gnari inviato a porre 
rimedio alla situazione, 
■non si sa più nulla, Ci 
attende dunque una doppia missione: sco¬ 
prire l'origine del malfunzionamento nei 
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macchinari e seguire te tracce degli Inge¬ 
gneri scomparsi Naturalmente siamo solo 
alla punto dell'iceberg: nel corso delie inda 
gmi, infatti, scopriremo man mano nuovi 
elementi di una trama che ha a che vedere 
otte l'ingegneria genetica e altre amenità 
che rwi possiamo proprio rivelarvi 
Tornando invece al nostro team UPA, I per¬ 
sonaggi che lo oomponcfcmo hanno ognuno 
una precisa identità e deità caratteristiche 
uniche. Vediamoli dunque nel dettaglio: 

atri* 

leader del team, 36 anni, moro, maschio. 
Carter è un uomo d'esperienza, cito ria rag¬ 
giuntola posizione di caposquadra dopo 
anni di gavetta Prende molte sul serio il suo 
lavora e. a ditterenza di molti, non attenne 
con impazienza 140 anni, età alla outee ai 
dipendenti UPA viene concesso it ritiro a 
lavoro risificio. 

NUMMO 

Divistane Tecnica UPA, 20 anni, bianca, 
femmina Rimasta orfana, in tenero età, 
MmoftG è stala assegnala al programma 
addestramento giovani reclute dei: UPA 


afl'età di nove anni, dopo aver mostrato 
eccellenti attitudini Informatiche Insania 
Ufficialmente reirUPA alitela l t ? anni (la 
minima possibile). Minoro e stato assennata 
alla squadra di- Cariti da appena un anno e 
ha poca esperienza d laverei sul rampo Ha 
entusiasmo e ottimismo tipico dei giovani. 

ANDRE 

Divistane Ingegneria UPA. 32 anni, bianco 
maschie Aiuto ingegnere particolarmente 
versato nel gestire e riparare meccartsni 
meccanici ed lettrici, Andre è diventato 
membro delfUPA a 25 armi, dopo armi di 
lavora m campo della progettazione di 
ascensori, Nonostante si sia latto Una repu¬ 
tazione a causa rtet suo carattere un po' 
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superficie, Andre è comunque il candidato 
numero una alla posizione di Caposquadra, 
quando Carter si ritirerà. 

AMKJt 

Divisone Cyborg UPA, 27 armi. femmina 
Dopo lai terribile indiente stradale all'età di 
19 armi, Ambe* ria stetti:- di entrare a lar 
parte delle “Metal Heads" delTUPA. piuttosto 
ette farai impiantare arte organi artificiali 
come di solito avviene in questi casi Col pas¬ 
sare degli anni è divenuta sempre piu 'tedila 
e riservata, ma questo avvera frEqueme 
mente tra I membri della ONceone Cyt>:*g 

wmcoLìk amami 

Essendo i quattro personaggi ben definiti, 
alla Core riarmo ritenuto superfluo aggiun- 
jere statistiche personalizzate in stile ftPG, 
unendo più appropriato lasciare all'attinta 
•sei giocatore il compilo di far fruttare le 
aratieriafidu di base di ciascun personag 
>o Tali caratteristici» restar» comunque 
inalterate fino alta fino, mentre a cambiare è 
'watto di difficoltà, ette va progressivamen- 
v aumentando nes corso degli 11 livelli di 
cm e composto Finteci Eden, 

Durante l'avventura posiamo oontrallarB 
;irrerentemBrtB uno dei quattro membri 
- leam arche se mai tutti insieme E' 
DiT-unque possibile ordinare agli alin mem- 
r r -f gruppo d-seguire il nostro persona^ 
S® r modo 'Capoterai spostare Insieme 
se*za troppe eomplicazlora. Inoltre, si pud 
iac oc : ne a ognuno di fare .la guardia a 
:- rt j area, se dovessero insorgere 
_ and ca: ai ogni membro dei team è in 
ra a irfenoersi automaticamente, pur 
ncrs prenoendù altre decisioni autonome. Vi 
« rr- :er. bratti. te possibilità é separar- 
:: Ide? mote) itile per controllare una 


porzione più ampia dei territorio (in Project 
E ùen, a quarto [tare, le mappe sono di 
dimensioni ragguardevoli), o compiere 
alcune operazioni specifici»; pei esempio è 
possibile esplorar e tranquillamente una 
stanza mentre gli altri fanno te guardia all'o¬ 
ste™ deiredificicu Net corso del gioco 
abbiamo a crie fora con un certo numero (S 
NPC, alcuni dal quali d possono tornire utili 
intamoziaii per le nostre indagini, mentre 
con altri bisognerà menare te mani Nel 
caso un cui uno ■> personaggi Jmss* 
morirà, è possÈAt rasusdario presso appo 
iìM nitri il flgrwwinnra — pmn hn in 


costo in termini di energia. L'energia é una 
componente fondamentale, dai momento 
che ci permetto non soltanto di rigenerare t 
membri del gruppo, ma anche di creare 
armi e slnjmenti di una certa utiià Tra 
questi ultimi si segnala un mini robot in 
grado di spostarsi ed eseguire piccoli com¬ 
piti: per esemplo infilarsi in una cavità, per 
andare a sbloccare dallititanio una feria 
che blocca il passaggio al nostro team, o 
cose del genere, 

mizzu t strategìa 

Il gioco, dunque, non è un FPS puro visto 
che un elevato numero di puzzle e la neces¬ 
sità di giocare di squadra lo collocarlo in 
una posizione ibrida Ira azione, avventura e 
strategia. Graficamente Project Eden pre¬ 
sento rifarne interessanti novità Anzitutto è 
possibile scegliere un hpo di visuale sogget 
(iva. alla Quake, oppure posta alle spalto del 
personaggio, alla Totnh Raider Indire. e di 
questa cosa pam ette alla Core siano mollo 
fieri, nel caso si scelga la visuale soggettiva, 
è possibile, abbassando lo sguardo, vedere 
li proprio carpo (probabilmente molli di voi 

avrebbero lento voluto una visual* di questo 
. 1 * 

tipo arche per Jivnb fludef). Ogni modèllo 
di personaggio t costituito In meda da 
iSOOfKigoni che si niduaro in modo 
&jtxns&0) e progressi a seconda deità 
ostare oaf punto $ (sserv&tone. incide. 


grazie alla possibilità di morpbing tra I 
modelli, assisteremo a trasformazioni in 
tempo reali di alcuni personaggi in altri, per 
esempio esseri umani cria diventano mostri 
repel tonti. Per aumentare il realismo del- 
t'ambientaci» la Core sta impiegando 
numerosi effetti multitexfere cerno il gloss 
mapping o il dump mapping e, assicura 
Garin Runimery sono anche presenti effetti 
di nebbia votomelrica e superiti riflettenti 

MVNPLAYii? Si. GRAZIE 
Naturalmente I programmatori stoino ave 
rondo anche a una modalità multiplayer, che 
consente a quattro giocatori di impersonare 
ciascuno un membro dei team, cooperando 
pei il proseguimento mi gioco. 

Sebbene alla Cora il gioco rii squadra serri 
bri una buona *fea. per non scontentale 
nessuno saranno anche presenti modalità 
deathmatch Tutto sembra molto prometten¬ 
te, anche se le ore stimate atri programma 
tori per terminare il gwco dalie 20 alle 30. 
non sembrano assicurare grande longevità 
al prodotto, almeno in modulila single 
player. Staremo a vedere. La pubblicazione 
rii Ptuject Eden è prevista per 11 mese di 
Marzo. Appuntamento dunque ar prossimi 
numeri rii PcZeta per «una recensione 
òpproforaita 


Luca Di Sella 
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Terreni tridimensionali, omini frittoli pittori in formazione stretta, equilibri tattili 
di geometrici attacchi... ma dove abbiamo già visto queste cose? 

Eh si, che da qualche parte mi pare proprio di... 




Genere’ Strategico in tentpg rivi- 
Casa; itevaii Interattive 
Svi I tip patore; ESIack Cactus 
Sito Web; M D 
Data di liscila: ISID 


■ era proprio da aspettarselo 
; ed era ine'inlatule ch& accactes- 
se! E infatti è successo, 
Spieghiamo subito l'arcano, 
nemmeno tanto misterioso fatto. Ossia la 
comparsa sul mercato di Stwgun, sa scorsa 
estate, ha lasciato un segno Un segno 
ormai indelebile 

Mettiamo steito in chiaro che a noi Sfiogun 
é piaciuto motto. Ha portato una ventata 
d'aria tresca in un genere ormai monopoliz¬ 
zala da ctoni di Commnd & Conqm, lutti 
rigorosamente in grafica Isometrica 2D, 
ponendosi come alternativa anche ai vari 
esperimenti {più a meno ben nasciti), di tra¬ 
sporne ' temi “strategici' in ambienti 30 
complessi e gualche volta poco riusciti 
(eccetto torse lo stupendo Hatneworidi. 
scuramente avidi di risorge, 


ALILLA CAMARKAAAAlff 
Una buona tetta d» appassionati agli strate¬ 
gici m tempo reale sostengono che (agrari 
ca d'elezione per tale tipologia di giachi sia 


Isometrica Quindi btdi;m>er»sionale. Ma e 
evidente che la potenza rfa compulsi di 
oggi permette la gestione é grafica tritìi- 
menstorab di modo da offrire ai * novslio 
comandarne’ una visione del campo di bat 
taglia come poteva averla il "vero coman¬ 
dante" ai tempi die furono. E questo parti 
colare esalta notevolmente il coinvatgirneb- 
do, senza dubbia Di tti^JOqpnon si sa 


ancora malto ma ha tutto l'aspello di essere 
un clone di Shogun, descritto in un he* a 
yurte, rivisto in chiave accidentato e 
ambientato al tempi di Giovanna D'Atcd 
O ra che abbiamo definito le musa cui st e 
ispirata la Black Cactus, possiamo cercare 
di capire in cosa differisca li loro nuow (e 
prima) giaco, e cosa può odora in più 
rispetto ai suoi predecessori 


NI ANI UIUHMIlFW GIGANTI 
Le idee girano, gl rana... e quale uno la rac¬ 
coglie. Questo è normale. La sfida e aggton 
gens sempre qualcosa dr nuovo 
Dove Stiogunpe! visualizzare finterà mappa 
del Giappone nei'a sezione strategica e 
gestionale appariva un clone di Hisìho, 
Wairior Wtggs bypassa agevolmente il pro¬ 
blema e ci offre una -visualizzazione ut com¬ 
pleto 30. 

Quindi avremo un intera mondo triOimensia- 
nate in cui spaziare e muoverti 
Da alcuni straen steri dovreste poter vedere 
le rantatiinetie che confano i campi e ne 
raccolgono l frutti, mensie I loro uomini si 
fanne massacrare nel furore della battaglie 
iper il wslro divertimento, Immorali che non 
siete altro!). 

La gestione beile risorse sarà più profonda e 
complessa rispetta al titolo Ispiratore. 
Saranno disponfcilt Ira diversi tipi di materie 
orima alimenti, metallo, legno e pietra. 

A detta dagli sviluppatori d sarà risparmiate 
la routine tipica degli RTS di dira a ciascun 
“ J pMne p cosa tare e dove tarlo (però imma¬ 
gino che per le contadindte un'eccezione 
l'avreste tatto, eh?) m potremo gestire le 


INFO 
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operazioni di raccolta e sviluppo in modo 
meno meccanico e piu intuitivo 
Per il resto è tutto uno spreco di assicura 
zioni suli'oritfinalità del concepi di gioco, 
sulla profondità delia narra, sulla cumptes- 
sllà dei combattimenti, eie 

cm m& volta un ■§.„ 

La trama narra di un regno favoloso che 
diede wta alla rosiddeita età dell'oro, 

Tutti erano febei e contenti, e non c etano 
problemi. Però quel tempo non c r è più re 
meno male, altrimenti chissà che noia un 
gioco di guerra dove sono tutu pacricn per 
colpa di un sovrano malvage che pensando 
più a se stesso che ai popok. ha rovinato 
tutto. Viene allora compromessa la serenità 
dalle popolazioni, mercenari e bandii si 
aggregano a formare eserciti ai dimensioni 
preoccupanti, nuove errarmi e bizzarre crea¬ 
ture appaiono in luoghi remoti.,, insomma 
alla fine il regno ertila sotto il suo slesso 
peso. La campagna ha inizia irei periodo 
oscuro che segue. Al principio di essa il gio¬ 
catore ha ai propri «tini un piccolo gruppo 
senza particolari cafaflaristfchB dfstlnUra 
Ma nel corno degli eventi sarà possibile 
ricevere vane influenze per accedere a 
diversi gradi di conoscenza e di potenza 
militare. 

Potremo così approfondite i poteri del bene, 
del malo o della tecnologia, e potremo cosi 
avere nuove truppe e nuove unità sempre 
più potergli. 

Quanto appena detta telai nomante al gioco 
:rs single player. 

Per <1 multiplayer ci a scontrerà con amici e 
sfidanti da lutto il mondo ni mappe appesi¬ 
la mente disegnate airuqpo e cor l'obiettivo 
di conquistare il mondo di Wjrrkx Khìgs, 
Secondo la tradizione quindi 


um CONtttIM, DAL*. 

Tuttavia, H^JTibrKfopynoci sembrerebbe 
tanfo male, a ben guardare L'Impostazione 
è tratto da ShOQun (come detto fino allo 
nauseai, ma la cosa, sebbene sappia di do 
nagglo, alia (ine non dispiace perché se 
dovesse mantenere fa slessa gracatolrtà 
sareste scuramente piacevole, 
inoltre r ambientazione è afferente e deci 
semente affascinante 1 1 Decidente metfioe 
vale, in perteflo stile ‘Gtomm 0‘Araf,‘Re 
Atttf. ed “fìifcP Qimto' ti ette sincera- 
mente mancava ot corzdzt i 
ijarnaptey Lambente ci gestione vnmefs; 

rare in epcte or.*** cfov^ m mezzo e 
eseroft poderosi sr uovrno oomvtfte smamte 
e indifese confidine tene pensiero sadico! l 
Per non parlare dei le unta d dtewstoN 
clclopcrie vsià- «r. aterine schermate, che 
chissà come si usar*. 

Possiamo quindi sauramente fare » Irto per 
fa Black Cacius, perchè il loro p r im gioco 
possa vedere presili la luce e avere una 
possibilità di mostrare le sue sperate do¬ 
tte dubbio però umane: Sé ogni cosa ne 
gioco è resa in poligoni, che sistema dovre¬ 
mo avere per poter k» provare? 

Carte Rizzante 




SHOGUN, IL PRECURSORE DI TUTTO CIO r 


In Shùgmt II cui sviluppatore è la The Creative Ass&rtibif, Il campo di bat¬ 
taglia è reso In un coinvolgente ambiente tridimensionale, mentre le figu¬ 
rine animato che lo popolano sono semplici sprito bidimensionali. Il terre¬ 
no presenta rilievi, collina, avvallamenti,*. alberi e boschi.,, fiumi o ponti, 
e cosi via da percorrere con It proprie armate per arrivare al "contatto" 
con Si nemico. 

Inoltre nel corso della campagna che si snoda di battaglia In battaglia, si 
alternano le stagioni e il loro effetto si rende visibile sla sul scote (la neve 
copre II verde dell erba, monte* la pioggia bagna 11 terrene inzuppandolo), 
sia sulle varie unità. Cosi d'inverno te giornate sono più corte e l’aggres- 
sore ha meno tempo a disposizione per porterà a tarmine un tentativo di 
Invasione, a lutto vantaggio di colui che sceglie di mantenere una postote¬ 
ne difensiva. 

Gli effetti atmosferici modificano anche le capacità offensive e di sposta¬ 
mento delle unità. La cavalleria è ostacolata nella nove alta, gli arcieri 
vedono l'efficacia delle proprie frecce notevolmente diminuita dal vento 
forte casi come dalla pioggia che Inzuppando te corde degli archi le non-' 
darà meno elastiche a, bagnando la polvere da sparo, trasformerà t 
mese lieti I In pesanti guanto inutili bastoni di ferro,.. 

Durante la campagna I nostri uomini acquistano esperienza, armi migliori, 
armature superiori e aumentano II proprio “morate''* Grazie soprattutto a 
quest'ultimo parametro le nostre truppe imparano a meglio resistere 
all 1 Impatto emotivo del combattimento corpo a con» (che doveva esser* 
ben traumatizzante!}» e quindi a “intimorire" l’avversario con la certezza 
dell'Imminente vittoria, prima ancora che con Perfettiva messa In atto 
della propria abilità guerriera. Il morate Intatti è uno dei fattori indispen¬ 
sabili, anche se non corte sufflctente..* Infatti per quanto motivate una 
margherita non potrà mai abbattere un albero. 

U truppe si muovono quindi sul campo di battaglia cercando di tenero 
ceteimnate formaateal per mettere a frutto le proprie peculiari caratteri¬ 
stiche e coprire le proprie debolezze. I picchieri si stringono a quadrato 
per resister* a uri Impeto di cavalleria, oppine gli alabardieri si dispongo¬ 
no a cuneo per sfondare una formazione nemica» o ancora allargandosi 
per sfuggire i una pioggia di frecce,,, Sfregane ambientato nel Giappone 
medioevale, periodo di contìnue violenze, ed 6 Ispirato agli insegnamenti 
di Sua Tiu l Fattori questi ohe caratterizzano prepotentemente it gioco, al 
punto che spesso ritirarsi da uno scontro in una situazione sfavorevole 
può anticipare una vittoria Invece decisiva. Davvero molto Intrigante!! 
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Red ha un fisico asciutto ma motto muscoloso, 
è di altezza media e ha una chioma bionda 
ribelle, è un tipo molto rilassato, 
anche se sempre sul chi va là. Carismatico 
e molto socievole, talvolta tende al sarcasmo... 


REQUISITI Dt SISTEMA 


SISTEMA OPERATIVO: A 95 SS a : QU 

Processore:)' ntium Mhz 
RAM: 64 Uh 

Scheda video: 30 accelerata, compati- 
bUe duraci 

Scheda audio: I6jt o supernne 

Spailo su disco: 570 Mb 

Noie: mouse necessario 


INSTALLAZIONE 


Inserito li Gd-rom nell’apposito tettare, 
dovrebbe apparire la schermata di insta] 
lagone Qualora si abbia la funzione ‘iti# 
cyzlono autarrwtlca'‘ (Usabmtata, sarà sul 
fidente, dalla finestra di ‘'gestione ri sor 
se", accedere alla cartella principio del 
Cd. e lare un doppio clic sul file d tasta) 
lagone che si chiafna Setup.exe. Avviato 
tl processo, seguirò le istruzioni a video 
per coroptetarriftie operazioni 


Lo ammettiamo, finirò del gioca di questo 
mese ha la velala {mito poco volata), 
intenzione di affinare te sempre più nume 
rase feltrici di PcZeta Ma in fondo che 
mate c'è? E stato, anzi, dimostralo che i 
più abili gtacatoo dogli sparatutto ~sportrvl h 
(ossia Quake, Umen! Tormtmnl HaltUte 
Team Twtress. tuf FPS giocati soprattutto 
In torneo), som in realtà giocatoci Le 
ragazze, Infatti, (In base a racemi studi 
molto approfonditi nei quali il sottoscritto si 
cifri va a guisa di cavia, e puntualmente, in 
brevi convulsi Istanti, veniva ridotto a guisa 
di cavia carbonizzata ai centro dall'arena), 
te ragazze hanno i riflessi più rapidi e 
proni i dette loro controparti maschili 
Giuro! V cosi. . 

Ed è altresì dimostrato, con ia stessa tam 
parte evidenza, l’esistenza delle curvature 
temporali, Ossia abbiamo adesso te prove 
che gli universi paralleli esistano e che esi¬ 
ste afraeno una storia parallela a quella a 
nor conosciuta Ebbene, è sconvolgente, 


me ne tendo petto tramante conto ura è 
proprio vero. 

SPUTA SUBITO FUORI II FROVE* 

Le prove? Schiere di appassionale e ledei i 


fan di PcZeta chiedono a gran voce In 
prove rii teli curvature? .. per valida re ia 
tesi sopra esposta che te vede direnarne n- 
te coinvolte, è comprensibile. E allora 
significo die non avete realizzalo che la 
prova più evidente è proprio questo 
ùxtename£agi& Tutte, vi devo direi 
Insomma, veniamo al dunque cosa fi Suc¬ 
cessa nell‘Universo □ nei alternativo? Una 
cosina proprio da niente' I anziano Zar di 
Russia mori e il sue pargolo Pietro (che 
«Ohe una "T&spórtszabitilzi" diretta urtila 
dipartite d* suo padre} ereditò tutto il suo 
vasto impero Questo giovane Zar. arnbizio 
so e avido di potere, confiscò lette le Indu¬ 
strie. soprattutto acciaiarle, per fame una 
efffcisntissima struttura di produzione bolli¬ 
ca Scienziati e Ingegneri furano casi 
Incentivati (con la cordiate minaccia di una 
pistola alia tempia}, a lavorare alacremente 
su armi e tecnologie sempre più potenti e 
devastanti 

Il nuovo Zar non era però un codarda. 
Quindi si premurò di comandare i suol 
grandi eserciti, ras: ottenuti, in prima per¬ 
sona, sterrando un vastissimo attacco a 
tutte le nazioni straniere. Obiettivo; la con¬ 
quista del mondo, con ferod guarra lampo 
che sparsero distruzione e brutalità nei 



Oh. cte? W paviiiw burlilo! 
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COMANDI PRINCIPALI 


W 

i 

A 


camminare avanti, guidare avarili, dare gas 
camminare indietro, retromarcia, togliere gas 
spostarsi <11 tato a sinistra, girare • sinistra, 
limone a sinistra 


0 


spostare! di iato a destre, girare a destra, 
timone a destra 


CURSORI SU 
CURSORE G(U f 
CURSORI A SINISTRA 
CURSORI A DISTRA 
MOHII 

PULÌ ARTI SINISTRO 
PULSANTE DISTRO 
SPACIAAR 
CTRL 


picchiata {aerei) 
cabrata (aerei) 

Inclinare le ali a sinistra 
Inclinare le a destra 
guardarsi in giro 
fare fuoco 

entrare/uscue dai veicoli 
fare fuoco con l’aereo 
sganciare tomba (aereo) 



paesi conlinantl. Compransibllmtfrte le 
nitrii nazioni non si toro invadere con 
sguardo impassibile; ma cercarono di resi- 
stero, sor.eombendtj comunque iti gran 
numero. Oppure, le più distanti e fortunate, 
si allearono dando vita a una forza di rea 
ziooe, chiamata Alleanza F in questo con- 
lesto storico, dopo ben dieci anni di storia 
di guerra, entriamo in azione noi, nei panni 
del protagonista 

Red, appunto il protagonista del gioco, b 
un soldato delie forze speciali 
dell'Atonia, in partfcotare net Gomma 
Fantasma, dotalo di rare qualità <offre ala 
bionda chioma ribelle), e aiutate sa aicun 
preziosi amici come Gaggie uria ragazza 
bellissima {avverto un certo disappunti 
provenire dalle lettrici), e da Merlar un 
grezzo assassino che pare abbia l’aMudi 
ne di lavarsi di rado avendo l'abitudine di 
sol [errarsi nei boschi per lumiere agguati 
alle spalle del nemico (altri controversi 
sentimenti provenienti un po' da tutti ), 


entrambi con proprie peculiari caratteristi¬ 
che In ogni caso, sono fedeli compari del 
protagonista e lo ri luteranno in vari modi 
nel corso doliti diverse missioni che gli ver¬ 
ranno assegnate 

A RAPPORTO, CAPITANO! 

Bene. Installato il gioco, a configurato per 
benino {per esemplò poieie setezware la 
modalità grafica come 3dht o Direct 30 e 
quisquilie similari come nettagli - o-vai la 
«dea e audio], sjame proni per enf are 
azione* Sj risa ecn 1 Ctessco Cmetìng p* 
partono aia messene, (Aitante 1 quale a 
vena gaegito Quale sarà A nostre asmpite 
e peti he dettai dell i mminente opera ■ 
aone sono illustrati direttamente su un 
mxfctirn in scia Cetra mappa e commen¬ 
tati s voce Molto p«acevoie. 

La pnma rtassiane o vede responsabili di 
un operazione ri cui scopo e trafugare del 
dacumenr segret U mmagin che vedete 
in queste pag ne tanno c- r la maggior 


parie rifflflmeniQ proprio 3 questo prime 
Episodio Non siale maliziosi abbiamo 
scelto di limitarci a queste per non rovinar 
vi il gusto di scopi ire le altre’ 

Dovremo cosi intrufolarci nella zona presi¬ 
diala dalle forze remiche ucci®'e la 
guardia aJ posto di blocco cci te mannaa 
in dotazione (che semore una Spartì da 
tenie <? ^..c^jubamÈ arro e indossa-ma 
asMamarte t* (tésa, e dhigera quindi 

m lanvol&n, sprizzando calma e pace 
>3a sgn poro, n direzione della base, all 1 in 
teme dette quale sorte celati i documenti 
Che ci servono 

MACH! >El PAESINO 

Le mappe sono discretamente vasta, 
essendo- ambientate all'aperto, e presenta 
rio diversi elementi, come villaggi, basi 
mima ri. posti di blocco, boschi e cosi via 
Il paesaggio Innevato del primo episodio è 
malto bello Anche se gli àlberi sono com¬ 
posti da pixel grandi come mattoni, le sfo¬ 
rnature del teneno, le casette, il turno che 
esce dai comignoli riescono a essere cre¬ 
dibili e coinvolgono II giocatore In una pia 
cedole almo si era. Si Ite In effetti tutta l'sm 
pressione di essere circondati tiri pace e 
silenzio. Soprattutto nelle missioni nottur¬ 
ne, Almeno fino a che non ci scoprono. 
Infatti anche se indossiamo te divisa dei re 



sancito nemico (che tra parentesi è ricorro 
acaule come gravissimo ruoto di guerra, 
proprio perché tipico espediente utilizzato 
da spie e traditoci non tutti i militati pre¬ 
muti neita zona et cascino. La maggior 
; ;r- s i osservano inebetiti e si farebbe¬ 
ro pure eliminare senza eccessivo clamore, 
li problema è che se per sbaglio te per 
intenzione), eliminiamo un soldato anche 
solo un civile eliti ci si para davanti, tutta la 
missione viene in parte compromessa. 
Intendiamoci, è sempre possibile portarla a 
termine, ma sarà molto più difficile, non 
potendo più passare inosservati Alcuni 
militari intatti (i piu rir il ti. sospettò), nona 
cascano proprio Ci corrono In contro, 
aprono il Iucca, e anche da notevoli distan¬ 
ze sono in grado di ariecara gravi danni 
Con un pìzzico di attenzione e tecniche 
steatiti possiamo aggirarli, prende ri alte 
spalle, & recidere sadicamente le loro gole 
Se però sbagliale il porno colpii, sopranni 
lo se decidete di eliminarli da lontano con 
un fucile, i marrani iniziano a correre come 
impazzili, rendendovi la mire molto difficile. 
Voi imprecale, sparate, ma quelli non 
ascottano Corrono e gridano. Fino a che 
non li fate secch h stecchiti 

ALCUNI PROBLEMINI.». 

Se maigj^jratamente ci si fa scoprire tut¬ 
tavia, gii inconvenienti non si limitano a 
soleteli dalla vista acuta. Nelle mappe di 
; qcq sono Infatti presènti vari elementi 
: he possano metterei ifi seria difficoltà. Per 
esempio, netta puma missione l'intera zona 
e pattugliata a intermittenza da un aereo 
capace di scagliarci contro bombe de va 
stanti Ne ha un cari» Inesauribile e per 
fortuna ha una mira pessima! I broker a 
lato di passaggi cruciali 0 obbligali, invece, 
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hanno una mira ottima e pure un rateo dii 
Iliaca mica male m questo naso suggeri¬ 
sco l'uso di una granala bene assetata 
si tremano in alcune casse. 

Altri sememi presemi ne re missioni suc¬ 
cessive sono ancora più penetri L tn 
vale elencati in un boi apposito che 'dovre¬ 
ste trovare in qifssie pagme in ogni caso, 
è chiaro che evitare d 1 farsi "sgarrare* il 
pò a lungo possibile rende la vita meno 
interessante ma certamente piu salutate. 

...E QUALCHE SUGGERIMENTO 

Per concludere la missione con successo 
non c'è mai un solo unico modo. Anzi, si 
ha te possibilità di prendere delle decisioni 
anche meno Intelligenti di quelle consiglio 
le Certo se si riesca a seguire ri lilo logico 
deha missione et si diverte tolse di più. 

Un suggerimento che vi diamo subita, alla 
prima missione, e di tare attenzione a tulte 
le casse (possono contenere aggeggi utili o 


VEICOLI 

Alcuni del meni etra sarà possfbik utilizzar* nel cono delle missioni 



Camion russo 



Barin di legno 


CAMION RUSSO 

Ali'apparenze uri mezza innocuo. E infuri! l'unica cosa dv sem¬ 
bra riuscire a lare e at-Pattere gli alberi cfie vi ostacolano la stra¬ 
bi starvi entrare inosservati in qualche base 

MOTOCICLETTA RUSSA 

Agàlcr e veloce, è motto vulnerabile. Usatela per strecciare peti- 
arsamente suite strade innevate' 

SARCA IN LEGNO 

Priva di armamento, servirà par si traversai iBttr di titani, altri¬ 
menti invalicabii 

TORRI GIN li U RUSSA 

r.-ici-iicnante«rasata drwAm^x- man . i.arcani 

Peccato. 

ALFTOBilNDO MUSSO 

Dotalo to un h cori-liuti i leggera a armato di due iròtraghamo. e 
in gzado al Filare grandi emozioni! 

CARRO ALLEATO 



Aflofotiti*Ita russa 




Oorramtora pesante e cannone vi aiuteranno non poco a restare 
integri in Dr*rti passaggi ohbliptl. Di certo, un carro alleato, però, 
non passato inosservato tra le linee russe 

CARRO RUSSO 

^equivalente de* carro alleato ma in gratto di passare i posti di 
ritocco senza essere armonio 

4^ 

Autoblindo russo 

CARRO LANCIAFIAMME 

Caria alleata 



capilo* WoWl 

AEROPLANO ALLEATO 

Con questi gingili? si inlM a lare sui setto, Mitrai-alnei ad alta 
veicola e bombe sono te ali nè faina una vera minaccia! 

BOMBAR DURE RUSSO 

Il vostro vanne tinaie li voi ime ristia Tv crespo atto, con fare 
strafottente? . avete trovato il modo per risolvere le cose una 
volta per tutte! 



i ndispensabNc sopralutto al primo posto di 
blocco), e di contattare II signore ubriaco 
Che fascia il posto di blocco a bordo di un 
camion. Lo troverete nel villaggio. 

Altra possibilità, spesso disponibile, sopra* 







Vi tfldc q pfe^rs urq Foto piu a offerto di questo! Speditela e rrijrnnft'À s IikFìbvìI.éuìtiÌ 






iurta In partiootori tasi del la missione (tipi¬ 
camente quando è ora di tagliare la 
cordai), é t'uso di mezzi come autoblindo, 
postazioni dr mi!ragliai! r:i pesanti, e persi 
m aerei, carri armati e banche pesante 
mente corazzale! 

E vi assicuro che essere a bendo di u n 
auto tendo, impallinando gli sfortunati sol 
dati nemici che vi caricano incuranti della 
pioggia di prmeltili, dà irn certo senso di 
sicurezza, Insonnia sarò sadico ma io 
mi sano divediteli 



I ORA, BUON DIVERTIMENTO! 

Ma ora basta giocando ve ne accorgerete 
di sicuro. Codename Eagfà è stato scelto 
dal tìc retta, e il Baratta é una garanzia 
Cosi come i precedenti titoli siamo sicuri 
che vi pelerà qualche ora di diverti mento 
e rtitox tour chi rirrSf ■■ a rilassarsi con un 
fucile in mann e un coltellaccio nell'altra?) 

E questa volta non abbiamo inserito il 
manuale in .puf. e quindi non dovrebbero 
fissemi problemi! 

Prima di salutarvi e augurarvi buon diverti¬ 
mento, aggiungo che Coderwrrw Eagte è 
giocatole anche in multiplayer in rete locate 
(tramite Eaiu o tramite protocoflo Tcp/lp, In 
diverse modali (anche fa solita empiute 
f beffatili, s che il manuale originale e com- 
pf&to satà scaricatole della pagina di 
Pe/eta sul sito K.wViduugioctii (i Non mi 
rimana, quindi, che darvi appuntamento al 
mese prossimo con il nuovo gioco! 

Carlo Rizzante 
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Dopo due mesi di sospensione forza¬ 
ta, torna il PCZ CD lon i migliori 
demo di questo periodo, tra I quali 
spirto sicuramente Soirifiie. 



Pub accadere eh a il CD-ROM alle¬ 
gale a PCZETA presenti dei pro 
Wemi dt masterfczaztone. Può 
risultare, quindi, illeggibile o pos¬ 
sono mancare alcuni drenti, in 
caso si verifichino profilami di 
queste lipo, nconducibiii a diletti 
della propria copia, bisogna rispe¬ 
dire Il CD al seguente Indirizzo, 
verrà sostituito nel più breve 
tempo possibile, Vi verrà subito 
inviato un CD sostitutivo 
STW1Q YfJ - FCim CO 
Via Mdchtone Gioia, €3 
20158 Milano 


ISTRUZIONI PER L'USO 


Per lanciare linterfacria che vi 
permelte di visionare il contenuto 
del CO non dovete far altro che 
lare doppia c&ck sul file 
PcZeto ene Paiole .selezionare ora 
dai pulsanti posti In alto la cate¬ 
goria che vi interessa, demo, clas¬ 
siti driver, espansioni, patch e a 
vette anche varie L‘utilizzo dei 
menu è ancora piu semplice, 
potete installare il programma 
desiderato tacendo poppo tìtefc 
su di esso o, dopo averto sere¬ 
nalo. premere li pulsante instai 
la". Una breve descrizione dei file 
o eventuali istruzioni per fuso 
possono essere Ielle nel box sot¬ 
tostante. Naturalmente nulla vi 
vieta di esplorare il contenuta del 
PCZeta CD da -Risorse osi 
Computer e andare alle consuete 
directory per installare quello ohe 
cercate. Abbiamo scelto un'Inter¬ 
faccia semplice e immediata n 
modo che il suo utilizzo sta il più 
i mmediato possibile, Se avete co¬ 
tiche, suggerimenti o altro vi pre- 
gherei di inviarle ad 
alplrtio^aimcom, 


REQUISITI PI SISTEMA 


Avete bisogno di almeno un 
Peniium 166 con 32 MB di RAM 
e. ovviamente, un lettore CD-ROM 
per poter affrontare con serenità 
rinstailaztaite dei demo presentì 
.sut CD. Tuttavia, questa è una 
richiesta minima, per ottenere i 
migliori risultali occorre un pro¬ 
cessore dal P2QD In su con 32 a 
64 ME di RAM, unii scheda sonò¬ 
ra tra te più drffuse. un lettore CD¬ 
ROM 4x, una scheda video SVELA 
e ;;ià che ci bete una scheda 30, 
Comune un. leggendo ì file di (osto 
a -gati a ogni gioco potrete otte 
nere maggiori informazioni. 


DEMO GUIDABILI 


SACRIFICI 

Shlny 

In questo demo potrete saggiar e personalmente il canvolgimento e la 
perfette architetterà di questo gioco. Immersi «n una grafica a dir poco 
superlativa, dovrete scegliere a Quate Oso affidarvi e di conseguenza a 
quale sfera d esistenza apparta nere Come conseguenza te magie che 
sarete In gradò e evocare saranno adeguate alla vostra scala, offrendovi 
tantissime varianti di gioco future. 

Requisiti rii sistema: Pentium 233 MHz, 64MI> di RAM, Scheda 3D 

HO ME WORLD CATACIISM 
Sterra 

La prima uscite di rtomwiltt ha sicuramente fatte scalpore. La nuova 
concezione di strategia in iempo reale, unrla a un'ambientazione partico¬ 
lare. ma soprattutto ad uria grafica superlativa. Manno fatto di questo 
greco una vera e propria pietre miliare Questa nuova retesa ha di certo 
motto da dire. In una nuova veste tutta da provare 
Requisiti di sistema: itlum 233 Mi?, 64Mb di RAM, Scheda 30 






FIFA 2001 
ElftctrOAfC Arts 

Della sena FIFA si è parlato è riparlato unite volte, ma ogni anno ci si 
stupisce sempre di dome qualcosa cambi e Invogli ad acquistare anche 
l'ultimo nato In queste ultima edizione le animazioni e l'aspetto dei gio¬ 
catori sono semplicemente sensaziona i, e anche Is difficolto è in qual¬ 
che motto migliorata. Defilando di dnblare uno dei difetti che gli vengano 
sempre attnbuiti. 

Requisiti cH steltma: Pentium ?3! MHz 64Mb di RAM. Scheda 3D 

HEAVY MUTAI FAKK 2 
Tafe«2 

Motto simile, come stil e, a Tonto Baìtier, ma con I angine di Quake t!i 
Amia, questo gioco è ispirate da un fumetto fulurtstteo. dove veslite I 
panni eli un'eroina che ha II compite di scongiurare la minaccia dei sdito 
malvagio ligure ctie certa di carpire II segreto del pianeta Eden Le armi 

e l'azione non mancano cE certo. 

Requisiti di sistema: Pentium 233 MHz. 64Mb d» RAM, Scheda 30 
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ffcOOfiCfi % 

Hasbro Intoractfve 

Chi »non ha mai provato a far attraversare to strada a questo simpatico 
ranocc fuetto, oppure ia sadicamente aspettato che fosso mangiata dai 
coccodrilli? Questa riedizione di w cfassfco rii sempre ha di r e rio qual¬ 
cosa da mostrare, essendo capace di farvi passare un po' di tempo di 
Ironie al monitor. 

Requisiti di sistema: Pentium 233 MHz. 64Mb di RAM. Scheda 30 


ZEUS; IL fIGMOtf DHL'OLIMPO 
Sterra 

Decisamente piu simile a fresar che a Sim City, questo gioco ha davve¬ 
ro motte ore c .?n mento in- serbo per tuli» gli amanti del genere, 
Dovrete er - da greche dal rutta per accaparrarvi la benevolenza 
degli dei e anche degii eroi classici, come ad esempio Ercole. Da prosa¬ 
re anche per cto r or ha molto dimestichezza cor il genera. 

Requisiti di sistema; Pentium 233 MHz. 64Mb di RAM, Scheda 3D 



UNREALTOURHA ME NT 

u1patch432.zip 


RJM DA MONKEY ISLAHP 

esctnon1iil.zip 

HOME WORLD CATACLlSM 

rivciOlitozip 

NHL 2001 

nhl2fc1r10.zip 

SHOGUHt TOTAL WAR 

slvwi 1 2 zip 

ALICE 

metro* jiatch.zip 


ESPANSIONI 


Nel CD laverete un set di 
utilità per modificare alcuni 
aspetti di He.iv}' Moia! ^AKK 
2. tre nuove mappe aggiunti 
ve per Star Trek' Voyager-Efife 
Force, e ben cinque nuovi 
scenari tutti da giocare per 
Panzer General HI. Come al 
sniffo, per nÉfetóora liferl- 
levi ai file reatini* presenti 
all'interno degli zip. 


BLAIR WITCtt: RUSTiH PARI 

M*2 

li Film dedicato alla strega di Blair ha sicuramente destato più di un 
commento, e to sua versione vtoedudica non poteva ceno marcare. In 
questo demo avrete fa possibili di entrare nella casa della scena finale 
dei film, assistendo anche alia comparsa degli ultimi due ragazzi 
Requisiti di sistema; Penvum 233 MHz 64Mb li RAM, Scheda 3D 

BLAIR WITCH 1: LI LEGGENDA 01 COFFIM ROCK 
IMW2 

in questo secondo episodio v» trovate nel secato scorsa, imperso^ndo 
Lifs i:k saldato che ha perso fa memoria e si impegna a salvare la fi gira 
della donna che lo ha rtirovato GII Incarnii toto nel bosco con spinti (M 
ogni Eleo non mancaro di cerio, ma torse si sento la mancanza della 
vena (etnologica dei primo episodio 

Requisiti di sistema: Pentium 233 MHz, 64Mb di 3AM, Scheda 3D 

STAR5HIP TROUPIR$ 

Hasbro Interactive 

Lln altro vnteagtoco ispirato da un film. Questo volta sona i manne spa¬ 
ziali di Starsip Troopers ad essere proiagonisli In questo strategico in 
tempo reafe che vede to sconlro delia torneili con I lemibtli afieni-msetto 
invason. tri questo demo, a capa di urta squadriglia, dovrete compiere la 
missione che vi e stata assegnato dal comando 
Requisiti Al sistema: Pentium 233 MHz, 64Mb di KAM, Scheda 3D 
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RECENSIONI FEBBRAIO 


I» ^ 




ONI 

STAR TREK DEEP SPACE 
NINEt THE FAiLEN 

FI CHAMPIONSHIP 
SEASON 2000 

WARMUP! 

RI 7 FLYING FORTRE5S 
THE MIGHTY 8TH 

BATTLE OF B RITA IN 

AMERICAN 
MCGEES ALICE 

TONY HAWK'S 
PRO SKATER 2 

ALADDIN 
CO NTRAPTIONS 

TIGERWOODS 
PGA TOUR 2001 

ITALY 2000 

PC CALCO 2001 

THE TYPIMG 
Of THE DEAD 

HELLROY 


3' - j ilO 

"«'!<> m yfc!ts 

t - :f ¥ 
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La Bungie Software tutina un titolo 
pieno di ottime ideo di partenza. 
Riustirà a servirti un piatto gustoso? 





: L., 

: 13 



Genere: . ntii m , ■:iiir •• iulrc f 
Cesi: Simon & StMislsr nféraelare 
Sviluppatore: The CoHactws 
DIslilMm: DdMMe 
Freao: 1 89 900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: '.Vi"9»; 
Processore: P?te 
RAM: 04 MB 
Grafici: 3 MS 


O ni e un [itera i r^ventura/aiio 
ne in terza sviluppalo 
dalia Rjrgte uà società che ci 
ha da’: '.V 4 - e. pai Macintosh, 
HWOTw/t e anti e tato n un prossimo 
futuro date fon : ' r —iziont cyttefpunk 
Vanamente $ : en aiu che "ispirato u dal 
mang&j hjr^tt* uapconesi. 

I o so:.."*' n^aie e ramblantaztafw, in 
-, trafi -nasi senza variazioni ria 
Ghost m mStìeS, il capotevoro fumettistico 
d Masairune Shimwdal qua] e li regista 


le "opera" ila protagonista è una gicv ; 
agente affiliata a una organizza, ooe a ente 
del governo <1 cui compito è ndagare su cri 
mini che ccnnvoigeoo it settore rtefl'alta tee 
oologia - e che possono in qualche modo 
minacciare la sicurezza nazionale 
Nel lunette) di Sniraw la pratagonisia era un 
a ndroide un essere comp letamante artlfI■ 
Ci aie e si eterna va Moloko; in Orti, invece, la 
nostra eroina si chiama Korioko, ha un pas» 
sato misterioso e lavora per un'organrzza- 
zione chiamala Tee?) Crimes Task Forte 
iForza di Intervento contro i Crimini 
Tecnologici) Oni In giapponese significa 


però fantasma* o 'demone", e questo è 
solo i( pomo indizio che Konato potrebbe. 
;.-'i il progredire della storia, rivelarsi anche 
tei qualcosa di più. 

i Jori diremo altro, anche se probabilmente 
non è n caso che un'altra fonte di ispira¬ 
zione è palesemente Sitent Moebms di Kia 
Asamiya' A; ri. la de marma, comunque, 
non si putì terminare l etere» delle influenze 
narrative senza citare fittola di Lue Besson. 
dal quale £W mutua la vicenda di una gio¬ 
vane donna che, suo malgrado, si trova 
costretta a districarsi te soia in urta vicenda 
in cui sfiducia. tradimento e paranoia sem 
forane: salire inarrestabilmente a ogni svote 
dette storia 

La Struttura di giaco di Oni nasce daH un*o- 
m di almeno tre diversi generi: l'avventura 
d'aaone alla Tonti Raitter. i picchiaduro per 
console alla Tekk fj? e gii steatiti game come 
Tfìief o Afetei Gear So;d il gioco è diviso in 
ima sene o ‘capitoti' che ng rappresentano 
i livelli. Ogn capitolo, appresamativamenle. 
corrisponde a una missl m (anche se alcu¬ 
ne missioni possono coinvolgere più caaito- 
II), e porta avanti la trama generale sia 
attraverso segmenti filmati e animati, sia 
grazie alle infonrazioni che Konoko racco¬ 
glie infiltrarelosl nelle installazioni nemiche 
Ogni missione, carne vuole la tradizione ini¬ 
zia con un briefing durame il quale i nostri 
capi ci illustrano cosa ci si attende te noi In 
generale tali missioni richiedono a Konoko 



T» ' ‘ ‘" O V * * r ’ 

+ i. 

Il pimrn di oddt siiomciirG, dovi ri ti pw 
Inprfllkbk* del lastido dì cmirdla. 


CD ■ ROM: Ah Ma non: Osrui trasse un Detono kmgwne- 

Spano ni HO: 150 MB * r a. di animazione nel 1995 In entrambe 
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La fifa:* * Hallo pw riipettoiD «Mia stile nango 
nel <pxo tW fU' 2 r nraogn dì Unno»'.. 


iti infiltrarsi in una qualche Jnstsflaztona/ 
laboralcriQ/paiazzoper raccogliere prove su 
qualche crìmine o interrompere una qualche 
attività itlegais portata auliti da una delle 
tante orgartozlQnl malavitose che funesta¬ 
ne il rostro futuro, Questo almeno all inizio, 
si Intende 1 Alcuni indizi tornili Un dalle pnme 
battute della sceneggiatura fanno infatti 
pensare che Konoko si troverà presto a 
combattere contro avversa-! del tutto Inso- 
speltati,., 

Oot s inserisce nella tradizione degli studiti! 
game presentendo urta protagonista 'eia!' 
vaitnenie Iran ilo rispetto ai marine medio di 
Qttike. ina ariete poco e guardie str atepi :a - 
merde piazze - e pesantemente armate 
Può muoversi silenziosa me it sgusciare tra 
i nemici mentre questi non guardane sor¬ 
prenderti alte spalle e. tri alcuni casi, p*rhrv: 
mmptetere intere parti di una missione 
senza che gli avversari se ne accorgano 
I livelli sono piuttosto standard, e vedono la 
routine trave la cfmvs fo ia affisale} giusta 


puf sbtoxat? ta porta e accodi alia nuora 
sezione! regnare sovrana 
Kcnofeo non e mt> - - itera di esplorare, 
essendo mone aree del livello stesso mac 
cessar, hnù a quando b protagonista non 
ha compiuto determinate azioni ir mVarea 
precedente. In sostanza, l livelli di Orti ricor¬ 
dano molto una versione hi-tech di tornò 
Ratìef, anche se - per fortuna 1 - Konoko 
deve girare a vuoto molto meno 
il axnbattimBTito. quando si accende, fi vio¬ 
lento ed enhjsbsmante, Konoko putì esitasi 
i ! ur irì notavate varala di mosse, sia corpo a 
v: che con vari tipi il armi- rati, pugni, 
prese r prc - oni si armonizzano in ufi aree 
naie : messe che unisce, per quarto abbia 


mo potuto capire, /U'jitsti con mjutsv 
Il sistema di contro*) ri Konoko si avvale dd- 
l'utilizzo ccnlemporafitì: di tastiera e muse. 
Non solo e molle intuitivo, ma colpi più com¬ 
plessi sono, nella maggior parte de: casi, 
careDtnaz.on! "logiche" da oottn più semplici: 
sono sfate ezitate. insamma, le sequenze di 
tasti da memorizzare ‘per sferrare il col ponti' 
senza alcun nesso tra questi e il risultato 
tinaie (avanti due volte + una indietro + satta 
+ calcio. . ed ecco che chissà perette ! per 
sonaglio te una piroetta atomica su sé stes¬ 
so! - una toma mentis che funesta più di un 
picchladLFD su corsole) 

Il giocatore ha cosi sempre la sensazione di 
avere il completo controllo di Konoko, e di 
guidarla in azioni spettacolari noe grazie alta 
npehzione pavtoviana di sequenze di testi, 
ma all'applicazione razional e detta nobile 
arte del keypoaró-fu 
Sul fronte deli’ m EN r me queti^itra a 
riesce!*, vate la pena di notare cittì Konoko 
non può esibirsi In "numerì" Irreali&ticl come 



à 


Una *cetlii p d«l (orfane oumoio ifiirodullrvo, 
reali 11 afa da otarttftefì gìiffiaMÙ 
oppKitgmwfia por i paio. 


pet esempio l'estrazione fulminea tolte 
pistole durante una piroetta in volo - ìmpre 
sa che a Lara Crolt riuscirebbe □ occhi 
chiusi Non cremate pero che questo lacera 
di Kdi"'> o uiVlmpeana: al contrario, la vero- 
slnvg stanza delle mosse e dette contoinazio- 
ni aumentò b loro spottacclarrta, e renoe il 
giocatore ancora più orgoglioso quando 
sullo schermo riescono azioni narticolar 
mente cwt. Konoko può, per esempio, 
affrontare un avversano cm una sarte di 
pugni, stenderlo con un calcio spezzare il 
collo a un secondo mentre lo usa caute 
scudo dai proiettili di un terza. - quindi tirile 
Lui limo nemico estraendo la p-isiote e tacen¬ 
do fuoco a rìpesizrone H lutrg <n cinque 
secondi! Azioni alla John vVoo come Siesta 
richiedono da parte dei giocatore coordina¬ 
zione perfetta e padronanza dei comandi di 
gioca, e qua non riescono sono molto graii Vi¬ 
cariti 1 Gir awersan sono m vari tipi, e vanno 
da (quasii innocenti civili a tozzissimi itùet- 
esitivi* avKiuilmeirtecaratterizzali In 



I nemni wtliì bidona armi, kh raedid 
nunirìanì e stiri grmieti jwfjeI... 
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MASAMUNi SHIROW 


A 

% 1 


Se esiste un autore che occupa nei 
fumetto li poste che Isaac ftsiittov 
occupò nella letteratura di tanta* 
scienza, quésti è Masamune 
Shtnmr. Da sempre profondamente 
interessale ad argomenti N c lassici” 
del cyò^nujnh come la robotica, ¥*- ' 
votazione dette Intelligènze artificiali fl Puntone tra uomo e macchina, 
Shirow Ita sapute costruirvi Intorno mondi estremamenie complessi e 
verosimili * grazie anche al suoi interessi altrettante profondi per discipli¬ 
ne più “umanistiche" come la sociologia, la filosofia e la politica, t fornelli 
di Stiirow, sempre scritti a disegnati da lui stesso, sono mediamente molte 
complessi, mal di facile lettura e ipordettagllatt sla noi testi che nel dise¬ 
gni. SMrow è tra i pochi autori al mando a conoscere le differenze visive 
neh 1 Impatto del vari tipi di proiettili, per esemplo, o a progettare armature 
potenziate verosìmili nel design e nella funzionalità (MdR, un “folle' 1 che si 
è iscritto a medicina per studiare l'anatomia umana ai fini del disegno!). 
Gitosi in thè Strcit è senza dubbio la saga più famosa tra quelle Ideate da 
Stiirow (le altre includono Dominion, Orion, Steck Magic e II bellissimo ma 
Incredibilmente complesso Àpptesoed^. Dal manga, apparso per la prima 

volta nel 1995, e stato tratto Ita* 
mommo anime dirotto da Marno ni 
Ostili {Lamit: Beautiful Gwarrwr. 
Patiabor 2), Il film presenta perso¬ 
naggi graficamente piu realistici 
rispetto allo stile di Shlrow, a sof ¬ 
fre un po' della necessità di com¬ 
primere In un'ora e mezza una 
saga di centinaia di pagine, ma è 
comunque un capolavoro superio¬ 
ra 4 tante offerte cinematografiche 
moto&tnam. 



jt 


mezzo traviamo regolari guardiani rottomi, 
SWAT, reparti speciali degli eserciti privati 
doile mufónaztariBii ecc, Motti dì toro sono 
armati (oltre cne p-ù o ^eno adepti nelle 
stesse discipline marziali della protagonista] 
e tali armi possono essere raccone da 


Kom*n Per lare c» non è necessario Licci* 
dare l'avversario, una pennellata di classe, 
infatti, è la possibilità che un'arma tenuta in 
pugno sfugga durante uno scontra corpo-a- 
corpo, Konoko puù quindi colpire con violen¬ 
za un avversano, raccoglierà l 'amia labiata 






Una Wh iten* di inumali* duppiolt do «fiori prol«wwt«fi e zuppai loie da immagini 
in grafica "■ann-o mt" [uh di legnala h r«Jle din artisti oneerkanl, 
tome ii pi» vedere amile w il nodfer « n Roma « mi tette od tarlai. 


Cadete da questi e quindi finirlo con due o 
tre colpì a bruciapelo - se riesce a muoversi 
con sufficiente agilità. Attenzione, però, per¬ 
ette lo stesso pus capitani? anche a lei ,,. 
Questa semplice scelta di efesio aggiunge 
cosi un liveto d oompiessia ai Dcwnbartimen 
ti: "chiudere " la distanza con un avversano 


chiave fantascientifica del vecchio motore di 
Torti} Raìfàr 1 1996>) più che aii'Liltjrno urlo 
in fatto di tecnologia La monotonia delle 
immagini cne vedete m queste pagine, 
insomma. non dipende dada pigrizia dei sci- 
tosa ito! Per non parure di alcuni problemi 
di clipprng che permettono di vedere in 


rende Infatti lo stesso piu vulnerabile ni tiro 
nelle arm (e noi alle sue 1 ), ma l'impiego delle 
stesse diventa più diffiooltoso. In definitiva, un 
trattamento del combattiménto più realistico 
ospetto al flustedl turno (e a lami film) 

Tra I problemi del gioco, purtroppo, c'è 
parecchio deE resto. Innanzitutto la grafica 
deqlr ambienti è motto scarna e monotona, 
Le architetture del mondo di gioco sono 
ispirate a mali progetti "futuristi” che, Sì 
pensa, polimmo vedere si adotti in realta 
intorno al 2020. e questo é senz'altro un 
elemento interessante, Ma la ripetitività 
ile# ambienti e te linee squadrate e rettili¬ 
nea (con un'assenza quasi totale di superile! 
curve) fanno pensare a una versione m 


alcuni casi all'interno cu star-re ancora inac 
cessiti (i.. 

Poi la sceneggiato^ è abbastanza scarsa. 
Non scio siamo lontani dal l'aspiratore 
Shiraw, ma anche da piccoli gioielli della 
■■sanazione victoiudlca come System Shock 
2a Ptanescape: Tormmt La storia ruota 
intorno alle solite unioni Ira biologico e artifi¬ 
ciate. azioni irresponsabili d« hacker piu o 
meno umani, intrighi di vane agenzie scc, 
senza aggiungere nulla eh nuovo al mi*. 
Sembra un po', insomma, l'opera prima dì 
qualcuno che ha letto lutto William Gibson, 
Ghost in thè Shell e Nathan Atettfr e adesso 
vuole 'tarlo anche lui - , più che il lavoro di 
un autore in grado di siruttare questi argo- 
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marna (di per se sempre interessanti) per 
li rare Puori qualcosa di se non nuovo, aline- 
ito coinvolgente. 

Infine, l'Inie.iigenza artificiade del nemici è 
più che buona, ■■ finché certa magagne poh 
vengono alla luce! Gli avversari, infatti p schi¬ 
vano realisticamente i costa colpi, corcano 
01 anticipare le nostre intenzioni nel corpo a 
corpo e. In generale, tanno fimpossibile per 
fare dannare tutti colon? abituati al relativo 
00!nò con cui i mesi midi di Quake si 
lasciano sterminare tutto ciò fino a quando 
non ci si accorge di alcuni “schematismi'' 
che, a Iraiti, permettono di sconfiggere 


swattati mono tot» ^ della tati - 

ca. Nei caso di un tosi, per ssere 
oasiaio colpire l'avversa^: szxW* ile 
raccogliesse la sua ami collirio tft nuovo 
menare to taceva proseguer-ao n questo 
modo fino alia sua ttehn ■ . à sconfina 
Oni è un titolo nato oua> cinque anru fa, e 
purtroppo il gap Tempri tra a sua conce- 
aone e il presente a tede - ndgrado gli 
stoni dei pfogramratar per sjjtocmrn© 
quantomeno rasposo. Purtroppo -le tribola¬ 
zioni die re nanne accc-^cagoata la pubbli - 
Colone traspaiono x pc- ovunque: m 
livelli poco Mancia’ - - chèpre- 


sentano slide a inatti 'impossibili' seguite 
da vasti fremi notasi a poco interessanti 
segno del poco tempo che probabilmenui i 
progettisti hanno potuto dedicare al hMar¬ 
ciarne iUc-del gioco. 

Relativamente fastidiosa per un titolo PC, 
inoltre, è ricnposslblltà di salvar© a piad- 
mento- Il gioco wene automaticamente sal¬ 
vato solo quando sr raggiungono particolari 
save pCtnf - una scelta probabilmente 
legata a doppio filo 3 ! design della versione 
per console, 

E. in venta, tulio- in Qnì sembra essere stato 
limitato verso il basso cosi da non uscire dai 


confini tecnici della versione console, 

Ma ctu su PC e abituato a Unmf 
Tournametìtn he risparmiato i solò, guada 
yaafi consegnando pi/re per comprarsi la 
GsFprcfi rtitfidlmflnte non storcerà il naso 
dinnanzi a tali limita. 


Vincenzo Bererta 



PC COMMENTO 


Otri è un titolo fresco nella con ceno¬ 
ne ma un po’ stantio nelf implemen¬ 
tazione della stessa. Là scritta 
‘motore vecchio di anni riverniciato 
a nuovo M sembra campeggiare un 
po' ovunque, mentre alcuni spunti 
che sarebbero stati Innovativi ai 
tempi del primo Tornò Raider oggi si 
sono già visti (spesso implementati 
in modo migliore) in titoli come 
Meta! Gear Soliti Malgrado ciò Otri 
propone un blend più che discreto di 
stili diversi di gioco, una protagoni¬ 
sta ottimamente animata e una note¬ 
vole longevità. Un'Qnì 2 che sfruttas¬ 
se il concepì del primo ©levandolo ai 
livelli di System Stare* 2 sarebbe al 
top delle nostre attese! 




k ÉL- dfe- r 

E., i srr~J” t-. 


ENCRYRT SSQUEHCf Tfn«C 119 -«? 

Hjnrff-^t iM-fc'M ■. rnAfr*«tw r.v-wO^PI rr^ik- .n- 

Naie !M roltg.,,- 

<rCTPlHÌtVtN$U MCtvPf fUifmmG DAI A ROUND 

DISPLUVI NS--> 


Ht>y r in mf fhuftf 

Sorry Jboul th* «ntrfpliM 
Into I f>C wronj h^ndv. •" 


If yw'i* tvuàlrug thh 
pricu-Fpt rjilhng n*v 


lo hj-vt thH tali 


t*p«l t>W nll irrMln 


I vupfHJH 1 l'.vni c>n» v i imiict of in» tH'Ioif Ih# Syndiwi» 
Ivvnd OLft I HgH* 4 Ttoy™ 




bufanti b miiHove fummo nrrhrare ordini addii ieridL i oitóifiiiwa «ntsortini d» fampliton® In «tuailnw . 
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A differenza di altri prodotti del genere ambientati nell'universo Trek, recenti e meno recenti, 
ecco uno sparatutto longevo, profondo e impegnativo. 




jet Cardasse. uno dai due pepali che Ila 
combattuto una recante guerra nella zona; 
gli altri som l Balani È la giunge 
ancne da cuscinetto, con il capitare Séta, 
iella Federazione, coctp aiTtasdatore, e 
guardiano se necessario, della fragile pace. 
Con il sitccedsrsi (tette serie si notorio i caro 
btemsnt] strutturali del telefilm, ohe si adatta- 
no al evoluzione dei pubblico nei decenni La 
Serie Originile, la nostra preterita, naia nei 
1966. mostra un mondo utopico in cui gli 


ideali di pace e frateflanea sono universali e 
radicati, te conoscenza santifica pitjmuovt 
lo sviluppo delle eivfltà e il ricorso alla forza 
viene usalo come ultima risorsa nel caso 
Decorra difendere Chi ha bisogno. Venf anni 
dopo giunge The Metà Generatm in cu 
dello spirito guitta delle leggi della serie origi¬ 
nale resta solo la facciata, coerente con il 
sentirà contemporaneo per cut le regole 
diventano piu che altro cavii e impacci, 
spesso sono latte per molivi ponici a non 
offrono via d'uscita se non l'Inazione e l'im¬ 
mobilismo. Poi viene Deep Spaw Mw, 
slamo nel 1993, la Federazione come Istitu¬ 
zione benevola e ordinatrice e ancora più 
lontana. Come detto la stazione GSSnon t 
terrestre, H tema dominante è l'equilibrio 
politico di un quadrante di galassia, con tutte 
le difficoltà annesse, li progresso e Fa scienza 
sono scomparsi, esattamente come dal pen¬ 
sieri del pubblico, Tonnina la parabola 
discendente dell universo M con la sede 


Gemore: A r i vr-,iLir;-i-: rrtD <i) 

* 

Casa: Swraii A Sch ,-sle» hteracflvo 

Sviluppate**: ih-e Culteqlke 

Distributore: ri d 
Preizu: 39300 lire 


Sistema apecatlva: Whi9ji 
Processore; P233 
BAIA: 64 MB 
Grafica; 8 W 
CD-ROM; A» 

Spazia su .HE): 150 MB 

D elle quanto sene dr Sm Ma 
tett'cggi realizzate, Deep Space 
Nme è prabablmentè te più pecj 
liara. Innanzitutto, In ofigine le 
aweriiure di bruttavano attorno a un'a¬ 
stronave tn movimento attraverso siate w 
stellan, mentre te 0S9 l'elemento portante è 
una sta/ one ferma nello spazia, di nome 
DmpSfraoe Mne appunto, a guardia di un 
fenomeno dalia poaziofte fissa, il coste;tetto 
wrrnAcite. un tunnel suhspaziale ette rappre¬ 
senta una scortiate» per altre zone della 


galassia, che come tutte le strade strette e i 
passaggi obbligati causa conflitti tra chi nu¬ 
derà utilizzarti Non solo, ma la DSQ non è 
nemmeno di costruzione umana, censi opera 


tfffsER! 


IIIFO 


SISTEMA CONSIGLIATO 
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La iiariMi i paini» Spcce V è rimlntla abbai lonzo feddiaeirt», davanti hIhi rapina I Iran™ I (tradii mpHoali, arrivare alla i ornarti (W uapvlir r 

cigolo e al Imputa boaria» cW « aprir a solo al HiflfllUl d*T rf«RH ohiiwk « «** ■ in*™li » lare v» ttkttl: Malo a àà d tomi ra di Wlmbwì. 


tàyagef. nato nel 1995. in cu abbiamo njn'a- 
stranave della Federazione dispersa lontana 
nella galassia che deve coniare saio su sé 
stessa, senza nessuna situazione complessa, 
m W^apwdl Star T/<tfr resta solo il nome, 
oon una donna ai comando e una Bo-rg nel 
l'equipagoio: un irrbulo del danarosa pradul 
lori americani al pobneai coa&cus al femmi¬ 
nismo La Federazione mela Serie Originate 
! simbolo della razionalità (nominala eh a va 
otite «a visione della singola specie vivente), 
in DS9 dunque scefhpare, e >l senso di un 
piano odi un progetto superiore, preesisten¬ 
te o scelto ^consapevolmente, viene dato 
dalia spirrlLBliSa dette razze aitene presenti, 
DS9 è te serie in cui te componenti religiosa 
e sptnruaie sono più marcate e importanti 
spesso azioni e pensieri assumono coiìnoìs- 
ztani o fliustitfe^ioni trascendentali, specie 
per gli individui delle dir razze in conflitto. 
Tutte te precedenti considerazioni trovano 
spazio n questo recente titolo predetto dai 
l'editore Simon & Schusler [che già ha in 
raiaiogo diversi Iteri sulla saga di Sfar Trek). 
con una ragguardevole profondità se si con¬ 
sidera il genere di gioco, sparainttn in 3D m 
terza persol a. L r antefatto del video iniziale si 
svolge alcuni anni prima tbirarrtn di Stsko 
nelìa base, e mostra una militare cardassiana 
cte conduce un temerario egpe Intento su 
un manulatto alieno, dati'esito tragico. Nel 
presente della storia Elei gioco, Sisto eomln 
□a art avere degli incubi che lo portano a 
esplorare un sito archeologico, ove troverà 
una lastra di pietra che descrive proprio tjjei 
manufatto Dato if valore religioso di quegl» 
oggetti misteriosi, si scatena una caccia 
senza esclusione di colpi Poco dbpo, la stes 
sa militare cardassi tana su 0S9 a finge¬ 
re eh svolgere una missione diplomatica, ma 
forse per concludere pò che aveva iniziato in 


segreto anni prima; trattar' . • storno 

alia DtS 9 e là staziona stèssa sono staccate 
da una rezza di pirati spaz » da re 
serntorgai neo, I Gngar 1 - ■ • " -a ^ 
non si avventurano tutte Sé» oconc settore 
Forse non è una conctiena t .- guida 
cerca anch'egli -gii antichi oratore che 
custodirebbero un lenribèe 5 ^ 
STDS9TF® compir -i sete msscri per 
Ire personaggi, Sisto. vra ‘.-r - stona è 
unica, le missioni sorto sni sa zia 
scur» dei t re personaggi . 0*2 per vena, e gli 
altri due assumono i noe : persanaggi non 


giocanti. Benché 1- storte sane dunque 
parallele, è consigliaste gecane con t perso¬ 


naggi nell'ordine citate, off ré* 
Innanzitutto, è in queir yfàs gli eventi 
nei mi vengono .ro^r. wr esempio 
Sisto nel tempie de 3 :gco deve 

aprire alcune ptrr- - “ a- .-... oggetti, 


Kira nella mtesone : ** *3 quelle 

porte già divette e le cnpte degl oggetti che 
ha preso Sisto sono aorte mote; oppure, 
prima arriva Ststo n t re* n 3 j\ì rave 
della Federazione 3 crr? s passaggio 
per I motori c accencterii per apre da por¬ 


telli, poi vi passerà Worf per 


Mlì 


■e degli 


esplosivi altro eserrpe ” .ase nemica 
Sisko disama a>cun ftoes : atergia Kira si 


introduco con J'ridanne « poi Wort al spirto 


L 



* 


A voli» g k ofgtlli do inori fio ondar» rraatì 
nette miss io-ai imo li pasrow d»r pMwio^gi 
mw panari vivi * aurti che liono. 


entra per fare il lavoro sporco con armi ed 
esplosivi Le missioni sono parallele cor 
qualche eccezione. Il secondo motivo par cui 
conviene giocare ST0S97F nell orine sten- 
darti è puramente di gameplay, la difficoltò é 
crescente da un personaggio all'altro. Se la 
struttura di baso ricalca uno sparatutto vec¬ 
chia maniera, uccidere 1 nemici cercare chia¬ 
vi per apnre Vfljfe porte e distruggendo casse 
pei munizioni e mecWùt, questo non i 
sostanzialmente vero per Kira che deve tare 
un po' di attenzione, qualche acrobazia tra 
tubi e passaggi sospesi, evitare lo sguardo di 
telecamere di sicurezza e aflrontare nemici 
piu agguerriti. Wdrt incontrerà invece nemici 
ancor piu pencolati e livelli forse ecco&va- 
menfecomplessi: ine!tetti Ingranaggi gigari' 
ti, passerelle mobili, presse s vasche di acido 
sembrano un'esagerazione da platfom 
senza dubbio una caduta di siile nei design 
altri meni) eccelso dei gioco 
Ma la ver,! causa della difficolti delle missio¬ 


ni di Worf & la prima arma Come è tradottiti 
degl» spara lutto, almeno un arnia 

senza necessità di munteorn Per Sisto e 
Kira esiste il pfmer, Sa cu» energia si rigene¬ 
ra In poco tempo, e s dispetto tteBa sua scar 
sa potenza ha innumerevoli vantaggi: e l’uni • 
cu arma il grado di pedoram scudi di ener 
gta. compreso quelle dar Ghgar 1 invutnertiteli 
alto altre armi eccetto qualie da.wero pesanti 
che ti trovano soto nette ultime missioni e 
può tenerti sodo luoco per molta tempo un 
nemico paralizzandolo finché non si esauri¬ 
sca la sua energia. Usando invece un'arma 
media che necessita di due colpi per abbat¬ 
tere un nemico, questi pstra scappare ù 
rispondere al fuoco, e le armi pesanti che 
riarmo un flusso continuo di colpi esaurisco ■ 
no con tragica velocito te munizioni. Infine, 
dato che il ptìaser si deaera, ti rivela » in'ot- 
llma torcia elettrica! Ora, worl non tra 
Phaser, ma uia streme di spada un’arma 
bianca, curi lutti qli svantaggi del taso: men 



I Gftfari punfdi» la preda («i un rogato lawf atfatta 4l«dt a iurta dai lurtt 
» quali ìMpaiiìbilr minare- ma (ainanqw* canmiiiaHi malia lartamiali. 
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te corpo a stirpo se si Ita poca sciite o di 
sono più rasnìci intorno. Si deduce che Wori 
non può uccidere i Gridari, se non eoo armi 
perenti nell'ultimo livello e incontrando que 
sti predatori nette póme missioni è costretto 
a fuggire o a utìteare le rare min- oppure 
vari stratagemmi, come sfruttare archi voltai¬ 
ci die escono da pannelli danneggiati, lo 
definitiva, alcuni Mvetil con Wdrf sono esfre 
inamente più difficili e impegnativi della 
media del gioco, non certo difficile in assolo 
lo (vengono in aiuto I salvataggio e il carica¬ 


mento moto rapidi) Offre ad armi e muntelo* 
ni troviamo pochissirn ato ogg m fra cut g i 
toyposprsy che conferiscono punti saluto 0 
cure Cài veten» le succitate casse e diverse 
chiavi per diverse porte, una torcia etettnea 
che si ricarica e un respiratore per I passa® 
subacquei, anch'esso adtoriQenmto una 
volta 1iH>n dall'acqua. 

Ma l'oggetto più importante e serti 1 altro I t r 
carter, un radar tascabile a breve raggi: cw 
identifica oggetti inanimati ed esseri ; ,e ■ . 
anche mine invisibili, Esiste anche it comuni 



catone ma di importai .1 * culata U sjpporto 
alla trama e non al g«* - ; ropr<- 

La grafica è asciutta ed stogai* ' r : - ':: sha 
va tu re né scchSsM vtdupstemi S7DS9 r f jfe- 
lizza il motore grafico ri Unreaì I livati sor© 
un pp troppo scun, ma a parte questo de" 
giro nwiabile con i controlli appositi, sorto di 
cede ottimamente disegnati e realizzati. Per 
la maggior parte del gioco ci muoviamo 
attìntane di strutture artifici, basi piarata 
ne 0 astronavi, che risultano convincenti ed 
equilibrale tra varietà e amarti, pur senza 
raggiungere come si diceva in principio uria 
complessità eccessiva 
Ottimi cromatismi, Olirne feritore, rendono 
perfettamente l'idea di abbandono e sporti 
ha delle incrostazioni su porte e pareti del 
site archeologico 0 dei restia della nave cosi 
come la freddezze impersonale delie stanze 
•netallitile delle basi nemiche 0 la perfetta 




La riunito fotta fuga di Stata folta prijtait* 
è-dovuta ifOi'allTO cita raprila df «tare 
le munizioni con poriinwita. 


pulizia asettica dei corridoi e degli ambienti 
nella nave della federazione e sulla DS9 
Sulla stazione che dà il titolo al gioco si putì 
graie liberamente nei luoghi già noti dal 
•-lei m il ponto pnnclpate l'Ufficio di Sismo. 
"ramerà, il bar di Quarta, l'ufficio deita 
gfratrezza dì Odo ■ realizzati in modo scrupo- 
■; attagliato, Con ve già notalo il tempio 
'.ii Bsjr.v è in iwiio 3 pane, odori tendenti al 
mamm - - ai bei>:■, ambiente ovattato, motto 
gradevole aia listo, strutture portanti In 
marmi lucidi e riti Striti, interessanti struttu¬ 
re decorative negli imeni e nei giardini, 
vasche d'acqua che danno Idea di fresche/ 
za e tranquillità, violate dalllnwscce Sparsi 
nei limili abbiamo innumerevoli pannelli e 
console* che contengono diversi irìterruttori 
colorati e dalla loggia insoWa e gradevole., in 
genere su sfondo scuro, che non fanno 
dimenticare mal le superiori tecnologie di 
questi ambienti dei futuro. 

I personaggi si muovono in modo fluido e 
realistico pur essendo formati da un numero 
relativamente basso di poligoni ma si rata 
talvolta una certa sprgptosi-tà con rotore a 
volte troppo grezze Off mi = filmati di testa e 
introduttivi di alcune missioni m cui posiamo 
ammirare la OSI? dar esterno In luna te sua 
maestosità Presenti etfefli atmosferici come 
la neve, e condizioni di luminosi^ variabile 
per te missioni con parti che si svolgono 
all'esterno 

Anche te ombre soffrono di alcune Impreci¬ 
sioni. spesso sono termale da poligoni lam 
peggianti, e questo è un difetto vero e pro¬ 
prio dei motore del gioco, e si proiettarli 
anche nelle parli d spazio vuote, ossa conti 
mimo oltre il ciglia di un burrone 0 di un 
ponte, restando disegnale nel vuoto. Non 
molto vane ma con vincer# te espiratori, 
spettacolari gli effetti luminosi dèlie armi, 
eccellenti le illuminazioni dinamtcfie di perso¬ 
naggi e oggetti [.'inventario è quasi mono 
cromatico, di uno sgradevole colore violaceo 
che certo non aiuta a distinguere gli oggetti 
dalla torma, ma dopo alcune volle che si 
legge il toro nome s'impara a capine cosa 
sano, soprattutto typa&my e torcia elettrica. 
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La cotenna sonora è ^am, sittóinea perfet 
tomento la tcmstOfte? del marnante i coni - 
bollimenti, ma dIIpù a questo sicura effetto 
fóndevo non ha una melodia ccfiplessa e 
orecchiabile, e tenete a essere ripetitiva per i 
IMI Con ninnile di certo oonlerisce on 
valore aggiunto al gioco Nota ri merito per 
la musica nel bar rii Quark dalle sonorità 
insolite e atene oseremmo dire. Anche gli 
effdli sonori sona appropriali s reali siici, 
data la semplicità del gioco non esiste esi¬ 
genza viale di distinguere la sorgente del 
rumore tramite stereofonia, Lp voci sorto 
appropriale, in un Inglese chiaro e impecca¬ 
bile. acfcmpagnafo so si vuole da sottotitoli 
Spicca te vocma acuta di Quark, grottesca 
Dòme il personaggio ma. cunosamsjnfG, 
durante i dialoghi taccio a taccia negli in ter 
mezzi suite DS9, il nostro pei coraggio rima 
ne muto. La glccabilità è buona, si tratta di 
uno sparatutto di impostazione classica con 
tutlr I tasti fidelinihrii. I personaggi corrono 
ma possono muoversi anche In modalità 
silenziosa e fijrtlva (Il ette sérve .telo pei Worf 
a secco di munizioni.! e saltano gradevol¬ 
mente da altezze notevoli serva i terino. 
Possono arranpearsi su (felivelli elevali. 
Eventualmente aiutante con te mani. In più, 
ci sono passaggi e cunicoli in cu avanzare 
uotuctiarj, e specchi d'acqua ir cui nuotare 
Il nuoto, come la corsa, è fluido e veloce in 
ogni direzione, rne ttaogna stero attenti per¬ 
chè in acqua non toé un pavimento e neri si 
ptto muovere ii mouse per guardare qua 0 te 
in movimento serva cambiare traiettoria. ed 
è facile smarnre l'orieritaircmdaia l'osai 
ritti delie acque, La vistate e in terza perso¬ 
na, e non evita « dilati] assodati di questo 
interfaccia a parte la dissociamone tra per 
sooaggto è giocatore che mina l'impatto 


emetwo, ossia se il personaggi^ è vfcino 3 
pascti od ostacoli a volte diventa trasparente, 
d volte la visuale viene oscurata per alcuni 
preziosi istanti IH nuoto risente ancora più di 
questo problema viatìte, bisogna tenere il 
ma use a filo d'acqua, un po' più in alto e il 
personaggio nuoterà appena sotto la superi 
de. quanto teista per annegare se cr si 
distrae e non lo si fa emergere ogni tante 
Le nove armi seno tutte dotate di dopp a 
modalità di funzionaneto. associate a te 
insti dei mouse; ir> particolare le n ne hanno 
scoppio a sensore di prossimità 0 ritardo di 
tre secondi, il pharnmm moda ta setto, 
darla può essere modulalo suite f-gquenza 
'dello scudo da perforare ■ die : u. a «venire 
arabe automaticamente da nfig raz one, H 
fucile medio possiede un mmra tesse ocico 
per tiri da grande distanza, è te dio armi, 
così rare da trovare che sembrano àpio un 
atMrtwito quasi munte, hanno i fuoco pur 
potante nella seconda moto v- 
1 cdpi a mari nude da carpe a corpo non 
vengono mai usali tranne in _ ca Atra in 
cui Kira deve dare un pupe a to pomello 
per recuperare un comreoert-:- ? M ha la 
stia arma manca che a ir 09c evitare di 
usare Ma reggette -- r - ^te n mirino 
di addestrarne' Ec e di praXi - serza dubbia 
il itìcofdef 

Ptìrmstte di vedere oggetti r modalità piana 
0 tridimensionale, ararne se sane sopra 0 
sotto di noi e non sx r e ano? v n cui d 

troviamo ma anche tua » i.- lire le 

pareti, quindi bisogna aWiars al mtr n 1 ne 
punta su una parete Atte recando che I 
C è qualcosa 'he te" re questo 

qualcosa è (tetro. Se & noe quésta arai 
tenste sembra eccessma - fase c : ss topo 
poco tempo sempre - ;e#che 




permette di prepararsi al corintio visivo con 
il nemico, prima che esso ci veda, dato che 
non può farlo attraverso porte e parate. 
Questo effetto rader è vitale per Wori, che 
non può uccidere facilmente I Grigan: e 
Impraesionanrie stare rintana» In un angolo, 
magari buio, vedere il mirino del incorri# 
CJie si muove invano modo come 1 Grigart 
camminano, e qualar a a awidri molto btso 
gna calcolare in (retta una via di tuga 1 
Talvolta il mirino, ebe s'ingrandisca per 
oggetti vicini, arriva proprio su u j porta, il 
nemico e li dietro, esita uni attimo e poi apro 
0 si allontana. Ira tersone ft assicurala 
In secando luogo, nei Irvaili labirintici il tricot 
Giunge da tesola IndfcarKfe oggetti fissi 
particolari come pamntìi 0 computer 
Numerosi i filmati a pieno schermo anche 
durante la missioni, per aiutare a capire l’el 
tetto di alcune azioni, carne interruttori Ionia 
ni 0 ascensori che arrivano 
Davvero comoda <1 puntamento automatico 
(tolte armi. Sgradivate li comparii di munito 
in jftìu già visitate t riputile e purtroppo non 
si può avere il trmrder accestì e l'arma in 
pugno Spesso per sapere quale pennello 
usare datiti'un» andare davanti a tutte Se 
console munii naie delle stanze. Il manuale e 
il libriccmo quadralo dalia parte superiore 



Putire tu trevi urtili • arrivare » pwirawilì 
Nitori « ilio utie tMk previ di iiperwe f«r 
fuggire dotta prigióne. 


delia conleróne del CD, chiara e compèsta. 
ed è runica cosa n Italiano del gioco, a parie 
la scatola Dato che il motore e quatto di 
Unreal, 1 più Importanti chea! code & Deus 
tx funzionano anche qui, ma quello che In 
Oh portava la visuale Ir terza persona, che 
qui vttevamo usare invertito per panaria in 
prima, non Ita funzerato, se qualcuno ne 
trousse uno per questa prepostoci gli sarei 
grato se me io tacesse avere 


Roberto A resu 



Dopo le mediocri esperienze di altri 
litoti slmili ambientati nel mondo di 


Stof Trek, tra cui Hirkten Evìf ed Etite 


force, $TD$9Tfè un'ottima piacevo¬ 
le sorpresa. Certo, sette missioni non 
sono tantissime per far sviluppare 
una trama complessa, ma qui la 


trama c’è ed c soddisfacente, Le ven¬ 


tuno missioni in totale non sono ■ 
poche, perché I livelli sono enormi e 
disseminati di so fi otiti iettivi, ed è 
interessante vedere te cose da tre 


punti di vista differenti. 

Molto buona la grafica, forse non 
eccellente ma senz’altro program¬ 
matóri e designer conoscono il pro¬ 
prio mestiere. Gradevole il sonoro, 
bene per le voci. Vario e longevo, 
richiede un minimo di attenzione 
all’in iito per padroneggiare il tricot- 
dei ma ne varrà la pena. Consigliato 
senz'altro agli appassionati di Sfar 
Trek e dei giochi sparatutto. 


\ 
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Ripartire arrivando! Per quest'anno non cambiare: stesse piste stesse gare! 




Genera Spemi - e aia • ■ - -’inr* H 
CBKFtedtOnn Alti 
Sviluppatore image spase Irte 


DifitritHitore: C J.O. 
PnnKl 96,900 


SISTEMA CONSIO11AI0 


Sfcslent j operalivQ : Win 9!» 1 I8 

Practtisore; Peplum il 266 

RAM: 64 MB 

Grafica. D3D 

CD-ROM: i- 

Spazio su HD: 3C0 MB 

E ra orai In questo inverno dare l'un 
oo sport ette aleggia pesantemente 
ndTaria è i calcio (cor lutti i van 
càntptarcsri e le partito infrasettima¬ 
nali sono davvero molte le palle che girano 
. ehm'), ci na pensato la buona EA a darci 
un po' di nostalgia del glorioso a ormai 
archiviato campionato mondiale di Fi, Ecco 
io tutto il suo splendore H seguito del tìtolo 
che ha diviso gli appannati sulle sue reali 
qualità tino a che in luglio non è arrivato 
DRAMMONI) e ha "devastato" tutto con GP3 
Palava la FA arrendi?™ all'invasore? Cerio 
che no! Armati dei ■ (amenti /eai del cam¬ 
pionato appena bisca®, gli sviluppatori 
delta Imago Space riarmo confezionato qual¬ 
cosa che non e solo un aggiornamento. 

La prima cosa che salto subirà agli occhi è il 
limato introduttivo, completamente rifatto 
Curtosameflle la pista utsala per le scene è la 
stessa che compare In GP3-. Macny Cours. 
Qui ['ambientazione è logicamente SODO a et 
vengono mostrati, tra gli altri, alcuni dei 
momenti più curiosi: to molala In sorpasso di 
Trulli a Frante-ai al tornante Adelaide e d sor¬ 
passo ‘suicidio “ di Wurz ai danni di Alesi, 
che vedendo l'avversario passargli davanti e 
finire luon, a tocca il casco stile 'Ma quello 
è proprio matto!" 

La schermata di miào ha una importante 


novità: In Scuota Guida, che, a dispetto de 
nome un po' scuotono (non si poteva chia- 
mare Scuote é Pfotaggkf?) fa prendere 
dimesuchez/a con alcune delle manovra 
fondamenti e necessarie per pilotare una 
FI. Ma non su una Fi qualsiasi, bensì su 
una delle due uniche, per ora. Fi a due posi 
(McLarm e Arrows} impiegato a livello prò 
mpzipnate dai costruttori Nella fattispecie ia 
Arrows, La prima parlo della prova vene 
fatta da "passeggero". Davanti a. noi c'à II 
casco del piloto che Ingombra buona pane 
delta visuale, ("licenza" poetica, in quanto 
nella realtà sull li vera biposto Arrows, chi sto 
dietro ha visuale solo lateralmente perchè ha 
davanti a se la sommità chiusa, «lui sedile in 
carbonio del p iata ) comunque le manovre 
da imparare si capiscono chiaramente Le 
prove vengono effettuate su tratti di pista 
che fungono da 'palestra' e vanno dalla 
Partenza a Semaforo sul circuito rii 


Indianapolis al giro veloce a Sbatte, passan¬ 
do per ìb vctoct curve del circuito di Monza, 
E* lo stesso pilota ohe ci porta a spasso a 
farci da cicerone spiegandoci la tecnica delle 
vane prove. Non è pero Mark Webber, col¬ 
laudatoré nella realtà 2000 della Arrows (ora 
passato alla Benetton), ma. un tale Mikj, che 
si presenta nella scherma to dove apprezzia¬ 
mo la vettura in espoaafcne rotarne" 3D. 
Laspetto più apprezzabile, e simulativi è 
però quando "si to cambio" cd prlola e la 
biposto passe finalmente nelle nostra mani 
La risposta ai cambi di direzione non è pron¬ 
ta come le altre vetture monoposto questa 
ha un inserimento in curva "ritardato*, 
facendoti sentire che stai pikUando un 'tan¬ 
dem" con mezzo metto in piu rispetto alle 
sue ‘coHeghe" a posto unico e con un peso 
in piò che Incide sul componamento delta 
vettura hi passeggero). La risposto in accofr 
razione è sensfci! mente ridotta, co® come 


nella realtà, essendo equipaggiato con un 
motore da "soH" 700 cavalli, e non ria 75D 
corife la 'sorelli' da Gran Premio, Proprio 
adatto per i principianti 
Altra cosa che rende più arnolaiki questo 
"scuoia" è che non sia lutto facile come 
potrebbe sembrare .Anche le cuve più sarò- 
ptid richiedono traiettoria, accelerazione 
adeguato e controllo. Senza la combinazione 
rii questi elementi a davvero trinile irovars 
fuori dal tempo massimo concesso per 
superare le prove. Si hanno poi tre livelli di 
'premio" rappresentivi dalle ctossiche 
medaglie {bronzo, argento e oro), che testi¬ 
moniano la nostra abilito al volante ir fatto 
poi che il simpatico Miki accenni, nella pre¬ 
sentazione ctofla scuoto, a livelli aggiuntivi 
per i più capaci, la venire l'acquolina 
al sattocasco. 

L'aspetto più negativo del precedente caprio¬ 
lo era la sua pesantezza grafica, impossibile 
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da far girare cteceniemente se n m su corri 
puter potentissimi Par cui la domanda era 
rtusdrarmo quelli dela EAa lasciarti “sinou' 
lane" m pace senza dover essere costretti 3 
girane con una sola vettura visibile,, in una 
pista senza paesaggio e gl! specchietti 
‘spentì"? La risposta sembra, fatalmente 
positiva, anche se non del turno. 

Per veder scorrere le immagini come real i 
bisogna sacrificare comunque qualcosa e di 
solito a fame le spese sono soprattutto editi 
ci e carte noni, nonché gli specchietti. E se 
per i primi si può eludere uà occhio, per gii 
specchietti è un tantino piu antipatico Vero è 
che 'prima” dovevamo dimenticaci anche 
del fumo, dette polvere e fl#ie 'particelle* 
mentre qui possiamo tenerle tutte al massi 
ma, comunque eravamo già abituati a corre¬ 
re premendo ogni tanto il bottone sul volante 
dedicato alla 'vista posteriore*. Aonordui 
vero però lutto gira mollo meglio in partenza 
le macchine partono come fucilale senza 
problemi e dall'esterno e tono davvero motto 
bello e realistica. 

Ma la cura al dettaglio sia delle monoposto, 
che del paesaggio è sbaJortMiwa. Spessa, 
senza volerla ci si lascia scappare parole dì 
ammirazione duranle I replay per la bellezza 
che passa davanti al nostri occhi. Ckiì. final 
mente si possono apprezzare le vetture nella 
loro totale e reale constìtenza E sono dav¬ 
vero latte diverseI E' un piacere scegliere un 
team, infilarsi narabhacote e trovarlo diverso 
da quella che si pilotava perno! In questo di 
ceriti un passo avarili rispetto a chi .'orretfoe 
fauci credere che tutte le Fi abbiano io stes¬ 
sa coctipit (veto Geoff?) In più il pitela c'è 
davvero ed è rtonosctole con la vista 
davanti ai casco, Per dirla lotta qualche 
caduta di tono c’è. Da lontano alcune mono¬ 
posto hanno dei ‘buchi* di Iatture che s* 


risolvono cori II toro avwnarsi Ltwofeda 
tentano sembrano “sfilacciare* t x*\ hanno 
davvero quella guaina grasce armo 
sfoggiare da vicine- Ghana :t - u/Jt 1 
alla scocca non hanno afflisene e non 
sono nemmeno attaccai afe "x^f 
Nonostante ciò te reazione dai pn a urate i 
alle sconnessioni ttetj : " ■ Mia 

malto tenee date..- • ne tei 
“peso" delta rettoci Pelare pmc* un 
particolare signfrati/: or* ' ne? 
freni incandescenti m firerm metano un’in 
genuito: d mostrano un ordito igbd, per¬ 
fetta , in realtà □ iMtoDe assn ‘un'inter¬ 
ruzione" date dalia [/«sena e : nze che 
di soffio non diffidano n r^ten ni. 
Comunque l'effetto e veramente molto 
butno econvincente A— i "t;,: 
nette gestione grafica é (fctoddb pu Male 
libertà nella wsuaitzzaDC ne V ^aotay e pos¬ 
sibile fermare un tetog^ma “ex 

gramma" non è. F dì cistico fi 30 con li 
quale si può giocare a t^aevrent: parato 
intomo alte macchina, i Er$ar irxsi o avvi 
tinandoei. ammirar r : avaro 

tatto per la rtaBtfuaors d x ambente che 
è davvero ai limili data f ea*a. 

La piantina del trac : r - /iene mostra- 
te poma di ogni gara 5 tei e 'moto sfiora ■ 
te rispetto a quello : r ^ s nccra/a '-y 


■ ‘ ' 



curva è segnala con il proprio 'nane* e a 
fianco c'è te velocito di percorrenza e la 
marcia adeguata. 

Anche per quanto riguarda i dettaglio del 
cirri «ili le novità sono al tetta ili Monza ha II 
suo aspetto aggiornato afte modifiche 3000, 
con tanfo di asfalto che cambia colore in 
oorrlspondenza dal rifacimento. A Spa, l'Eau 
Rouge e II Ftadjlon hanno finalmente il loto 
aspetto leale! La noma ver sione ci aveva 
dato una onesterà de-la famosissima e 
temutissima curva Qualche dilette ornane 
però. Specialmente nelle larghezze delie 
piste. Suzuka, per esempio, sembra un po' 
troppo anguste.,,. Anche a Magny Cours te 
etera Imola neri “affonda* come dovrebbe, 
martire ira le note positive c'è ito sottolinea¬ 
re a Hochenhaim la chicane delta Ostkurve è 
nella giuste pendenza, 

E le sconnessioni dell'asfalto ci sono tutte. 
Non solo a Intertagos, lungo la famosa salila 
versa il traguardo, dove si può apprezzare il 


saltellamento dette gamme sul tornio tor¬ 
mentato, ma anche a Sifverslone, in entrata 
aia am Abbey, te mate ci "avvertono" che 
fi H traccialo ha qualche Imperfezione signifi¬ 
cativa. E le stesse sconnessioni incidono 
suite frenate delle vetture tento che le stri¬ 
sciale nere sull'asfalto a volte ss interrompo 
no proprio nel punto in cui te mote ha perso 
cantano con II. terreno. 

Tutte le piste hanno subilo una soda di 
maowftage, che ha eliminato 1 difetti piu 
macroscopici aumentando te fedeltà che già 
era aita ai tempi della puma versione, Imola 
in questo sansa è un capolavoro, rispetto a 
'com'era". Che abbiano guardato anche 
SBK 20017 Essendo in "famigliò . chissà 1 ' 
La cura per I particolari si apprezza anche a 
bordo pisia. Le pile di gomme cto “ricevono" 
le monoposto troppo 'esuberanti" sono foto 
ma sembrano proprio In 3D Anche se- et si 
augura di verterle sempre da lontana, trovar¬ 
le eoa ben tatto altera il dispiacere di lare la 
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Icmo conoscenza. Il lume generato dalle 
gomme, in frenata o In accelerazione, è un 
altro d quei particolari lauto criticati che 
finalmente trovano giusto rimediò, D pubblico 
sulle gradinate, anche se ir foto, e rappre¬ 
sentato davvero Itene Bandire rigorosa¬ 
mente rossa Q tifosi del cavallino ri sona 
dappertutto 1 * sventatane dalle tribune, ma 
mancano ì lampi dei flash che arricchivano 
la precedute verdone I cartelli ai lati della 
pisLa sono "falciabtir. e rimangono giù. tonfò 
Crit al giro suocassrvo si nota la mancanza 
del cartello “stirato" precedentemente La 
novità è costituita dalia pr esenza delta plog 
gw A livello grafico consista nel'aspetto 
lucido (teTadatto e nelle muffito d'acqua sol¬ 
levate dalle monoposto Di gocce che cado 
no non se ne vede una. per cui può essere 
definita, piu che pioggia, urta situazione da 
“piste bagnate". Quello che c’è di Interes¬ 
sante. rispetto a tildi “da pista 1 che hanno 
g.à dotto te toro tn questo settore, è il fatto 



che la sensazione visiva è mollo più compio 
messa sé si sia dietro a qualche vettura un 
tocco di finezza dei programmatori che non 
si accontentano di un effetto sfumato ma 
danno la sensazione che deve provare un 
vero pilota in quelle condizioni. Manca però 
te dinamicità de jM effetti atmoslenc; - 
pure la traiettoria che ri asciuga al passaa 
gio dette monoposto. Sarà per la prossima 
vetta. Per quando riguarda i suoni Insogna 
SOtloUnsare il tetto che rispetto alte prima 
versione sono mollo migliorati, E mantengo¬ 
no uria qualità che supera in profondile i 
concetto stesso dei suoni che il massimo 
concorrer ite di questo litote aveva sviluppate 
Stiamo parlando dei suono delle a tire mono 
posto, un vero uragano di rumore ri scatena 
durante la partenza Se si parte a meta 
schierarnentD si resto quasi assordati 1 Cito : 
ministro Boriai ci abbia giocato prima di 
concepire il testo tonti rumore*? Per ino 
so si tratta di una limitazione al decibel udì 



bili durante le gare automoWtsttche che, di 
fatto, te rischiare grosso ai camptonatì mon¬ 
diali che “transitano* per ritei a. come 
appunto la FI e non sete Ma (affliamo al 
gioco. Che per fortuna non corre questi 
riseti 1 Durante tutta la gara slamo accampa 
gnati dal suono non solo del nostro, ma 
anche dògli altri motori E. erodetemi, non 
c'è niente dì più realistico che avera la sen¬ 
sazione. anche uditiva, di non essere il solo 
rt pista Con tutti I prò e contro, natural¬ 
mente, perchè per cambiare marcia Avente 
Impossibile solo "ascolto* - , bisogna almeno 
In partenza affidarsi alle ilici dei giri del 
motore sul volante, A ogni frenate. Il caratte¬ 
ristico suora dsf aspirazione >n rilascio dà 
un altro saggio di ma&siria 
Altra cosa che ci accompagna in gara è la 
voce dai box. Le comunicazioni box - pilota 
sono importanti per avere il quadro preciso 
di cosa succede sia davanti che dietro a noi 
t qualcuno che u dice “Il tot piloto è ai box" 




oppure" Il tal stirò è uscito di gara' è tutto 
un'alfia cosa rispetto a una "striscia' ih delo 
con la stessa intor inazione scritta 1 
te più la quantità dei messaggi è seleziona* 
bile, per cui sla al giocatore decidere se 
essere sommerso da informazioni oppure 
goderai un rispettosa siterizsa- radio 
sefap (Ma vettura e davvero completo 
la dir azione dei pneumatici e la loro 
pretore al docctepgiQ del rilleranziale alte 
voci, anche se non .scompagnate Oa una 
spiegazione delle conseguenze di una varia - 
Bone., ci sono dawro tutte! 
immersi in questo splendore notiamo però 
qualche stonatura. Ovvero, partiamo dei 
force f&e&ack intendiamoci chi non dispo¬ 
ne di volanti FF novera sufficienti Ihtomtez»- 
lf visive per "sentire* la vettura Ma per chi 
si aspetto di "sentire" la macchina come in 
GP3 troverà purtroppo qualcosa di meno 
qualrfonte, Le sensazioni "dì ritorno “ sono 
talmente dettoli che ho dewto tarare quasi 
al massimo te risposto dal mio Logitech 
Wlngman per avere una sensibilità accetta¬ 
bile. Lo sterzo non si malfece abbastanza 
nello curve e resto rii una 'InCOnsisfenza' 
Imbarazzante, anche sé si cerca la taratura 
più sensibile. L'accdoittnra & il freno devara 
essere premuti con : ioito delicatezza se non 
si vogHono pattinamenti in qualunque cam¬ 
biò di marcia e questo sarebbe realistico, 
pilotando ‘cose’ ca ottocento cavai, ma 
bisogna davvero guidare con il classico 
"uovo sotto al pedate per noti girarsi, in 
:oi penso ! asse per l'acceleratore e il freno 
può asm separato, consentendoci di acce- 
lerare frenando, Per te frenate cl vuole molto 
sensibilità visiva e metti chilometri, per impa¬ 
rare come e di quanto prèmere II periate per 
evitare bloccaggi delle ruote Che portano 
realisticamente a perdite di dif&ztonalità. In 
aggiunta però una cosa, che neH'tolttO'' 
gioca mancava, è renetta 'due ruote fuoripl- 
sta* che qui raggiunge te vetta dei consenso 
Basta uscire Min urto tuola dal Iracdatc che 
si viene‘risucchiaii" dal terreno oltre l'asfal¬ 
to per la differenza di aderenza Anche i cor¬ 
doli danno la corretta “risposta' se ci si 
passa sopra, non scio un cambiamento di 
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suono ai pneumatici, ma il classico tremoto 
al votante (tato dalla superficie int»lare ere 
le ruote incontrano', oltre ad un ottetto 'cala¬ 
mita" che tend€ ad acce r -ire la tra attoria 
•chiamando" all eterno ta monoposto. 

Miro ponto decisamente a fswre di questa 
simutazton& è la possibilità di selezionare I 
pulsarli -il proprio volante con te opzioni: 
Guarda a Destra, Guanto a Sinistra & 
bmitatm é Ifetattri La sodttisfsróne che 
si prova ad! azionare manualmente A Imitato¬ 
re per entrare e usare f\a box e ineguaglia¬ 
bile, perché questo è il solo titola che lo con¬ 
senta tra quelli dedicali alla Fi ! Cosi come 
guardare a destra e a sinistra dà la possili 
uà di tenere sarto cornrolto la vettura che d 
affianca e quello che sfugga agii specchietti 
<s& si riesce a tenerli attivato. Divarile la 
corea sotto Ieì pioggia l'effetto è ili un alleg¬ 
gerimento folate nelle sensazioni per cui 
bisogna davvero .andare ' a naso" . nel 
senso degli occhi! Ma una cosa che la alzare 
la quotazione dell'Insieme è II fatto che le 
vettore r»n abbiano tulle solo sei marosi La 
Ferrari, per esempi, ne ha ben sette, pro¬ 
prio conti la sua controparte reale, mentre 
altre, corre la BAR, ne hanno sei. 

Tornante all'argomento del torve leedetmù 
e un peccava che sia cosi ' leggero" perché 
le sensazioni visive sono cosi dettagliato che 
ci si aspetta di continenza che Teff etto di 
ritorno di forza sia allo stesso livello! E' pro¬ 
prio vero che chi ha il pane non ha i denti! 
Una cosa positiva invece è la segnalazione 
su! volante deha temperatura dei pneumatici: 
se si scaldano troppo, come realmente suc¬ 
cede, perdono efficacia. 

Non abbiamo ancora parlalo delle varie voci 
che compongono il menù principale, anche 
se sono le sciite per un gioco dedicato alle 
corse olire alla già citata e interessante 
Scuoia Guida compaiono nellanfine Giornata 
'dei Test Corsa Veloce, Gran Premio e 
CanpronatO- Nel campionato ft voce che 


presenta te classifiche e le varie gare è quel¬ 
la conceduta e simpatica di Ivan Capelli, che 
già ricopriva questo ruolo nel capitata prece - 
dento. Qui ii parlato e sialo migliorato e non 
a sano piu le pause -tecniche' Ira il nome di 
un piloti* o di una squadra e ri loro piazza¬ 
mento m classifica. Nella modalità 
Campionato il meteo ricopia te coridale™ 
delta stagiona a cu s fa ntenmento, mentre 
lo si putì selezionare a piacimento in Tutte te 
fi lire modalità, da sereno a piovoso. Una 
casa che invece manca, nwstente re la¬ 
vassero promessa, e tosse emersa nei filmali 
promozionali, e il pii slot animato. Per quan¬ 
to riguarda la pace-car o non l'ho proprio 
vista... Una nota particolare nenia ta Al. dei 
piloti avversari; dei vp i- ^smacchine 

nella prima versione. che non perdevano 
occasione por taremucchi di monoposto 
alla prima curva adesso sco;, dei veri gen 
tlemei - prurtenfi quanoc ■ trova di tra¬ 
verso sulla toro traiettoria %ì determinati e 
decisi quando devono SLce-j'- . a loro 




aggressivi];* cosi . ine r abilita sono gra 
duabili dal greca leve per cui possiamo ade¬ 
guare gli avversari alte nostre capacità. Per 
gli inciderei bisogna notare con soddisfano 
ne che i danni alla vettura sono davvero 
assortili. La parte più vulnerarie sembrano 
gir aéetlonl, che salutano spesso ta compa 
pia e stanno a guardare te corsa dal malo 
£ la perdila di aderenza si spenmenta imme 
datamente! L e amie possono suture, prima 
di staccarsi, mette ingiurie, rendendo a volte 
la vettura inguidabile a causa delta modifica 

i 

detrasse di rotolamento. Alcuni “batt~ non 
sono nemmeno riparato! ai Dos, per cui si 
ritorna in pista con un mezzo catorcio erte fa 
lattea ad andare dritto* iJn ultima nota positi¬ 
va non può ere riguardare l'Indubbio vanteg¬ 
gici di questi ; moto rispetto a tutti gli altri: te 
possibilità di pilotare praticamente “In sta¬ 
gliine' con le vetture, circuiti e piloti aggior¬ 
nati. Si spera che la EA possa farci continua¬ 
re su questa... pista (!) Aggiornando 1uttD 
marchingegno per il prossima campionato. 


etto vedrà cam b ia menti suite fiancate dette 
monoposto (più avanzate, a proteggere II 
pilotai e sugli alettoni anta non (di dimensio¬ 
ne ridotta, per limitare l'affetto suola), non¬ 
ché qualche avvicendamento tra i piloti 
Sarebbe il modo migliore per iniziare un 
nuovo miJtennio! 

In sintesi un gran bel litote che non man¬ 
cherà di soddisfare anche i palali più esigen¬ 
ti, Empiendo alte sue carenze con la migliore 
ricostruzione in circolazione il* circuiti, del 
"fisico* e della fisica delle vetture 
Speriamo solo che in futuro ci si decida a 
tara un solo tifato afaruna. ma completo, 
senza tentala con una versione 'aggiornala" 
dopo ere abbiamo già 'accattato' la prima 
uscita . comunque siamo sicuri che io 
scettro de! migliore simulatore dì Fi non ter 
(tera. .i raggiungere questa suite non appena 
i difetti itel ritorno di forza saranno sistemali 
a dovere' 

Claudio Villa 



PC COMMENTO 


Un gioco che ha in se tutti i pregi rii 
un potenziale capolavoro, ma che 
perite per strada qualche punto per 
la non eccelsa qualità del force feed¬ 
back. Grafica ad altissimi livelli e 
abbastanza fluida, anche so ancora 
un po' "pesante 11 por computer non 
polenti Modellazione delle auto 
notevole anche se non priva dì cedi¬ 
menti. Ma superiore a quante viste 
finora. Risente di qualche difetto ere¬ 
ditato dal capitolo precedente, ma si 
centerma il più valido antagonista 
sul mercato a GP3L con II vantaggio 
della attualità di circuiti e piloti. 
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Tema: é possibile simulare una simulazione <he simuli un simulatore? 
Svolgimento: Itfarm Up! 



Sviluppatore: -ror 

0^ tri tniioiE Mlr 

Premr L 9 X» 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sisluma oparalivO: #hi 95^ 

Processore: Pentium MMX 233 
RAM: 32 WF! 

Grafica: i IX? 4MB 
CC ROM: 4< 

Spazio SU HD: 400MB 

uà atto ss dice la velocità 11 Non 
abbiami;. latto in le t»|x- ?. 

■ ■me mano# sarebbe arrivato 
con il nuova arnie, od eccolo già 
sugli scattali! Non si & cosi" Un po' di 
rispetto per chi deve recensire. perrtincibac- 
co f Ma noi siamo Sigi al dovere e benché 
madidi (li sudore por io sfocio, adempiamo 
con atMitìgaìtorms alla missione che ti com 
peto Per m aprite gli occhi e leggete. o 
popolo di sgommatoti virtuali! 

I a prima domanda che viene in onorile 
quando il CD di questo nuovo capitelo della 
recidiva Lankfatf comincia a girare nel teno¬ 
re è questa volta sarà arcade o sarà una 
simularne? 

Gto in passato la Simpatica scavare twse. 


ci aveva deliziato con prodotti molto ben 
confezionati che però non ambivano ceno a 
misurarsi con i grossi calibri delta simula 
itone. Ma oltre alla sopra citata domanda 


c'èqu.-ilcos-'allrochea appaleso nella 
mente di Chi guarda le spettacolari immagi¬ 
ni di apedura, un nervoso mimate' Perché 
con sorpresa e rammarico si scopre che il 
gioco in questione « l'unico, finora provato 
Era I giochi di giuda, a utilizzare appieno Ea 
tecnologia della tanto sudata scheda grafi¬ 
ca. mostrando cesi una resa meravigliosa. 
AT sopra per il Tamftme Ughting nella 
Gdfàtw Afmitìtiatw Pro può venire ranfia 
per gli forzi acme sottoposto da Warm Up! 
ma il nsultato e davvero spettacolare 1 
Allettati da tanto spiente si passa al 
primo menu. Un classico. La scelta è tra 
Arcade Simuteztone Chiaramente il piloto 
che si nasconde in ognuno di noi prende il 
sopravvento e con decisione cita su 
Simulinone, pregustando i piaceri delta 
pista. Superato «I bivio cardine della nostra 
esistenza, si spalanca davanti ai nostri sma 
ntosi occhi ulteriori scelte. Si va dalla 


immancabile Corsa rapiste, per gii accelera 
tori precoci, al Gm Premio con tanto di 
prove, qualificazione e gara, al Campionato 
dove potremo passare giorni interi Inse¬ 
guendo la potè, e per finire al fantomatico 
(in tutti i sensi) Gfató per misurarsi con se 
stessi Presi dalia voglia di vettore ■comT 
0 si fionda sulla vote che ha meno biso¬ 
gno di smanèllamenti Cdrstì rapida. Prima 
perù è neeessano scegliere una squadra e 
si scopre che Schumacher e soci sono 
stali finalmente licenziati e le squadra che 
ci portiamo nell’angiolo piti caro del nostro 
cuore hanno cessalo 1 attività per lasciare 
li posto a qualcosa di nuovo Era org! Non 
se ne poteva piu 1 Chi in cuor suo non ha 
mai sognato di correre per la PsycM? 0 
per la Pvftishefi 

Mene adesso può, Grazie ella iankhor pos¬ 
siamo dare sfogo alla nostra lantasia, non 
più assillati -.lai mondo reale 0 song ìm 
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undici team da scegwe dai nomi quanto¬ 
meno originali. Le vetture possono essere 
completamente personalizzato nel colare e 
nelf'^pettOi e sona presenti auto bonus. 
Sono sicuro a questo punto ette non vedete 
Tara di scendere In pista, Serie. Andiamo' 
La prima impressile è ottima, Durante li 
giro di ricognizione una vera meraviglia 
scorra davanti agli occhi! Scordatevi il puro 
realismo, densi solidità Ogni cosa ha le 
giuste lettore e tutto è reso con impareg¬ 
giabile maestria La grana detrasMo è 
chiaramente visibile nelle immediate nd 
nanze delia vettura, diventando appena per¬ 
cepibile in lontananza L eletto alle aire 
velocita è da urlo 1 Tutto intorno il paesaggio 
è cu rato maniacalmente. 

Il tocco magico però è rise rvato alte vetture 
Raramente si è viste dal punta di vista grafi 
co lina tale ricchezza Un capolavoro la car 
rozze ria dette macchina Impreziosite da per 
titolari tecrnci In frenala i dischi diventano 
Incandescenti, s questo ormai e un classi 
co. Ma qui ci viene mostrati finalmente te 
presenza delle pinze dei freni con un'inter¬ 
ruzione dei cerchio rosso 
Peccato che sulle ruote anteriori di alcune 
vetture siano mltoeate davanti, contraria 
mente alle vere FI | semiassi durante la 
marcia si muovono 1 Pei noe parlare del 
pjlola, il cui casco- lucido e ben model lata 



oscilla per te sollecnazioni e addirittura 
segnala te curve anticipando il movimento 
del volante. Finalmente il giro di ricogniriq 
r e finisce e possiamo Iniziare il vero diverti - 
mente. Dall'esterno te visuale si pud gestire 
ratte più letale libertà con effe!ri davvero 
sbalorditivi! 

Da dentea fati itacela le cose, per quanto 
riguarda il famoso quesito Arcade o Siri?, sì 
fanno più delineate Dal punto di vista grafi¬ 
co si note come del pilota si vedano solo 
due mani, orfane di braccia, aggrappale 
disperatamente ai volante Fa un po' senso.. 
Sembra una puntala rte&a F&ngka Adfctims 
deve Alano e sua sorella corrorc in FI ’ 

Ma con un pìccoto eie sul tasto giusto a 
capisco tutta! infatti ia particolarità piu inte¬ 
ressante di queste gioco, a livello grafeo. é 
fa possibilità di vedere te corsa non solo 
dati abitacolo, na da lenirò il casco dei 
pilota dr mora cne te usuale viene ridona 
dalla feritoia del "copricapo ita corsa" rega¬ 
landoci inedile sensazioni in più. con la 
vista dai casco ettet-o mano là} ata sva 
ntsce come d'incanto davvero non c era 
bisogna dette braccia del pilota! Questa 
opzione visiva non è chiaramente consiglia 
la a chi soffre di daustrofte Si apprezza 
anche te visiera, che vote tettò di un leggero 
color seppia. 1_a risposta della testa dei pilo¬ 
ta ai G longitudinali, laterali e l'anticipazione 






TSSM ■ ***» 

bbc t *. fcji * r t J-+-- mi \mm 

Pile quela évt voltlf ma Fl*i Cougi» 
t lanprt l'Einr Raugtl 


delle curva può essere selezionala a piace¬ 
rò, per cui se io si vuole termo, stara termo. 
Prima di passare alle sensazioni di guida è 
maglio dare conto del livello di realizzazione 
dei circuiti Se ria i.n punto di viste estetico 
sa resta abbagliati dalla ricchezza e dalla 
completezza dei particolari, non si putì dira 
lo stesso per la fedeltà reale dai tracciati 
Qua e là affiorano curve ran pfoprio "orto 
dosso" e marò qualche cambiamento di 
quota significativo, specie in una pista come 
interiagos. Ma Montecarlo. a parte qualche 
" licenza ' poetica, é un capolavoro! Peccato 
porche con un po' più di accuratezza, ne 
avrebbe giovato lutto l'insieme. 

3i unificali vomente, a sottolineare nella qra- 
< 

fica deh circuiti l'orientamento A/càde. ran 
ci sono puma delie curve i c lassici cartelli 
da 2M. 150,100 e 50 metri, ma -dei ben 

C*u grossolani carte-; a coton I pnmo. f*u 
lontano da ia curva e verde per far capire 
era posiamo ancora tenere giù il piede, il 
secondo gallo per avvisa/c i di cominciare a 
frenare e il terzo, rossa, immecf latamente 
prima della curva, a Indicarti etto se rati 
abbiamo frenato fino adesso possiamoselo 
dimenio re la corsa e infilarci in qualche 
guaio rati. 


sce e non voghe trovarmi con la recensione 
tagliata porche ho detto troppe cose [vero 
VincèT), conviene passare afte sensazioni di 
guida. Dunque, ci si aspetta sempre una 
certa difficoltà da un gioco dedicate atte Fi 
Si sa non sono motorini., E lecite quindi 
prepararsi a lare un po' faltea per non far 
pattinare le ruote m partenza Ma qui sì 
esagera! L'acceleratore è così sensibile che 
basta una piccola pressione e If motore va 
alle stelle. Si sfitte di brutto, ma messa una 
marcia in più si parte con più delicatezza e 
decisione. In corsa a ogni curva aliene il 
pilota inclina te lesta, col usuitela che sì 
consiglia di prendere una pastiglia prima di 
giocare- S torce feedback e implementalo e 
fa II suo dovere- E graduabile sia ia risposta 
aite pista che arte resistenza della macchi 
na E' ben fitto e la sentire anche In vibra¬ 
zione del motore, ma non raggiunge livelli 
altissimi, pur rimanendo al di sopra dr ùloli 
dedicali alte FI di raglio decisamente più 
simutetìvo, ma cito hanno gravi pecche prò 
pria nella gestione dei torce Se te macchi¬ 
na visivamente reagisco (torrette mante alle 
frenate e alle spinte laterali in curva, non 
altrettanto si può dire del realismo. Si pos¬ 
sono tranquillamente prendere curve In 
pieno senza che te vettura facete una piega, 
anzi sembra quasi che non atte peso. In 
compenso qui -ito simulazione di simula- 
rione (e non fi un giaco di parole) ci viene 
regalata allorché si arriva scomposti in 
curva e ci a gira nella sabbia. Anche le 
mote si sporcano con tutto quella ette 
in coni raro, sabbia e erba, ingomma il taglio 
delle sensazioni lì guida tende decisamente 
all'arcade anche se si sceglie l'opzione 
Sknu&ztone. Viene logico chiedersi a questo 
punto Ma allora VArcadecùm sare- 
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Andiamo subito a vedere! In sintesi si fratta 
Vii una corsa dove si deve soperare Tutto il 
resto del potorie per avera dei punti. Salto 
subito agli occhi die a Ivello grafico si è 
voluto séparé le due modalità di gioco 
Nel!'Arcade il cruscotto è ridotto a un est' 
ehm een i soli led dei gin molate 
Le piste sono le stesse ma la nostra vettura 
semina piu veloce delta altre In un attimo 
siamo addosso anele a chi serriti rava un 
Fulmine di guerra Ma quei disgradi, dei 
nostri “colleglli’ tanno io spiacevole veic : 
chiuderci la porta a sbatterò fuori ps:a col 
risultato di farci perdere un sacre fi tempo 
In più. senza vergognareen-r usano una 
sorta di “turbe" che li fionda n avanti come 
sparati ria un cannone tàsc .andrei sorpresi 
6 fontan r-J ante paura! Anche noi. se fare¬ 
mo e sopeatutto se otterremo buoni punteg¬ 
gi potre™ avere tale possibili la e combat 
tere finalmente a 'booster 1 'pan 
Tornando alla simulazione, una cosa vera¬ 
mente piacevole è la Presentinone di ogm 
dmutto tramite cammar, eoo Indicazioni 
sui iipo di cu™, marcia adeguata e- velocità 
adatta. Varamente ten fatto! Siamo cosi 
arrivati anche ai suoni, Se quello del nostro 
motore non è particolarmente esaltante, 
bisogna notare che anche >n un gioco ormai 
scopertamente arcade sono presenti i suoni 
di tutta le altre vettore {stiro scacco al re 
Geolf) che conlritxiiscooo non poco a lene 



re allegra 3 atmosfere. Dal box ci arrivane 
comunicazioni (a dire il vero un po’ annoia- 
lei che ci avvisano se il nostro alettone ha 
caduto o se stiamo facendo troppo i feno¬ 
meni con le gomme La nota stonata a & 
muso nei menu e durante te gare arcade 
Davvero fastidiosa e ossessiva, ma puffrop 
po bisogna tenersela vista die manca l'ap 
posrtà opztonfl per sparare al DJ. 

EI settaggi? Se ricordata, al! inizio di questa 
“ chiacchierata nel paddodk'si è aocennuvo 
al nervosa che prende chi vede tanti:- ben -di 
Dio in un gioco dalle pretese non certo al 
top dei simulateci. Bene f accuratezza che 
si vorrebbe m giochi “seri" è presento 
senza sovrapprezzi in un gioco dedicate a 
palali non troppo esigenti! La calibrazione 
della vettura prima rii ogni corsa è quas- 
esagerata per II gioco dove è inserita C'è 
lutto. La conligurazioritì degli alettoni v ene 
fata prima scegliendo guanti pmtitì alari 
mettere e poi la loro incitazione. E arsisca 



rrenta ti viene mostrato uno spaccate del- 
l alettone posteriore dove pescamo apprez¬ 
zare le numerose combinazioni dr pesatone 
e di numero delie ali, Si può intervenire 
sulla inclinazione delie ruote (cosa cm 
anche "re’ GeoFf ci avuva negato’), su' a 
mescola e tipo di {| 3 mme a sui rapporti 
delle marce. Mancando box intorniativi (non 
c 'è nemmeno II libretto con le istruzioni! Oul 
si compra II gioco, lo si sbatte nei pc e- si 
gioca, altro che balle!) s» nota con piacere 
che almeno nella calibrazione delle maree 
ti viene segnalata la velocita che si rag 
giunge con una determinata variazione. Poi 
c'è una sorta di telemetria, ima sembra 
legata più al parametri regolati da fermo 
piuttosto che a quelli registrali in pista. Nota 
piacevole: c'è anche II parametro relativo 
all'abbassamento della vettura per il carico 
alare, che varia a seconda della velocita, In 
chiusura non si può non citare H bellissimo 
Ilimato cha et saluta quando decidiamo che 




e ora di smetterla Si 1 ratta della "visita 
all'Interno di un bo* di FI dove troveremo 
lutti s nomi che hanno contribuito alla lavo¬ 
razione di questo gioco sparsi tra l panico- 
lan detrambiente. la grafita eccellente a la 
originalità dell'Idea ci Lisciano un piacevole 
ricorda 

lo definitiva un buon gioco, dedicato soprat¬ 
tutto a una Fascia di utànir dall'età piuttosto 
giovane e dai palato non troppo esigente.al 
quaii non interessa sapere che se la prima 
di L&smo a Mona la fai in quinto come ti 
dicano -cui, ti Bevono staccare col cucchiai¬ 
no dal muretto a bordo pista Strabiliante la 
qualità grafica, degna li voti meritatamente 
altissimi. Povera, ma m linea con il target, la 
tensione sìittulatwa, che limane a livelli 
appena accettato l II fatto di non essere 
agganciati a una stolone ulfirìafe con 
macchine e piloti del cfàus impoverisce da 
un iato, ma regala un po' di libertà per chi 
non é ossessionalo dai riferimenti reali. 

Un gioca veramente appagante per qualcu¬ 
no che vuote avvicinarsi alla FI ù cta noia 
soprattutto il suo mondo scintili arile u colo 
rato Neil'attesa, che, crescendo, passi a un 
simulatore più soddisfacente Uopo coma 
si passa dai fumetti ai libre 


Claudio Viltà 
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la grafica straordinaria, capace di 
spremere le sched-e più pertontianli 
è il punto di forza iti un gioco che si 
presenta come alternativo al simula¬ 
tori più sofisticali. Piccole perle di 
programmazione e di gestione del 
gioco sparse qua e là lo rendono pia¬ 
cevole e gioca hi le. Non un prodotto 
per plfoif esigenti ma una via per 
entrare mì mondo della FI senza 
eccessive frustrazioni da abiliti di 
guida. Un bel gioco. Ma se volete un 
simulatore, cercate altrove. 
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Dopo anni di attesa e altri capolavori come Falcon 4.0 ed European Air War, la Microprose 
finalmente rilascia il seguito di DI7. Riuscirà a lasciare un segno indelebile nel panorama 
dei simulatori di volo? ...nonostante i tanti bug, pensiamo proprio di si! 



Genere: Simuetora ® Vote 
Gas» Micrcprus^ 
Sviluppatore: ft ay m nf Uesign 

Distributore: ttìàifef 

Preao.L 103 WO 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema opera live: Wnttows StoféOGtVME 
Processore: 400 mhz o superiora 

RAM: m 

Gnfici: Acce malora 30 

CD-ROM; Ir 
Spazia ni m m Mb 

D alla seconda metà dell'anno 1942 
pii USA furono impegnati insieme 
all Inghilterra a contrastare il dea ■ 

tante progettò huteriano 0 contu 
sia del!’intero corlinente europeo. Una c jfta 
che gli Alleati oom&artefooo astutamente su 
due rrcnb, militare e strateffeo. 

Decadendo intani di colpire fabbriche e Spo¬ 
siti dF carburante, avretibero ben prestò 
tagliate i viveri alle annate tedesche. 
PUftroopo tali strutture si trovavano tm di 
rado neUe città, e tu quindi inevitabile cotture 
diramente anche le popolaaora. D'atira parte 
Iximbardanttole gli americani ritenevano che 
il popolo tedesco avrebbe presto lofio il con 
senso datò a Hitler. Pei la prima volta nella 
storia a parlò <J guerra psicologica. 

£ profondamente psicologica e l'esperienza 
offerte da 817 li proprio come se lossimo in 
un film alla Mmptà Bette! 




VOGLIO UN SUPER H IH JA PCI 

L'interfaccia grafica pi jftosto spartana e fon 
zonate e non lascia cfcaanentar- 31 7 a perù è 
decisamente avido di risorse m gratto di msi 
tare m crisi processori e schede grafiche fteih 
l'ultima gBnemzwre. Meglio non esagerare 
con i dettagli det terreno, pere tè essendo cal¬ 



colate dinamicamente si rischia una scaffo- 
srfe? intollerabile, Magda avere anche erotto 
spazio libero su disco e impostare la memoria 
virtuale li Windows ad ai meno 600 Mb. 

Se poi volete portare la ram a 2S6 Mb, B17 9 
vi ringrazerà ! 

I possessori di schede GeFarce2 GTE 
dcwrannn prestare pellicolare attenzione La 
versione 6 47 dei driver sembra offrire le 
migliori perfornwnoe. Per la cronaca, il prò 
gromma è statò provato su una macchina 
cor 256 Ram, Athkm Thinderbitd 1100 e 
ìfàodood 5500 

Con questo hardware e stato possibile gioca¬ 
re flutìamente e serva problemi alla risotuilo 
re di 1024x768 a 16 bit colore 0 FSAA 2X 
Ma allora, vale la pena acquistarlo? 


UN EGUIPA&GIO ALIO SBARAGLIO 


L'esperienza delia guerra lasciò prolondi e 
tragici ricordi negli equipaggi dei 817 
e II gioco è fatto in modo da permetterci di 
capire cosa dovessero provare. 


Ma andiamo con ordine Innanzi tutto sarebbe 
un grosso errore mandare una squadriglia di 
bflfftetìien aito sbaraglio, senza aver prima 
svolto un adeguato periodo di addestramento! 


Essendo l'equipaggio composto da 10 eie - 
menti, ciascuno con specifiche funzioni nel 
Corso del Storia/0MWTto modo di imparare a 
prendente II posto nel momento più opportu¬ 
ne. Per esempio, impersonando I mitraglierò 
tì' coda, il resto del'egoipagglo cadrà sdt^U 
controllo del computer, e cosi ogni vena et» 
si deciderà rii subentrare ad alto membri. 
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Polremma anche decide lasciare tutto natte 
'man deN'hlBligentt artificiate, cosi da avere 
un b et film Hn'eratbvo ma olile a parctefci II 
gusto del gioco, vedremo i membri dell equi¬ 
paggio sbagliare nel loro compiti, avendo 
spesso bisogno dei nostro aiuto 
Dato ette it B17m un aereo da bombarda¬ 
mento. poi puma cosa ci viene proposto l'ad¬ 
destramento alto sgancio delie bombe, se* 
stonando te due apposite missiofii di training 
detta schermata delie opzioni di gioco. 



o* m amo Timo, e aoisso? 


PRIMA LEZIONE: VAL DISTRUGGI E TORNA 

Nelle missioni di sterramento te contraerea 
sarà assente, ersi come i caccia nemici e le 
nubi. Lobretow e una ptocotì costruzione ai 
centro di un grande bersaglio formato dallo 
vegetazione de!-a campagna inglese. 

Un volta in vista del Mfltfb. l'addetto al 
pmtamento ^munctìrà “ Afe te 01 thè bontà 
ma' e prenderà posizione In corrtepondma 
nella prua del grosso aereo. 

Cr è quindi dato modo di entrare nel vivo del¬ 
l'azione avendo una viste adeguata dei pan¬ 
nelli) di controllo All'apertura del vano 
bombe, Ali'intervallo della irati caduta o Alte 
sgancio immediate in caso di emergenza. 

L e modalità di puntamente e sgancio del cari¬ 
co esplosivo sono siate rese In una modalità 
molto realistica All'epoca non era un compu- 
ter (ft bordo a gestire il lutto, come negli aerei 
moderni, ma era necessario ricottene ai 
Nwdetì tantagM uno strumento ottico oggi 
antiquato ma molte preciso se usate a dove¬ 
re. in grado di tenere conte Atta velocità tìet- 
raerao, del vento, dei peso Afe bomba delia 
quota di voto e osi via. Sarei™ Olismi noi in 
pedona, una vetta a ridosso dei f obiettivo, a 
Orientare grettamente l'aereo mediante il 
puntatole e a nfit-iiuare te dovute correzioni 
lino a un secondo prima delio sgancio. 


Giunti feticamente a questo punto, passiamo 
a espirare il nostro aereo per impararne il 
pilotàggio e la gestione del le postazioni 
Immagino c A pilotare un 817 non lasse 
semplice, m ta Mcioprase è riuscita a reo 
Arte ancora pi i diffidi II pannello Ag ste 
menti, accessibile dopo aver selezionato uno 
Ai piloti, è interattivo ma arduo da usare r • ■ 
cbè A queste schermata non e titapontbite 
nessuna altra visual e. Dovremo forzatamente 
alternare te viste per tenere tutto sotte con¬ 
trollo: una betta faticaccia! Guanto detto -/ale 
anche per il pilotaggio A caccia, nei momen¬ 
to m cui awemci bisogno di Aro un'oochfcA 
•il ■variometro o al'&lbmetro, saremo Proteo 
mente ciechi Non a caso si é avanzata i po- 
tesi che più che una simulazione di ito* - 5 ' 
il sia una aorta di gioco di ruoto guU'equpag- 
gio di questi aerei e teneri A conto di quest 
particolare ci tuffiamo nel fonine vera ••. . 
pria 1 Le possibilità,. giocando la vasta campa¬ 
gna che da un senso al programma sene 
pfinclpalmfintfl due: impersoraro il cornar ■ 
dante di un singolo aereo (e quindi pw&m 
la responsabilità di 10 uomini!, eppure di un 
intero squadrone (e di Ari 120 uominif 
Prenderemo in cmsiArazicinB I primo toc 1 
campagna, lasciando airimttiagtr,azr^ la 
comptesatà Alte seconda modalità! 




PRESTO! DATEMI UNA MISSIONE 

Scelto il greppo di appartenenza, 0 noma 
(tell'aernti u l.ì depili 011NQD NM§ 
Art) con cui amare la urna Al proprio aereo, 
passiamo in rassegna la mar maglia @h -n 

l equipaggio, E' fonda mentale in questi te - ■-■ 
;'.»nero conto della capacità individuale rii 
ognuno a svolgere il proprio campilo 
Fatte te nostre scelte, la schermata succes 
ss va ci vedrà nel corridoio Al V Ufficia 
Comando e nella Saia Briefing. Qui potremo 
prendere in esame te rolla, il filmato di rico¬ 
gnizione detti'obiettivo e i Attagli riguardarti 
«i piano di voto t l'otoetiiw da colpire: nel 
nostro casa una fabbrica di Focke WWfter 
rjbiii caccia tedeschi) di Bfma 
L'intelligence cercherà anche cti Arci 1 dati 
disponibili oltre che suite dimensiona Alla 
scorta, anche delia capacita offensiva Alia 
contraerea e delta caccia antiaerea nemica 

OitmiVO: SRI MA 

ir una tipica e Ir Ada mattinata inglese, 
uopo la firma del piano d> volo, posiamo 
finalmente prendere posto sull 'aereo che d 
aspetto tutto scio su urte piazzata di puf’ 
cneggto. 

Ricevuta rautortoàone al Acuito diamo il 
■via alle procedure d'accensione Ai motori: 
■olendoessera masochisti potremmo pro¬ 


cedere manualmente a questa complessa 
operazione. Altrimenti,più semplicemente, 
possiamo lasciarla al computer. 
Successivamente, una volta in volo, pettino 
modificar e i parametri relativi a quota, roba 
evvaypoint la quota di bombar Amento 
ideate pare losse tra I 25.000 e i 29,000 
pied Aite-za significa sicurezza: un proietti - 
le di contraerea da 88 mm impiegherà circa 
25 secondi pei arrvare sin quassù e nel 
frattempo avremo percorso circa 1,5 miglia. 
Tuttavia piccoli e grandi inconvenienti sono 
in agguato, durante tutto ! fregi fro al navi 
galere può accadale per esemcio di perder 
si e di non essere più in gretto di guidare il 
comandarne Dovremo cosi intervenire 
Astiarmi ite e modificare ancora una volta 
il piano di volo. Per non incappar® In probte 
mi di questo tipo e in molti attn è possibile 
disattivarli Alte opzioni di gioco, 

Per giungere fino a Brema è necessario 
attraversare il canale della Manica sorvolan¬ 
do la costa olandese. Nel frattempo non si 
verificano alto sconvenienti da affrontare e 
ci prendiamo il tempo per ispezionare accu¬ 
rata mente tutti I compartimenti del nostro 
gigante osi delti, resi con una grafica p*utto 
sto reirò. D'altronde qualora il viaggio 
dovesse risultare troppo noioso sarà possi 
bile dare una berla accelerazione temperate 



La gretto & $17 Ut multe wrwnio, dot tinnirli» dia vomire danni — fod* Mfatf f 90 et fa 
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B17 FLYING F0RTRIS3, BOMBS AWAY 

H sito in cui troverete tutto e di più sul giocò, oltre a un forum di discussio¬ 
ne In cut vengono trattati gli argomenti delia simulazione 0 1 possibili pro¬ 
blemi con hardware particolari. Rappresenta un aiuto indispensabile nella 
probabile Ipotesi che abbiate intenzione di acquistare II Moia. 

Purtroppo è In lingua inglese, http://wwrw.bmnbs-avnciv.net 



per accordarne i tempi. Giunti io prossimità 
della coste nemica constatiamo come si sia 
già stati individuati: il comitato d’accoglien¬ 
za e ccstttuÉto da un paio di squadroni di 
MessarschmM £8? precedili) ovviamente 
da unti belila scarica di contrae &a. Se sare¬ 
mo soprawissuli aF cannoni da 30 mm dei 
Me 262 e a qualche attacco di panico del 
l'equipaggio, saremo finalmente giunti in 
prossimità ctóirofetettivo 

WE'RE OH THE BOMBI NG RUMI 

intorno a noi una calma quasi irroafe. Il pun 
latore prende posizione nella prua traspa¬ 
rente dal Bì /mettendo a punte strumenti e 
pannello per lo sgancio, Sempra quasi un'e¬ 
sercitazione ma lo scampato attacca- di poco 
poma ci Irene incoi lati alla realtà! 

Intatti, rabbiosa 0 Improvvisa, la contraerea 
riprende a un ritmo Incessante e assordan¬ 
te: non avrete mai vasto né sentilo qualcosa 
del genere, gli uomini deS'equipaggio e nd 
stessi siamo frastornate disorientati e in 
preda a un terrore viscerale. Restiamo tulta- 


sgaucio d'emergenza delie tombe oppure 
farci comunicare dai rpdióietografista un 
obiettivo di secondaria importanza. 

Ma la fortuna e dalla nosira Nonostante 
l'inferno la fuori, il nastro aereo è ancora 
piuttosto integro 0 possiamo completare le 
manovre di puntamento. Sono istanti di 
indescnvitMfce tensione: abbiamo appena 
scoperto che 817il non, è sem) un gioco,,. 
Non appena 1 due indici dei puntatore 
Notàen coincidono esattamente sul capan¬ 
none principato, vediamo accendersi prima 
una luce rossa e to ! una gialla sulla destra 
deHo strumento. Starno quindi automatica 
mente portai in corrispondenza del vano 
tato: sgancio iniziato! A questo punto 
possiamo decidere se conti nuare a goderci 
lo spettacolo della contraerea oppure con¬ 
trollare la nostra accuratezza di puntamento 
con 1 apposi vista esterna 

UH LUNGO VIAGGIO TI A5PCT1À, BABY 

urka, che botti la sono 1 A Brema non 
costruì ranno pi ù Foche Wlitt per parecchio 


nero poco rassicuranti. Siamo ancora in 
pieno territorio nemico e la caccia tedesca 
ti aspetta par finirci. 

Le schegge di contraerea e 1 protettili dei 
tedeschi non hanno solo danneggiate il 
metallo ma da alcuni gemili realizziamo che 
alcuni membri deli'equipaggio sono stati 
feriti: curai nel miglior modo poetate, 
provvedendo anche al loro rimpiazzo sosti 
tuenddi con ailn compagni 
Uh consiglio: non lasciate mai sguarnita la 
mitragliera di coda! Stanno infatti arrivando 
altri due squadroni di Afe 109.. 

Purtroppo la probabile fretta con la quale è 


rizzato da movimenti innaturali, in perfetto 
sii e arcade Peccato, avrebbe potuto rasen 
lare la perfezione se avessero curato anche 
questi aspetti i taccia nemici Intatti arrivano 
come ImprotuabHI meteore ma torse sarete 
troppo occupati per accorgervene! 

Sembra imminente fusata di una patch.. 
Ora 11 panorama all'Interno e desolante, 
navigatore e mitragliere giacciono sul pavi¬ 
mento privi di conoscenza, dappertutto sono 
visibili i fori dei proiettili, si sentono anche 
dei gemili: chi o guiderà verso casa? 
tiene, prepariamoci a un lungo viaggio di 
rientro. ma creno di rive rvi tatto entrar a 


via al posto assegnatoci, ligi al dovere ma 
tenendo la rotta e sperando nella cattiva 
mira degli artiglieri tedeschi. 

Perché la missione abbia successa, dovre¬ 
mo distruggere completamente la fabbrica 
di fvcke Wutt e per farlo avremo bisogno 
oltre che di una grande concentrazione, 
anche di un po' di fortuna! Pub accadde 
infatti che proprio sufPdiietìivo un motore 
possa essere cogito da una scheggia di 
contraerea tacendoci perdere quota prò 
gres»vomente e mettendo In dubbio ir ritor 
no a casa!, oppure potremmo Incontrate un 
provvide natole (per 1 tedeschi) stralodi nubi 
capace di Delare il bersaglio In questo caso 
avremo solo due scotte procedere allo 



tempo 1 Ma l'euforia, dura poco perché una 

veloce controdata a* aereo a svete u m 

reatta psuttasto equetadr un arra Eh 7 
precidila dopo essere stato colpito a un’afa 
a due motori da ncstr lasciano scie di tomo. 


stato ntesciato ha tatto si che il 

mottetto di voto degli aerei usuiti alquanto 
far taso® Ve ne renderete subito conio 96 
oeaoerete di mettere te mani sufta Gtothe à 
un P380Ù qua:stai-, altro cacaa, carette- 



abbastanza nei dima di 817 ite non voglie 
certo rovinarvi u tifiate che, siatene pur certi, 
sarà ancora pieno ti sorprese! 

Claudio Rampini 
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B17 è un " must fave' per appassio¬ 
nati e aspirami tali nonostante la 
presenza di bug ohe ne limitano li 
realismo eia gioca hi Irta. Assento lì 
supporto multiplayer, indispensabile 
per questo tipo di simulazione, per la 
decisione della Hasbro di accorciane 
in questo modo i tempi di realizza¬ 
zione del programma. Il modello di 
volo è stato trascurato e gli aerei 
quasi impilo labi li a causa dell'inac¬ 
cessibilità dei pannelli di comando. 
Resta tuttavia unico nel suo genere, 
essendo insieme un gioco dì ruolo e 
un simulatore di volo. Oltre che un 


incredibile esperienze storica! 
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Dopo Mig Alloy e Flight Corp f io Rowan ci permette di volare in una delle migliori simulazioni 
di volo ambientate nella secondo guerra mondiale. I come se non bastasse, tale titolo arriva 
accompagnato da una campagna dinamica di notevole profondità. 


INFO 


Cenemi Artiwi/Advénriire 
Casa: Uédronc Afta 
Sviluppalore; Hoiue \ ni -i+iilnr ■ 

□ istributon*: CT0 
PttUù-.L 93,900 
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Sisifirru operativo wn -•.•flR.ni-: 
Processore - *r' 

Grafica: 016MbflWflGL 

CD ftOM: 4 ■ 

Spazio su HO: 600 Vi 


P oco dopo il 1930 il Mjnisferv cfe i 
l’anione ^jptecorrrmssrwió 
due nuovi caccia monoplani, 

VMaster Hurncane e II 
Sup&mianne Spttttre. Entrati In servizio nel 
1938. questi apparecchi errano decisaménte 
più veloci e agi dei biplani impiegati nella 
guerra precedente 

Le prime tàttiche di coiubattonentn per que 
sti mezzi feraro formulate con l'obiettivo di 
abbattete formazioni di bombardieri J medie 
e grasse dimensioni, prive di scorta 
il combattimento tra caccia per l'ottenimento 
della supremazia aerea non era contemplato 
dalle alte sfere britanniche ma i tedeschi, che 
sarebbero- stati i loro grand avversari da lì a 
poco, avevano rimostrato nella (guerra civile 
io Spagna cifre questa filose ha bello era già 
logicamente obsotela. 
la nuova generazione di aerei intercettori 
detta Rat stava pei Incontrerà nei deli della 
Manica, oltre ai solidi bombardieri dotta 
Litf1wafte t i temibili Messersdmtt BtJOU, 
il cui ureo vero handicap era la scarsa auln- 


nointa. Armati di cannoncini da 20 mm e 
dotati di motori che non perdevano un corpo 
nemmeno a elevate ’G U negative, questi 
mostri da r M litri di cilindrala Dolevano taie 
pdpette ib qualunque aereo si trovassero dì 
fronte? 

E' questo lo scenario nei quale il litote della 
Rom ambienta il suo nuovo amulatore di 
voto, non a caso intitolato la Batìagki di 
InghtìtBfiB, lki periodo storico cruciale ongl- 
naia tlairassatto della forza militare nazista 
all'Isola cTAfctone. Nelle interizbrn dei gene 



rali tedeschi sarebbe siate una guerra 
lampo, per aprire la porte all'Invasione lift 
codice Opm,wie leone tóaffaQfr ma sarefi 
he stato essenziale ottenere por pnrna cosa 
la superine tì aerea sulla Manica - etamento 
chiave per consentire un'invasione languii 
La" SI dava cosi un'Importanza cruciate 
airaeranaulica militare, concetto nato proprio 
durante la seconda guerra mondiale 
Ok, starete pensando, 'ludo motto beino, ma 
chi.tei il libro di stona e dica eom'à, ir prati¬ 
ca, questo gioco !" Ma. accteorbolma, non era 
ui libro di storia!. , è solo una piccola parte 
del manuale! £, tra ratino, è tutte contempla* 
te netta campagna dinamica che accampa 
gna il gioco stésso. 

BANDO Aiti GANCI E CUPA SU LA CLOCHE 

Ebbene, preso dalla smania di volare, avw i! 
gioco, mi questo i filmati di apertura rigorosa- 
mente in bianco e nero e con amo ( aspetto 
di essete originali (olile che drammatici nel 


loro documentare un periodo lunesto delle 
Storia dell'umamtài. e scelgo la voce tutvtfe} 
Giusto un paio di altri efie (Il Lineamento è 
proprio lungo b prima voltai, ed ecco te cabi¬ 
na del buon veccft' ì Spttfiii* L'aspetto è 
decisamente mirò. Il pan nette comandi è 
motto scuro, come penso potrete vedere 
dalle immagini, e la strumontaziofie appare 
torse un po' piattina. Ma quasi tutti gii nidi 
raion tenzonano, iterano il te urtimeli n della 
temperatura dell oso 1 
E 1 una bella gtomata senza nuot e. dal 
momento che ho impostelo la cabina intera! 
twa. provo 6d agire sui comandi per avviare il 
motore. Fuori ci sono 10° ed è bene dare 
quattro cicchetti ai carburatori cori 1 apposite 
pompo tricorda il pulsamene che si usava 
suite vecchio l tal odi etere pressione all’ac ■ 
qua elei tenjtoristafii!), quindi con due rapidi 
die del mouse sposto le (evertè dei serbali 
su open n quelle dei due magneti su on 
Controllo che gii $&wstentat®n siano retratti 



"■JHT 






Quoln 442H\ Rollìi ISA Vainola tSfcl Spirilo % Cdpf m.IrasNoIrlcf 2709 

Andana a tottio di tradiL.. ah, ma ciw Ma lo Mlswiia la iti fondai Cane iwft fin iato allo torta do partiti pnio dova dmefabe ir ovati il mira? 



lai dirò tkx □! tialobiv, bnilfo parta bomba! 
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e imrno a cabrare é una tacca, cene sug 
gerisce il manuale Metta la manetta al 20% 
e mi preparo pslcologicarnenie a dare cor¬ 
rente ai motorino etettrfcd che malleva in 
moto I possente Mettiti, un 12 citatili a V 
lurbocompresso da ben 27 000 cc! 

Un borbotta e le palo iniziano a muoversi. Do 
manetta al 90%. emò se tosse un vece trio 
motorino, sgasando per dare carburante ai 
Cilindri, e osservo con piacere l'etica girare 
serrare piu velocemente. Ora è appena visi¬ 
bile davanti agii occhi 

Accidenti però, l'aereo inizia a osdlare pau¬ 
rosamente! Nemmeno II tempo di togliere ! 
(reni aJ carrella e mi verta con orrore rMare 
dall'immensa coppia dei poderose motore' 

.. troppo lardi, un ala si t avventala con v 
lenza sul suolo della pista, spezzandosi La 
prtnrs lezione di volo è terminata. 

Esigo Immediatamente uria seconda possili» 
Irla! Il rancamente stavolta è piu rapido. 
Eccomi a bordo di arra Sptt nuovo di pacca! 
Ripeto luffe le procedure descritte prima e.,. 
si, l'aerea si muove sulla pista senza imbar¬ 
dare eccessiva nenie! I trucco stava nei 
compensare energicamente di limone, pedo 
le lutto a destral A stento riesco a decorre, 
peccata però die lo abbia fatto da un campo 
tagliando la pista a SO".*, Ma la soddtefazw- 
\n rii essere in voto impedisce di preoccu¬ 
parsi delie pernacchie schiacciate dal carnei 


lo! Quando te ali prendono il vento un pezzo 
di mero metallo, legno e tela cambia natura 
e diventa un aeroplano 
f un’emozione impagabile. Sof? riesce a 
dare un'ottima sensazione di movimento 
Il modello di velo Impostato è il più realetìco 
possibile e raffiche di vento a bassa quota 
insidiano il mia stato di ‘creatura dal'aria", 
minacciando di abbattermi prima ancora di 
aver preso sufficiente guata per dare uno 
sguardo al paesaggio. 

LA TERRA VISTA U QUASSÙ 

Finalmente raggiunga una quota sufficiente a 
darmi la possibili^ di distrarmi un istante dai 
cornanei senza ri timori di infilaniv m una 
Odia ditene 

Qm noci esista in (wata automatico isolo una 
comoda funzione tempora^ .icceiaraia 
attivabile In campagna} 

Con il mouse si gestisce la visuale dall' nter 
no del cockpH. 6 J wn e eccessi rumente 
comodo torlo con la sinistra (la destra è sulla 
doche-e non la può lasciare: (e raffiche di 
vento insidiano ripetutamente l'assetto'}. 
Allora dalle impostazioni di raflguiaàona. 
modificateti anche so in voto, imposto l'hai 
dei Joystick e la vista panoramica. Ora va 
molto mèglio 1 Scopro perù che cosi tacendo, 
perdendo l'uso del mouse, perderò uriche 
rinteratttntà della cabina virtuale, dovendo 


lasciare ravvio dui motore su Automatico, 
forse m fastidioso bug? In ogni caso prendo 
quota vetocemerrie (dopo tutto è un caccia!), 
e getto urto sguardo m giro. 

La fluidità è ottima (800x600 con un Anta a 
400 mhz e scheda grafica Matrox G4O0}; 
con un pulsante si riporta in vista al centro e 
tutta b strumenta™ ie è attiva e leggibile, 
altre che utile e questo permetto di disattiva 
re la barra informativa sul fondo dello setter 
ma Atri strumenti di supporto possono 
essere attivati e compaiono al toh superai 
dello schermo, tavoli a vedrà da alcune 
immagini Ma a bassa quota il terreno non r 
dei rrighor». piuttosto piattaia anche se te 
reidure sembra i} motte varie 
Salando a quota mgbora drasticamente. 

Qk. aravo te miro e e rimango a bocca 
liceità* Sono le nuvole mtgbofi che ha attra- 
v arsala Solcando i ctell visuali sul ulto PC! 
Sembrano latte di fiocchi di zucchero flato, 
con trasparenze notevoli la cui consistenza è 
in continua mutazioni 1 
Non solo, ma nasccoctentìo, spesso il suolo 
la sotto tanno dimenticare ben presta ette la 
Britanna tassornigdia curiosamente alta pia 
mira padana vista da un satollile. 

Giunto sii maro ho un'altra sorpresa, questa 
rotta mera piacevole: al posto lieti'acqua 
quelli dotta Rcwan pare aliano rnesso una 
carta ita parati blu. . 


MOSTRACI COME LO PORTI GIU', AMICO! 

Ma cosa ci importa? Non ho iuta pilotato un 
aereo con un modello di voto cosi complesso 
e inifiganie (almeno, secondo meni E dopo 
aver detto una cosa cosi, sento una roana 
sfidarmi “se e davvero cosi commesso, non 
riuscirai mai a portare a casa questo bolide 1 ' 

.. .ah si? Ti tarsio vedere subiteti 
Riduco il passo del l'elica portandolo a m ffnf 
(i primi modelli di Spiare e Nutricane dispo¬ 
nevano di due .passi, fine per arrampicato, 
attcrraggi e combattimenti, e grosso per ero¬ 
derà e picchiate a tutta birra, rteorosamante 
simulai i in Bo&i . manetta a zero, e inizio a 
pentolo '^jota La verità aumenta oltre « 
220 rati, un po' troppo vedace. 

Cerco di dissipare l'energia cinetica in 
eccesso diserrando grandi spirai e a 160 
mph abhassa i flap al massimo, dal momen¬ 
to che to Sfrtfha scto due posizioni possibile 
estratti ai massimo o reti atti ilei tutto! 

Se avete un torce twdback e volate fare In 
stessa cosa farete fatica a tenere la elodie 
saffo contratto! Il mio Joy inizia ad agitarsi 
convulsamente, strattonando con violenza.., 
la roana di prima mi suggerisca che la veto- 
dtì era eccessiva per i flap! Allora per pet¬ 
etore ulteriore velocità abbasso i carrelli, pec¬ 
ette si so, i carrai'* aumentano drasticamente 
l'attrito (a meno chi* non si rampano)... 

. .oddio' Or j tutta ta cellula è scossa da 



Tulli j colpii »r 4 Iwtr un pfl' mjif nu) ii {gapiua 11,1 fi 5I' *num*mi 10» polli ilev'troro in reali# 0 fuBtlaiMwiiL Do liniitio- JuS7 Smltu. Superni or in* Spirivi * WsitendiiiBti Ulti? 
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vibrazioni che minacciano df spaccarla in 
due. i meccanismi deputati al moviménto > 
carrello si sono guastati e dalla «sta esterna 

10 vedo bratto per metà! Cosi non penso 
certo atterrare! Fortunatamente, cerne nella 
realtà, esistè una seconda possibilità in caso 
di guasto ai carrelli m meccanismo d erner 
gert/a i pocamente composto da un cilindro a 
gas compresso usa e getta, la uso... 

Bene, adesso ho il carrello estrado a dovere, 
fìap abbassati e velocità a 120 mhp 

l comandi si tarmo leggerissimi ma l'aereo 
sembra un mattone con le ali. Il muso lungo 
dello Spit mi impedisce di vedere bene la 
pista e decido di ricorrere alla comoda ten 
ziofifl di questo simulatore che mi permette 
di spostare la sesta del pilota dì lato per 
vedere meglio Ma cos'è questo rumore' 7 Alt, 

11 tettuccio che scorre aJTindwfeD e mi per 
mettete di sporgere la testa 1 £, gioia e gurbi 
fio!, cambia la sensazione dei vento e del 
rombo sornione dei motore al minimo aver¬ 


lo $ptt era armalo con otto mitragliatoci leg¬ 
gere ed esaurito un intera caricatore, non 
vedo segni tangibili del mio [inpegno suda 
carlinga del nemico, in compenso una dette 
mìe ali è piena di (orelNnt eh si. per tradizio¬ 
ne dalla coda dei bombardieri mni e lenti 
spunta una mitragliatone mica tanto leggera 1 
Alla fine per riuscire a vedere un'ala staccar ■ 
si dai carpo del bersaglio ho dovuto ricarica 
re in volo te munizioni tre voile (con un appo 
sito cheap, Ma la volete mettere la soddisfa - 
zio no di vedere quel bestione dire "ciao ciao 11 
ai cléti lasciando dietro di se una convincente 
scia nana? 


rende® lutti i suoni motto più limpidamente, 
Ecco, ci siamo! Assetto piatto pei poggiare 
per prime le motti dei carrello principale, e 
un occhio all'indicatore di velocita verticale, 
tenendoti, non eccessrva.merrte negativa per 
non spanciar* spila pista! La vista panorami’ 
ca in queste manose è utilissima, permet¬ 
tendoci ai abbassare la visuale quel tanto 
che tesa per inquadrare un fi lo di paesaggio 
oltre il bordo del cruscotto e tenendo *n vista 
mi gli strumenti 

Il camallo sulla pista è più violento d? quanto 
avrei voluto, rimbalzo un paio tfa volte, perdo 
l'assetto e le pale deH'elica toccano malau¬ 
guratamente il sudo!... riesco uguafcnente a 
lertnanml ma le pale appaiono tutte pagate e 
il motore non "sorniona' più. .< e il totonai 
non ma abbuono ratterraggio! Pignoto 1 

Il SPARIAMO UN P0' DI COUFflTI 0 NO? 

Appuralo che anche soto il riuscire a far 
andare dritti questi mostri con le ali e un 
risitelo degno di nota, comprendo la vostra 
morbosa curiosità di scoprire come si cor.' 
portano In ckigfigM. 

Conscio della mia bravura si tutoria! mi poni* 
in coda a un mire Ootnier Dot 7, tmmbam - - 
re medio bimotore che abilmente dovrò cer 
care di sforacchiare per benino! io sloco i 
tenere l'aero livellato e il DoT7 net mirino e 
quasi oltre le mie capacità ma ugualmente 
vedo qualche colpo impattare ani tedesco 


NON Ct DUIltO, NON SONO UN ASSO 

Ogni aerea è modellato sia nelle caratteristi 
che di volo sa nella dotazione di mitragliatoci 
e cannoncini, Tipicamente i veàvoir tedeschi 
erano meglio armati un filo più votoci, ma 
meno manovrabili deito Sprtfiw e. grazie 
alt insieme di questi 1 attori, le tecniche unto 
zate dagli assi di quei tempi funzionano 
anche in BoB. Sa con to SfMre è tocle rnet- 
lere nel mirino un pesante Ju6/ dai raggio di 
virate motto più largo, un pilota di Bfl09. piu 
Seggano e potente, ma afflitto da un'agilità 
cidolta rispetto al sua avversario britannico, 
tenderà a portare lo scontra sulla verticale, 
dove è avvantaggiato. 

D'altra parte potrebbe darvi fastidio il conti¬ 
nuo singhiozzare dei Mteftj che eqtHpaggia- 
vanq i caccia delta fttf (tei momento che, 
essendo aumentati a carburatori a gravità, se 
sottoposti a F G" negativi pendevano colpi, fino 
a spegnersi nelle picchiate violente magari 
mentre d pilota era impegnato nei tentativo di 
inseguire un teutonico che poteva puntare 
violentemente il muso verso il basso perchè 
Il suo motore aveva l'Iniezione diretta* in 
questi casi anche in BoB è necessari ricor¬ 
rere a una S ritenute renando e mettendosi 
a lesto In giu richiamando per picchiare. 
Inoltre Boti è torse l'unico simulatore di volo 
Che vi permette di metJerv nei panni (tei 
Piloti a fimi, asso della i vftwaffe che si 
dice abbia di sfrutta più di mille carri nemici 
sul trame russo, pilota rido lo Ju87, il temuto 
Stufa, Nef abitacolo di questo aereo si trova¬ 
va una finestrella sotto j piedi del pilota. 
Quando il bersaglio giunge all‘interna di que¬ 
sto lazzotettn di vetro, e sufficiente potrete la 
manetta a zero, mettere il passo fine all'etica, 
aprire gli aerealreni e picchiare di bruttò! 
L'urlo terrificante e caratteristico di questi 
aerei accompagna queste manovra quasi 


Giulio per dare l'klw J«il# dtrine di persi 
che atfolteiw qwiii |Mtì(oIbiì eWL„ 
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kamikaze in Quanto l'ordigno da mezza ton¬ 
nellata che portavano sotto la pancia veniva 
sganciato a pochi centinaia di metri dal ter¬ 
reno, lasciando al pilota ben poco margine 
per recuperare In aiuto veniva la grande sta¬ 
bilità del velivolo a il tatto che era modellato 
per tendere a cabrare con spiccata tendenza 
ad aer«freni aperti. 

Ebbene, in Mquasi preferisca pilotare uno 
di questi bestioni die un caccia, tale è remo- 
acme che sono in grado d» (^smettere! 

MI FACCIO LA CAMPAGNA... 

Tutto prese dall'esperienza di voto, mi stavo 
dimenticando della campagna dinamicaI £ 
sarebbe stata proprio un grave errore trai 
manente che Beo è stato tanto atteso pro¬ 
prio per questo, oltre ohe per il realismo 
Simulatilo E' data infart la possibilità di 
impersonare il comandante del 'intera opera¬ 
zione clic avrebbe dovuto aprire ia via ali n 
vasmne delia Bretagna da parte delie tona 
deli'Asse, o la sua controparte britanno 
Preferite pilotare Sp<t& Humcanéì 0 salire 
su BflÓQ. &l lOe SfukB 0 ancora Imperso¬ 
nare i mitraglieri di aito bombardieri pesanti 
e meno pesanti? In pratica, preferite attacca¬ 
re. scortare e bombardare o estendere e 
intercettore gh stormi chemtnacoano patos : 
Ebbene, scegliendo ito p ratea fazione, la 
campagna muterà radicalmente ponendovi di 
IrontB a problemi logistici, informativi e pret 
temente lattici e stratègici differenti, 

Lo svcrfgur e nto delle attinta è totalmente 
dinamico con la possibilità di accelerare lo 
scorrimento del tempo, il quale tornerà in 
tempo mate ai verifaarsi di particolari contin¬ 
genze che faranno scattare determinati adir¬ 
mi ampiamente oonfig.irabih 
La visiono del teatro operativo è resa ita una 
mappa ichs eccelle per fluidità), sulla quale 
spiccano sharie, fiumi, citte porti, contrae 
rea,.etc... e paiDcotari sagnafini che rappre 
sentane forniaziiort di velivoli amici o nemici, 
il marnate afferma di aver riprodotto il più 
fedelmente possibile :ji struménti a dispos¬ 
arne dei Cònùvtìofi, ufficiali inglesi il cui 
compito era raccogliere i dall prove ineriti 
dalle statàri RDF{RaótQ Detetfkxi fìnc&rtg. 


precursori del radan, e che rappresantarcrto 
l'arma che permise aHa RAF. pur in inferiorità 
numerica e (ecnotogtca. di competere con i 
tedeschi (che non m irono m tempo l'fnpor- 
tanjE osi nuovo strem-r": Ma è posse* r 
rinunciare a tate perteaamsmo storco adot 
landò una visutìzzaróne piu attuato 
Contrailo e gestione sono ampiamente confi¬ 
gurati ili, poco intuitivi ma efficaci. E possibile 
dividere lo forre nelle tre fasi te ciascuna 
giornata , mattino, mezzogiorno e sere, asse 
gnare Iwo te scorta, l'obiettivo, momhcafrte 


la rotte „ inoltre spesso l intzlitgence vi sug- 
gemà partfcoian missioni e petiete o meno 
apprettate Vi verrà pd .preposto ó prendere 
parta #3 mssroe a tz 'carsi tf parucaart 
e,--r. malora, per esenrpio, uro stormo sia 
ir v ita dei nemico oppure detratteli; vo, e 
cosi vsa Niente perù w impedisce di prender - 
ne li comanda sin dal decollo! 

Nell'efficienza delle vostre forze sano nato 
teli anche il morale, la bassa preparazione 
delle nuove leve che sostirui&oor o i caduti, la 
mancanza di riposo o te tempo por revisiono 


re « velivoli, fa intomazionl che grazie alte 
ncogniaort perméttono di ottenere dati 
precri- sii bersagli, e altro arma. 
insamma. una delle nvgton campagne dina¬ 
miche viste dai tempi di Eaton 4 0. 

Geniale pot il modo con il quale il programma 
vi evita le tea noiose di navigazione, propo¬ 
nendovi di entrare m volo nei momenti piu 
raldi e delicati dell'azione... die dire altre* 
non riesco più a smettere di giocarci! 

Cario Rizzante 


COMMENTO 


Mi prendo la responsabilità di defini¬ 
re questo simulatore un discreto 
capolavoro per ri modello di voto da 
fare invidia a Flight Simulator e una 
campagna dinamica di notevole 
profondità. Geniale poi il modo con il 
quale in campagna sono evitate al 
giocatore tutte le fasi “noiose " di 
navigazione gettandolo nella mischia 
al momento opportuno. Il multiplayer 
tino a otto giocatori completa fa 
dotazione del programma, aumen¬ 
tandone la longevità. Consigliato a 
tutti oli appassionali del genere.. 
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"Di nuovo nella tana, <i affrettammo lungo il nostro cammino in un giardino 
un tempo magnifico e ora immerso in cupo declino" 



G imw A 

Cateif k [rtK->: Arti; 

Suiuppilpf : Ftogue E rniEftalnmenr 

Distri butore ; C T 0 
Prezzo L 99.ÈKKI 

Note: Il anco è dìsponiblte ccr II manuale in itaia- 
rn, ma l'tnN-rr è in irxpa orinale soBollto 
lato nella stessa. 0 sappi# 1 epiloghi non siano f«i- 
damstMll non fl un Intese dei più tacHi 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: ^ir.fo Wne 
ProejEsiiDrfl: -li \tir 

fìflM: 64Mb 

Grafica: D 1 SMb opiznGL 

CDROM: 4x 
Spazio su HO; : iMt 
Notai necessito ni Direct . 

osi' recita il primo verso di una 
poesia scritta ila Alice durante la 
sua convalescenza in un ospedale 
psichiatrico, in stato semi-cornato - 
so .Come dite? Vói ricontavate fa storia 
diversamente? Poh sarà tene die impariate 
come a volte, net'- fiabe 1 protagonisti non 
vivono per sempre (elici e contenti nono 
stante d vogliano taf cratere il conlrartof 
Ma partiamo dal principio nnfresoancto un 
po’ la memoria a chi non dovesse rammen¬ 
tare la fiaba originale rii Alice; essa è mata 
dalla penna di I evris Carrai, un maisrrahcc 
inglese, nel 1865. a narra la storia di una 
ragazzina di nome Alice che, addormentar 
dosi in un bosco, sogna di inseguire il 


Bianconlgtio inno strano essere che sembra 
avere una frette dannata), fino al mistenose 
Paese dette Meraviglie In questo i 
contesto Alice fa in conoscenza d lam per¬ 
sonaggi uno più strano dall'altro, dando 
luogo a situazioni decisamente bizzarre, fino 
a che non si trova nientepopodirranc che al 
cospetto dal Re e della Regina di Cuchi. e 
coinvolta da essi in un processo al cu ter 
r> ii ih si vede inseguita dairiritero mano di 



P* fera m frittata bi lagna cantp^te 
qudeh* ih va, no? Ma ini spiegai e 
pareli» quei le twilbw c (aiwnlnarc? 


carte: Alice viene ovviamente salvata da) 
proprio risveglio, ma lutto questo è stato 
veramente un sogno oppure era reale? 
il gioco sj prefigge di essere il seguito non 
officiate della fiaba che v» hq appena rias¬ 
sunto e ne mostra un'evoluzione ini l'altro 
che rise e fiori ; alt'inizio del giaco traviamo 
In nostra cara eroina rinchiusa in una specie 
è manicomio; evidenl^mente IJ "viaggio" nel 
Paese dette Meraviglie aveva altre valenze 
oltre arehmoteQia classica della parata, 
e ha ha influito sulla mente della nostra 
piccina piu dì quanto lo stesso Lewis Carrai 
potesse immaginarsi 

Il gioco inizia con un bel filmato Introduttivo. 
ambientato subito dopo gir episodi narrati 
nella fiaba di Carrai, in cui vediamo la nostra 
piccola protagonista vittima di un incendio 
rial quale rimane scioccata a tal punto da 
finire rinchiusa In un ospedale psichiatrico 


di aii parlavamo prima (sono rimasto sbi¬ 
gottito qunudo in tate filmato ho notato 1 
segni di un tentato suicidio sui polsi dalla 
ragazzina!!. In questo ospedale ÀJice viene 
sottoposta per anni a ogni tipo di ciré e 
terapie., sènza alcun risultato. Durante la sua 
degenza la fanciulla si esibisce in continui¬ 
none in discorsi strani e apparentemente 
senza senso a proposito di regine di cuori, 
pezzi degli scacchi viventi, lunghi giganti 
carnivori eoe. eoe. ai quali i roedid possono 
dai è una sola spiegazione follia 
Noi, ovviamente, sappiamo che le cose non 
stanno affatto cosi, e che la nostra giovane 
protagonista in realta sta vivendo una vita 
parallela nuovamente piroettala nel Paese 
delle Meraviglie, il quale pero, non e più 
come ce lo ricordavamo, é ora Malti una 
terra tetra, cupa 0 morente, 1 cui abitanti 
stanno lentamente impazzendo 0 dove tutti 
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sembrano pseudo-tossicomani (Sianeoriglia 
e i tombini pricapato m prìm$ 
Chiaramente sìarà a noi dover risanare que¬ 
sto luogo e scoprire la causa dei suo deca¬ 
dimento, il tutto insieme tiratolo di alcuni 
personaggi che mcontrwBmo durante il 
gioco e soprattutto dello Stregatici, a mio 
avviso il rfteractorpiu riuscito e carismatico 
di tutta la produzione, il quale a saprà esse¬ 
re d'aiuto con diversi contigli per tutta l'av¬ 
ventura, in sostanza il gioco è un classico 
acmvatfmimcan everse reminiscenze 
ptatform, l'impostazione è modo Girate? 
styte, ina si (ratta in verità di un ottimo 
cocktail dei tre generi appena citati- mosto 
sparsi qua * la, ma mai troppo ostici qua 
che enigma tanto per gradire e di verse 
seztori composte da salti ripetuti e quasi 
millimetrici - senza però essere frustranti, 
lutto Ciò potrebbe far pensare a un gioco 
noioso ma noi e afiato cosi: ogni cosa è 
minala alla perfezione serva ma strafare In 
un senso o nell'auro, e in quei rarissimi casi 

in cui si sta per dira: "Uff.* viene pronto 

mente in aiuto la varato dalle situazioni m 
cui ci povere mo. non per niente siamo net 
Paese delie Meraviglie. 


Non è presento alcun tipo di inventano e di 
conseguenza gli unici oggetti che avremo a 
disposizione sono le nostre armi. L'unica 
variante in questo senso ristate nella pre¬ 
senza di 2 armi le Quali sono composto do 
diversi pezzi sparsi per i vari livelli e che 
dovremo paztentenierrte recuperare 
Passando ad aspetti piu tecnici premetto 
subito che il titolo m questione è basata sui 
motore di Qùake 3, opportunamente mortiti 
cato per gestire scenari cosi partlcolar La 
visuale è in terza persona ovvero alle spalle 
rii Alice, bò fe dotato di un inquadratora 
dinamica (alta Jomb R&dsr per capirci, ma 
con meno bachili 

/Mi' wi:rio sono due le co» che coiptaono 

perentoriamenSé ; attenzione nel giocatore- r 

design dei livelli e ie musiche Me ìtra per 
questo ultime vi rimando piu avanti nella 
recensirle, mi soffermerò per un a turno Sii 
design deite mappe di gioco. Esse sono frut¬ 
to della mente di American McGee, superbo 
i&vpi tìewjRer di scuola ID Software, ii quale 
e consideralo di importanza londamentaie 
nelia progettazione di giochi del calibro di 
Dcom fi Quake l'ho (Mirilo superbo senza 
esagerare e anche voi riandò uno sguardo 



Ori rii vm vedendo questa immagne ha peniate! s iih tua 



EPPURE TUnO CIO 
IMI RICORDA QUALCOSA 


American McGee con questo gioco non Inventa sicuramente un g enere 
nuove ma, mentre 1 piu osservando Alice ricorderà n no sopra tutto titoli 
come Tornò fìafder ed tfftary Mutui F.AK.K. 2, a me fin dafl'Mdo non ha 
fatto altro che ricordare un gioca per Playstation: Mtidlevfl. Chiara mente il 
titola per PSX non può godere di un pari dettaglio grafico, come neppure di 
un design del livelli di tale caratura, ma le atmosfere tetre è cupe cl sono 
tutte e la qualità delle musiche è ugualmente ottima. Le similitudini non si 
fermano qui: anche gli enigmi e lo parti ptàtfOftn~$tyie t con lunghe serie di 
salti millimetrici da effettuarsi sii piattaforme quanto mai instabili e mute- 
veli, sene quasi del tutto Identici, e anche il tipo di mirino (se cosi si pud 
chiamare), usato per le armi è esattamente identico, consistendo In una 
sorta di "pallino etereo 11 dal funzionamento slmile a un puntatore laser; 
non appena un nemico entra nel suo raggio d’azione H mirino gli si Honda 
addossa girandovi attorno contìnuamente, facendo le modo rii rendere I 
nemici imm eri ia lamento visibili noti appena con II mouse si orienta il pro¬ 
tagonista verso di loro. I più attenti noteranno tra I 1 altro che le scie fascia¬ 
le dalle armi dei due protagonisti quando si muovono sono multo simili, 

ai livelli di Alice- rimanete a bocca averla 
davanti a tanto splendore architettonica; e 
non stiamo parlando di architettura tradirò 
naie ma di una versione estremamente cer 
vai lotica e conicità dell'arte del costruire, 
che tuttavia mantiene un'eccezionale eoe 
ronza nelle lorrne degli ambienti senza 
•stacchi" mprovwti tra stili diversi, come 
capita troppo spesso di vedere tn -giochi ù 
questo bpo i IneU sono vìa. pulsarti 
asomma una vere g-oa per gii aceri, e una 
dannazione per il proprio senso dell'orien 
Tarn finto (giocatelo e mi capirete}. 

Altra aspetto degno di note e l'atienzrarro 
per i dettagli A partire rialto textuie (settore 
in cui il motore di 03 osile sue ultime incar¬ 
nazioni ha affiancato Unteti Toumanmti 
Esse sono 'varie, coloratissime e armonizza¬ 
te alla perfezione tra laro 
Ogni livello e curato in ogni particolare e la 
stessa Alice presente tocchi veramente 
accattivano, come II hocco dietro al sua 
vestila, bloccato età un fermaglio a torma di 
teschio II sistema dì contrailo del personag 
gin e rimasto invariato aspetto a quello pre¬ 
visto dal motore nella ID, avvalendosi dell'u¬ 
so combinato di mouse e tastiera cerne un 
qualsiasi sparatutto 

Per quanto riguarda te musiche, esse sono 
state croate da un nome non troppo cono 
scinto, ma otte se andiamo a indagare riser¬ 
va prò di una sorpresa. Stiamo portando di 
Chris Vrenna, estroso ex batteriste e co-fon¬ 
datore del Nino Ineri Nails, il quale ha anche 
messe lo zampino in lavori di artisti cerne 
Marilyn Marron. Green Day e Smashing 
Pumpkins, Lo sonorità presenti nel gioco 
sano a dir poco speltaoolari: cupe, gotiche e 


altamente evocative, ma tifo stesso tempo 
sanno essere relativamente allegre e sba 
razzine. Ogni situazione che vi troverete ad 
affrontare sarà accompagnata da una 
colonna sonora piacevoImente adatta e 
d atmosfera. Chissà cosa starò pensando 
Lewis Carro! in queste momento? 

Andrea Mlngaroni 



Ufi lofogritnnQ jh«*d do un4 d*i filmali 
■di inlvrRUi» d»e uiHrto 0 moto» dal giwc 

PC COMMENTO 


Slamo davanti ad un prodotto non 
definibile semplicemente come 
"gioco", quanto più come “arte 
applicata al videoludico", sia sotto 
I 1 aspetto visivo che sotto quello 
sonoro, Sia chiaro, non si tratta di un 
capolavoro, né tanto mono di un 
ca posti pi te di un nuovo genere, ma 
certamente Alice rappresenta un'ec- 
sezionate esperienza audio/visiva... 
onirica se vogliamo. Sto parlando di 
un’atmosfera che riesce a catturare 
perfettamente l'attenzione del gioca¬ 
tore, Alice è questo: atmosfera e 
genialità artìstica. 
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Una tavoletta di legno e quattro rotelle attaccate alla meno peggio: lo skateboard, 
uno strumento ideale per procurarsi contusioni assortite e per far credere alle ragazze 
di essere veramente "cool". L'Arti Vision pensa che possa risultare godibile anche attraverso 
il monitor di un PC... dargli torto sembra veramente difficile! 


INFO 


Genera: Skalebaard tomo 
Gaso: Aclivlsion 
Sviluppatore: tevetsofl 
DistnbuL^ce: HaBlax 
Prono; L 9-1 bo: 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo; WindoWH 
Processore: P2 350 

RAM: M MB 
Grafica: 16nnsga Ham 

CD ROM: die 
Spazia HO; 300 Mfi 

I l mio senso erto è in lorte declino: se 
quaglino srmasse uri videogioco vera 
mente fetido (e non cretto che la cosa 
&a diffìcile'! e pregato di mandamieto e 
sarà felicissimo di stroncano su queste stes- 
se pagine. Per questo mese tuttavia dorrete 
accontentarvi di un altra cesata di elogi, 
spesa addiritiura per ur gioco tosato sui'in 
lima e poco appetiate tavoletta di legno. 

Cti ha buona memoria si ricorderà che- di 
rappmsentà.w virtuali ci skateboard 
decenti su PC se no sono viste veramente 
poche, e se qualche titolo si salvava grazie 
alla buona gtocabMtt tipicamente arcacte 
(onoriamo il vetusto ma sempre divertènte 






Seste OrDtè |, nella maggioranza d* casi d si 
ritrovava di colpo nel mondo Incantalo (te1 
cattivo gusto, dove a fare da contorno a gio 
chi veramente inesistènti c'era tuia quella 



sene di ciche che da sempre circonda lo 
SkaMwarding l possessori di conscie tutta¬ 
via da un anno a questa parte sembrano 
essere diventati dai cultori di questo sport, e 
ij motivo è resistenza di un certo Tony 
Huvrt's Pro Skater, l'antenato del titolo che cl 
doviamo a recensire questo mese. 

Proprio l'entusiasmo suscitato in pubico e 
orfica dal primo episodio della sene sullo 
varia consaie ha spalancata le porte alla ver¬ 
sione PC i Tony fàwfr Z Presa visiona della 
scatola e dal manuale d rendiamo conto che 
il CO aUTinterno della confezione rischia dr 
Incollarci immediatimente allo schermo. 


CONTROLLO A S 60 

il menù telatele ci perni ette di scegliere fra 
svariate modalità di gioco in single e muffi- 
ptyw ma. qualsiasi sia la nostra scelta, ci 
troveremo nel giro di pochi secondi a gmilia¬ 
re l'asfalto con le nostre resistenti rotelle 
impersonando uno dei piu famosi 
Skatebaarder mondiali, magari proprio Tony 
Hawk lanche se Jamsa ! hamas fra tutto un 
altro appesi! {eh, Gevfó, vuoi mettere? N. d.Ri 
li gioco si svolge m terza persone in un 
mondo completamente irttfmensKWWte e 
sfrutta un motore grafteo adatto al compito 
che deve svolgere, spettacolare e soprattutto 
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veloce. Forti di itn joypart. possanente 
dolalo di almeno sei Tasti, potremo far com 
ptere ir marnerà quasi nalufale al nostro 
alter ego virtuale ogni sorta di peripezia vista 
sete in TV prima d'ora. 

Rotazioni aeree di 36G" non sono che < primi 
pavidi lenta’, ivi di creare é qualcosa di spel- 
tacDlare: quando riuscirete a padroneggiare il 
gioco sarete profili a safa Irammaginablll con 
capriole mtiiitarezionail spaventose, vi dico 
solo die riuscirete arterie a fare delle stiding 
su di una metropolitana in corsa! 

In realtà la cosa difficile non è eseguire- te 
peripezie aeree, Densi atterrare senza cafcre 
alla fine delie stessei Un pò come nere ska¬ 
teboard vero ìnsomma: tutti sono capar, di 
tardarsi da b metri piroettando e danzando 
nell'aria, ma è dall'assenza dei (tenti taiv 
che si riconosce subito il crocco.. 

Wtriti modalità carriera, die è senza dubbio 
la piu interessante e che oi permette anche 
di sbloccare lutti gii scenari del gioco anche 
ndto altre modalità, a ogni sano eseguilo con 
successo (ossia aberrando integri}, verrà 
assegnato un punteggio in base alla sua 
complessità e alte sua originalità 
Per riuscire a convertire questo ben di dio in 
soldi '.utili per migliorare te state, comprare 
nuove tavole e sbloccare i vari livelli} fcuso- 

gnerà raggiungere dei punteggi obietta 

prestabiliti di volta In rotto pei ogni Uveite. 

Nei rima minuti di tentativo a nostra disposi 
/ione dovremo quindi disperarci dall'Inizio 
aita fine per riuscire a superate i noeto limiti 
inoltre a ncevryto soldi arabe sotfcfsteixto 
altri obiettivi che vanne] dal canonico "trova te 
5 tenere di SKÀTF ai ptu esotici ‘fai una 
piroetta so tutti gb idranti’ "raschia ti muro in 
oorrsspcmdÈnza del tate disegno” e cosi via 
La libertà é movimento alTniemo di cpuesil 
livelli è assoluta, infatti potremmo decidere di 


spendere tutti I due minuti a nostra disposi¬ 
zione n una rampa a U particotefmente invi- 
lauta sperando di riuscire a lare lunghe 
sequenze di salti spettacolari premiati con 
punti, oppure andare a zonzo qua e ià lai 
tondo di raccattare qualche bonus di vario 
tipo Questo tipo di approccio rende raspe 
nenza di gioco motto divertente e quasi mai 
frustrate; siamo liberi di andare dove cl pare 
e piace con la nostra tavoletta. 

Ci seno poi particolari livelli in cui s prende 
parte a una competizione dove si ria l'occa¬ 
sione eh mostrare le prette 'Opacità riaventi 
uria gruto sevr^ssuna, che SCtó m case ù 
itaracoto a tara sui podio 
La pedinante delta ser-t Tony nawfc e ii con. 
tratto dei nostro Skatéboarder, pressocbà 
letale e assolutamente soddisfacente. 
Quando sì cade per terra alla tate di un salto 
troppo azzardato non si dà la colpa a un 
sistema di gioco che non permette di osare 
ma ai propri riflessi ancora troppo lenii per 
raggiungere certe vede Certo, tutto si decide 
in pochi secondi ed inclinandosi anche di 
poeti' gradi in più (tei necessario prima di un 
atterralo si finisce col muso per terra, ma 
tutto e nelle nostre mane in ogni istante. 

Per fare un esempio un po' taornante, ina 
cai/ante, non ci si trova mai nella situazione 
che spesso I titoli calcistici delta sene Fifa tri 



Ho qwnti EàiuplttarDi Nili ri 1 frbWtwE 
di qwsta IvéB*. Pnhappu 
antera ad cKtiuHant la Hitler tap*... 


presentano premi un tasto e vedi un po' stia 
1s combina II castrature No. qui siamo prc 
senti e p sentiamo in effetti su quella perico¬ 
losa tavoletta. Non siamo rii fronte a un 
simulatore di Skateboard, questo va precisa ¬ 
to, Infatti le capacita dei vari Skatttoder 
presentì nel gioco vanno ben al riita di quelle 
delle toro controparti reali. I livelli sono farciti 
di ogni sorto, di stranezza e iperbole possibi 
le, ma questo in definitiva non la ette aumen¬ 
tare il divertimento 

fu muttjpkayeF TH2 rappresenta una sfida. 

deosamertè nteressante. interi si possono 
sfidar* aitaci e nemici sta sufc stesso com¬ 
puto* sa via internet La modalito p*ù diver¬ 
tente è 'quella chiamata HOfSS in cui si 
gareggia coi I avversano per lare un'evolti* 
^sempre più complessa Ditelo ctie 
cede per primo cadendo a terra o facendo un 
salto meno spettacolare si bacca la tetterà 
"H", ta seconda volta la lettera ' 0" e cosi via 
lino a diventare ‘cavalli" Visto che noi italiani 
non siamo dotati del finissimo umorismo 


inglese potremo anche cambiare la parola 
incriminata con qualcosa di più lungo, oiten- 
sivo e volgare. Baste poco che ce Ytì- 

YO YO YOI 

Avrete capito che il gioco in definitiva non è 
affano malte: i livelli sono tanti e pieni e: m- 
prese, il grado di rigtadfllsilltó. grazie anche al 
mutdpfa/er, è molto elevato. die manca? 
Finora drappello nor sono a;wa Stati etite 
nati i c torte mi mondo detto skateboard, ma 
■ìon preoccupatevi, aneto in questo settore 
7én> Hawk 2 rm :,i la trovare impreparato 
Ai di là dell'ampia sedia di Stótotod prp- 
fesstaflMfcl fi éetrenomie numero di penpe 
/re con tanto di nomi tecnici da veri cultori 
(imparerete a masticare termini come 
Bentnafta, M)fe, tody, Nose Wcktng. .}, ciò 
ctie non pud passare inosservata è te colon¬ 
ia sonora dei gioco Quindici tracce audio di 
vero "Skatetsoanf inteso come genere musi¬ 
cale, che spaziano riafla fusione di rock e hip 
hqp al più luttoso garage. Se Qia nei primo 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 

























































PC PROVE SII SCHERMII 



http://wvw.oldgamesitalia.net/ 



GÙERRILLA AUDIO 

là colonna sonori di Tiwiy Hawk'i 2è tino rio! pochi casi nella storta dii 
videogiochi In cui tini! artisti famosi decidono di mettere a disposizione le 
loro canzoni per m videogtoco. 

Era dai tempi dt Wipeoiit 2027 e Gran JUrHnw che non cl trovavamo di 
fronte a un case simile, se escludiamo I vari Fifa In cui comunque c'è 
sempre solo un brano veramente di richiamo. 

Fra le quindici Irarae presènti sui CO te piu interessanti sono senza ombra 
di dubbio Guetritto Radio del Rage Against thè Madrine, tratta dal loro ulti¬ 
mo album e Briitg thè Noise degli Anthrex, metallari d'annata. 

Non possiamo non nominare poi la presenza del Bad H eli glori* uno dei 
pochi greppi punk d’origine controllata In circolazione, I MilleocolIn,for¬ 
mazione relativamente recente ma con all'attivo già un bel po' di hit e I 
Dub Flslols. Oltre è questi traviamo anche un po' di artisti hip hùpe i 
Lag wagon F che con la loro May 18 firmane forse la canzone più riuscita 
dell'intero rtdeogloco. Lo stono ddrActividoii è stato notevole, e anche la 
scelta musicale è stata nella maggior parte del casi azzeccata r infatti lo 
Skateboard essendo diventato quasi uno stile di vita ha creato intorno a 
sé tutta una cultura fatta di grufati, slang e tendenze, che fi sfociata anche 
nella musica rimanendo a metà strada fra l'elettronica, il punk è l'ftip bop. 
Tendenza questa dio si riflette cancretamerrte nelle note die accompagna¬ 
no Tony Hawk'i 2 , elio acquista cosi un valore aggiunto non Indifferente 


skateboard I avrei (alto proprio cosi Ctò non 
vuol dire che ci troviamo di borite al video- 
giaco Definitivo, quello è semplicemente un 
miraqgéjl Per quanto questo titolo sia periti¬ 
ti rw ir lutti r dettagli, è pur sempre un gioco 
11 skateboard, che polrebbc addirittura non 




del imo sar-so critico in frantumi raccomando 
a tutti gii amarri' detrazione a delf'adraraEna 
pura queste q occ e vi rimando al commento 
finale. 


Flavio Muci 



Tony Hawk's por consolo s erano raggiunti 
buoni risultati sonori, qui siamo saliti dtorior 
mante di livella! 

Se giusto prima di scrivere questa recensio¬ 
ne stavo tentando di mettere su di ui CD 
audio a (arte lotte queste! canzoni forse un 
motivo ù sarà' Per quanto riguarda la grafi¬ 
ca. come già detto, anche su macchine non 
pEVtcolamnente prestanti il gioco fila liscio 
che è una meraviglia, e la qualità visiva gra¬ 


zie alle atte risoluzioni e a una converger, r ? 
ben fatta è di gran lunga superiore a quella 
ottenibile su console, 

Finalmente una conversione che noe sarnrrra 
girar h su di un emulatore, ma che sfrutto ' 
vantaggi origli dei PC. 

Munte- sto pensando ma per quar ■ ■ 
sfarsi non riesco a trovare critiche costruttive 
da muovere a questo Tony Hauti 's 2 s « 

avessi dovuto programmare un vntecoiocc d 


piacere a chi prova un odio viscerale per 
gingilo In questione. Ma se lo scopo ultimo 
di un videogioco è divertire e "scacciare I 
poteteti'. c to questo Tony Hawk 5 2 non può 
che riuscire alla grande QHretutto non si può 
nemmeno accusarlo di essere un gioco do¬ 
nato o copiato, infarti utilizza un appiedo 
ise si esclude II primo capitolo della serie che 
comunque non esiste su PC) del tutto inno¬ 
vativo in un gioco di Skateboard. Quindi forte 



PC COMMENTO 


Azione, potenza e controllo, emozioni 
a non finire. Non Ci sognavamo nem¬ 
meno la notte che un gioco di 
Skateboard d avrebbe dato cosi 
(ante! Tony Hawk 's 2 va al di là delle 
attese e si ricava uno spazio pratica- 
mente indelebile sul mio hard Disk, 
grazie alte sue innumerevoli qualità. 
Nel gioco si riescono a fare evoluzio¬ 
ni aereo di 540* senza nemmeno cor¬ 
rere il rischio dì sbucciarsi le ginoc¬ 
chia. e si è talmente coinvolti che 
sembra veramente di essere sul 
posta. Insamma, gli unici a cui scon¬ 
siglio il gioco sono quelli che odiano 
lo Skateboard in lutto le sue torme e 
applicazioni, Gli altri farebbero bone 
a correre nei negozi, visto che coi 


gioco in pratica si prende anche un 
siunor CD audio eh buona musica. 
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INFO 


Genere: Avvi olire 
Casa: Disik^v 
Sviluppatoro; m • > 
Dislributorr Hm ut 
Prezzo; Ni} 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo; W-nptMS L -& ito 
Processore:; F*ent tim £GtìMHz 
KAM: 32Mb 
Grafica: ' WGA 2Mb 
CD-ROM 4 % 

Spazio su HCh 50Mb 

■K oche dopo svariati anni dalf us&- 
ta nelle sale del film la Walt 
.ìismrv ha jltare 

iter-li lo straordinario successo 
ottenuto e prolungai:. dalle sene televisive e 
dagli innumerevoli gatìg&t presemi sui ricr¬ 
ealo Ora la Disney ha pensato anche al 
mercato PC, realizzando per i piu piccoli 
un’avventura virtuale complessivamente 
piacevoìa anche se con evidenti carenze 
grafiche, 

Ayrahah è nuovamente in pericolo! A 
minacciare la tranquillità di poesia leggen¬ 
daria e pacifica cittadina è. queste volta, la 
crudele sacerdotessa Nasica che intende 


riportare in vita con i suol oscuri poteri il fra¬ 
letto Jaiar (nemesi stanca del nostro eroe) n 
liberarsi, una volto per lutto, ci Aiadam 
Prima (fi affrontare Nasira e JaPar nel laro 
covo segreto. Aladdin dovrà librare la prin¬ 
cipessa Jasmine [superando le insidiose 
trappole nette Piramidi), e il Sultano (ucci 
dando a colpi di scada ladroni e scheletri 
viventi eh-:; popolano In Gito Ani ics) 

Sa. da un punto di vista grafico, te novo 
[rivèrse ambientarmi amo appena soddi¬ 
sfacenti, non poss amo dire le stesso detta 
reattzzazlone dei personaggi, privi di gestua¬ 
lità e capacità espressive anche se dolati di 
voci molto efficaci. Vincente è la scelte cro¬ 
matica (tendente al rosso) degli sfondi e 
veramente belle sono le musiche di sol 
tofoodo che ricreano quella particolare 
atmosfera esotica Tanto affascinante m 
film. L’avventerà si compone r - a sua 
struttura, di numerai ma decisamente 
semplici sonogiDGhi nei qua- il nostro eroe 
pud sempre r. mi tare sull aiuto costante del 
gente. Questo, uscendo ovviamente dalla 
lampada mago, gli fornisce preziose infor¬ 
mazioni che si Mano essere. In venia, una 
sona di tutina! su come affrontare I pas¬ 
saggi più difficili Anche ss II tempo a dispo- 
supone per salvare Agraristi è decisamente 


breve Alatole deve cercare di raccogliere 
piy mane: e ù oro possibili, indispensabili per 
acquistare vari oggetti e ponimi per rinfran¬ 
cale la salute. 

Se avete bisogno di azione, questo é il prò 
dotto giusto! Mi limito soia a qualche piccolo 
esempio corse spericolale sii tappeto 
volante, acrobatici salti tra i tolti della città 
aggrappandosi a precarie funi e, sopra bui 
lo, scontri con ogni sorta di nemico, sin con 
In pugno spade fiammanti sia utilizzando 
armi improvvisale {come umili ma durtsams 
mele) Purtroppo doboiamo segnatale come 
rn alcuni punti la scelte delle Inquadrature 
non sta dette migSori. un proti le ina fastidio 
su che aggiunga all'altana un livello di diffi¬ 
coltà non necessario 


Taryn Parasta idolo 




La trama decisamente intrigante, ' 


^atmosfera lJ orientale" perfettamen¬ 
te ricostruì ita (grazie, lo ripetiamo 
ancora una volta, alle bellissime 
musiche) lo rendono in definitiva un 
prodotto destinata ai bambini che 
potranno vivere "in piima persona" 
un'avventura emozionante parago¬ 
nabile a quella vista al cinema. 

Non divertirsi con questo videogame 
è impossibile anche perchè è tutto 
estremamente semplice: sarà dun¬ 
que un punto di partenza per poi 
cimentarsi in qualcosa di più com¬ 
plessa! 

o 
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L'unico gioco dove lo frase "mi manca una rotella" è un'esclamazione 
che non provoca l'immediato isolamento sociale! 


ihfo 


Genera; Puzzle 
Gasa: Sierta 
Sviluppatore: interno 
hi airi biliare: I Badar 
Prezzo: NO 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: ftViddws95^9^2000 

Processava: Pr l irr 200 
F AMI Ì2 Ma 
Grafica &fiCt3D 
CDflOM: 12X 
Spada su NO; 60 Mb 

I l primo capitolo della serie, uscito rei 
Ofirrii anni 90 sono etichetta Ovviami* 
(software house intema alia Sferra} 
conquisto il pubblico di ogni età prepo¬ 
nendo semplici enigmi da risolvere con 
l'ausilio di una mandata di attrai. Questi 
enigmi c&iststevsno per esempio nel riu 
sci re a salvare un topolino da un gatto c li 
far partire un razzo, iJ tutto con l'aiuto di 
aste, paltoni, motori, pannelli solari, corde e 
numerosissimi aliti oggetti che, di livello in 
livello s» rendevano disponibili* Nel corse di 
questi anni la Sferra ha riproposto questo 
siile di gioco tispiralo ai fumetti di Ride 
Gambe! $ nei vari The incredibfe Mactwie 
2, The Fren More fiat aditile Mactifm e The 
incredule Tom Machine. Non poteva quindi 
mancare un nuovo appuntamento a : puzz¬ 
le game con Cùfifàptìoftà 

LA SFIDA... 

n cosa cerniste la nuova slida? Un prvfes 
soretdi cui non si sa nulla è incredibilmen¬ 
te oberalo di lavoro, Per questo motivo 






PBtrtntn.t* 


P*ES*t 

to \ 

Lhéah 


cerca disperatamente un apprendista re 
lo aiuti nei suoi numerosi esperimenti In 
corso di svi Lippe; tra i numerosi candidati 
vì è ovviamente II giocatore che invece al 
i farsi h l'agricoltura ha dee so d accettaro 
l'incaico. Adempiere questo compito sign 
fica perù risolvere oltre 200 enigmi suddivi¬ 
si per difficollà (quattro in tutto) sparsi per 
renorme abitazione dei professore 
Dato l'atto numero di attrezzi ttsuwnoili pe r 
risolvere 1 problemi proposti e necessario 



prendere confidenza con essi, a to^e scopo 
giunge in aiuto il fatela! che coni suoi 
semplici puzzle permette di conoscere le 
caratteristiche di ciascun oggetto in manie¬ 
ra semplice e veloce. Purtroppo, la soluzio¬ 
ne di questi enigmi e fin troppo facile anche 
perchè viene svelata prima ancora di poier 
affrontare un qualsiasi livellai 
li tutoria: comunque si propone di stimolare 
Il giocatore ad apprendere sempre gualco 
sa in più sul gioco ma proporre le soiuzhxm 
pri ma di potersi cima ita re nell'Impresa non 
è certo geniale,.. Per di piu. manca l'opzio¬ 
ne che permette di escludere questo inva¬ 
denti anticipazioni una volta per tutto 
fortunatamente (e ci mancherebbe 1 ) questo 
vale solo par il tutoria! Nel corso del gioco 
vero e proprio la alida rimane libera e aper¬ 
ta a numerose intero-rotazioni 
In ugni raso so si flosce a completare II 
tu tortai (senza soluzioni) si è sicura mente 
ben preparati ad affrontare tutti • vari enig 


mi che ci attendono nel gioco, giungendo 
cosi all'agogneta posizione di aiutante dei 
professore, 

UN feUON MIX 

Anche quest'ultimo capìtolo della serto è 
apprezzato per la giusto cambi nazione Ira 
semplicità grafica, che in puro stile 2D 
(sebbene Contraptìons faccia parte delta 
serie Sterra *3D Ultra’ non c'è nulla di 30} 
propone enigmi che non frustano il giocato¬ 
re e, cosa molto importante, non lo costrin¬ 
ge a ricominciare daH'inizio se non G in 
grado di risolvere un puzzle, 

In ognuno di questi, come già detto, vi e 
uno 0 piu obiettivi da raggiungere; dati tutti 
I mezzi necessari alto risoluzione, scopo de! 
giocatore e quello di gestirli nel modo più 
corretto. 

Accendere anche solo una lampadina non è 
cosa semplice in Confraptionz occorre coile- 
garia a un interruttore e lare in modo che 
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UiBnr lo ^nnmjtf fin tM pereto gol lina mi» mi I0RHÌH a molte renella (per le dinotili le QWHHiwits}. 


RUBI GOLDBERG 

bigiognora americano (vero nomo Bevben 
Lucius Gofdbertf ) f nonché pronto Puirtzer si è 
reso famoso in tura gli USA per le sue vignette 
«hi cui riesce a risolvere I banali problemi 
della vita di tutti | giorni nella maniera più 
complicata possibile. Se non si sa come fare 
per ricordarsi di scrivere alla propria mogJIe/flcteiizata oppure si è alla 
ricerca di un nuovo modo per evitare che li proprio boss sì accorpa dell'ine¬ 
vitabile ritardo al lavoro, per tutti questi problemi Rubo ha una sua soluzio¬ 
ne. Questo personaggio Ita avuto tomento tante successo negli Stati Uniti 
che gli è ciato dedicato un francobollo e un torneo in cui manco a dirlo, I 
partecipanti {tutti studenti dì ingegneria} hanno 11 compito di risolvere 
determinati problemi in più “passi” possibili, Alcuni esempi di questo stra¬ 
no concorso: “mettere un compact disc dentro a un (ettaro cd-rom" (1997) 
o “accendere una radio” (1995). 


im pai!™ riesca a pm» rer& un certo tra¬ 
gitto fino ad attivale l'imemmore stesso. 
Mello stesso periodo si dovrà aiutare la palli 
ria a giungere sana e safta fino alìntomjtto- 
re usando pannelli anligrawtimoriall, motori, 
muffi, e tutti gli altri oggetti (fispombé. 
Studiata una possibile spione basta atti¬ 
vare la "macchina' e vedere se tutto luinzie¬ 
na ai meglio. In casa affermativo uno sfol¬ 
gorante applauso appagherà gli animi più 
narcisi e si potrà passare all'enigma sue 
csssìw; in caso negativo invece occorrerà 
qualcric modifica o nella posizione degli 
oggetti o nel loro utilizzo 
Sènza contate il latto cric diversi oggetti 
sono "programmabili' su un tipo di molta è 
possibile specificare dopr quanto rene 
questa dovrà attivarsi, oppure ancora sut 
simpatico "ornino' é modificata te s .v > fa 
a cui dovrà ottiene. 

Moltissimi enigmi sono poi risolvibili in me 
tepiici modi; Lina sfica avvìncente ò quella 


di trovare una diversa soluzione utilizzando 
meno attrezzali!re possibili non tutte infatti 
sono necessarie, anzi, lalvofta sono perfino 
inutili, Ingomma, Ùmstraptions è il tp® 
gioco che complica le co&e semplic- propo¬ 
nendo Oi volta involta obiettivi co me prepa¬ 
rare il catte o azionare «I tostapane renderà 
la vita difficile a chiunque 

QUALI DIFFERENZE? 

Contmptkms rappresenta quindi un nuovo 
ed erilusiasmante capitolo in una deile 
serie che ha reso I puzz&gsti rie famosi in 
tutto il mondo. In tale titolo le miglior e 
apportale non sono poi morte 
La grafica e stata ritoccala rendendoli 
semplice e sobria i dopotutto ur passaggio 
ai e tre dimensioni ri nsc "A sconveniente in 
questo tipo ai gioco), 
a parte che ri ria colpito maggiormente è 
Attamente la musica; alcune cotonile 
sonore sono semplicemente stupende si 


potrebbe fermarsi ad ascoltarle In tutta 
tranquillità Bellissime davvero, non risulte' 
no mai monotone benché in uno stesso 
Uveite venga sempre riproposto le stesso 
tema musicale, 

Certo le migliorìe non sono molte ma in 

effetti aspètto ai titoli precedenti non è che 

ci sia motto da cambiare. 

Però è mai possibile che alla Sfera non sia 

mai venuta in mente t'idea di realizzare ì 
\ 

suoi enigmi in una schermata scorrevole? 
Tuffi I livelli proposti sono infatti ambientai 
ili un unico ‘compartirne"to~ sarebbe state 
sicuramente una sfida a piu ampio respiro 
se il contesto n cui s» opera tesse stato più 
vasto Certo anche cosi ri sono enigmi 
decisamente difficili da risolvere ma questa 
modifica avrebbe portato almeno una novità 
m più in un prodotto che, per cN ha giocato 
i titoli precedenti, potrebbe sembrare un po' 
troppo simile alle sue passate incarnazioni. 
In ogni caso siamo di Ironia a un prodotto 
che olire tanta sano divertimento cerebrale 
La modalità muttigiocatore Invece ha una 
diversa gestione degli enigmi. 

I oue giocatori lit massimo osila sfida 
: saporitoli ei si troveranno di fronte a un 
unico emgma ed entrambi avranno un 
periodo di tempo in cui poter sistemare un 
solo oggetto alfa vetta. Scaduto il tempo, 



spetta a il'avversario, avvantaggiato dal 
pezzo precectenferrtemé messo sistemare il 
proprio attrezzo e*entLìalmente modificando 
qualcosa (per esempio la direzione verso 
cui l'oggetto è rivolte), alternandosi itera Li - 
vamente Imo alla completa risoluzione chef 
puzzle, 

Infine, coma nei precedenti Irteli non manca 
te possibilità di costruirsi un proprio puzzle 
e di tornirlo di tutti quegli elementi neces¬ 
sari alla stm nsoluz»rie 
Le migliori creazioni poi, possono essere 
pubblicate su uno dei lenti siti di appassio¬ 
nati sparai por la rete; indubbiamente lutto 
questa determina un aumento cerio della 
longevità. 

Emanuele Gesuato 
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A chi piace il genere a non ha mai 
giocato a un litote rii questa sarie 
questo Contraptions piacerà sicure- 
mente garantendo molte ore dì gioco 
grazie a II 1 enorme numero di livelli 
messi a disposizione (oltretutto que¬ 
sti som in continua aumento: ni sito 
deHa Sierra sorto disponibili molti 
enig mi creati da appassionati da 
tutto il mondo). La storia non cambia 
per chi ha già giocalo a uno dei pre¬ 
cedenti titoli anche se in effetti il 
tutto potrebbe sembrare una sorta di 
semplice “' espansione”. Comunque, 
abbiamo di fronte un gioco adatta a 
tutte le età: I bambini e gli adulti per 
una volta tanto possono divertirsi a 
complicare le cose semplici. 



ALCUNE CURIOSITÀ' SUI GIOCO... 

PROFESSORI 

Questo losco Individuo avrà costante premura di spiegarci la scopa di ogni 
puzzle. La sua ossessionante voce spunta all 1 Improvviso all’inizio dì ogni 
livello: è capitato più di una volta che abbiamo abbassato al minimo 11 volu¬ 
me dell'altoparlante por poi rimetterla a un livello decente soltanto per non 
ascoltare quella voce. 

OGGETTI DISPONI BILI 

particolare attenzione deve essere pesta anche neM'ambrente in cui sii 
opera. La diverse gravità a cui si può aiuterò Incontro svolgano un melo 
essenziale nell’Impostazione di una certa soluzione Invece di un’altra. 

COLONNE SONORE 

I generi ricoperti sono mollo variegati sì va dal country alla new ago, dal 
rotto, anni '00 al Jazz anni ’5Q; il loro successo è stato tele che te Sierra ha 
decito di rendere disponibile gratuitamente alcune di questa piccete perle 
musicali in formato mp3 e vrav. 
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Come sempre, la serie EA*Sports sforna seguiti su seguiti: quando finirà questa invasione? 


INFO 


Genere: Sport,. > ' 

Caia- EA Sporte 
Sviluppatore: • 'jadfpfe SlwJioS 

Distr+twlore C 10. 

Prttzo: N D 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Wrtfr w:i %?{KKÌ.Mfc 
Processor e: Pfinlmjm 1 V) Miv 
RAM; 3?Mb 

Grafica: AcDeterafa 30 come rinite Oh» i c 

CO-ROM: e* 


P er prima cosa vorrei chiedere 
scusa. Scusa per rinato vaga¬ 
mente polemico, rrtriar am ante m- 
voaiofiD e assolutamente iingene¬ 
roso , Tutto questo nei confronti di un Irtelo 
che, a canti tatti, compie II suo dovere frrto in 
tondo [si può già anticiparlo, tanto so banis- 
simo che avete sbirciato il volo prima ancata 


rii raminctore a IsgcttM^ ki recensione,. 
naturalmente, ette voi abbate già tetto voto 
e box di commento [eeeh la fretta,. .1. oppa 
re stiare seriamente dando un'occhiata siug 
gè vote a questa recensione per passare ri 
tempo [alla quarta-quinta rifattura di Pc-zcto 


ci sta anche questo. .), il mio dovere non 
muta Ecco aHora che. inserito II CD nel ietto 
re e installato H gioco (250 mep circa, sai 
vaiaggi esclusi), mi appresto a narrarvi la 
storia di un viaggio Alia scoperta di Jìger 


WoódsPGA Tour2001 
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il tòro- d» ? tu p ruvaiiiti è piu ctnftata dei muuvìo, ter vivo a nutrirvi d» le taMttfin pii mere cisoie. 


LADIES & G ENTI! M EH, THE GAMI SIGI WS! 

Partiamo con la preseniaziorw: dopo un fi 
muto ne! tìasaoo stile EA (discreta coro 
pressione, mediocre il sonore De gus^ 
bus , fcp eco.), arriviamo alfa schermata ini¬ 
ziate, in cui cl vengono proposte le varie 
modalità di gioco, La prima cosa che possa 
mo vedere è che ci viene rtata te possibilità 
di costruire il nostro after ^digitate; pos¬ 
siamo dunque decidere movenze, volto isi 
possono importare anche fotografie perso¬ 
nali). impostazioni di gioco [se mantenere gli 
aiuti o no. crie modalità di tiro pnedefinita 
sceglierti, ecc.,,) e dacktora Je mazze che 
portaferri con noi. 

Fatto ciò possiamo scegliere di fare pratica 
con un percorso di prova, per saggiare la 


bontà delle nostra scelte e assimilane bene 
la gestione degli indicatori ic del metodo di 
contralto), Se la nostra esperienza e già for¬ 
mata, invece, possiamo testare la nostra 
bravura in un torneo, confrontandoci con gli 
avversari che il gioco ci mette di fronte Le 
modalità di tournamenl sono motto varie' si 
parie da quello personalizzato e si amva a 
quello muttiperooreo [nwlà inserrta in que¬ 
sta refesse 200tl, al torneo Pga Tour (ovvia¬ 
mente} o airambibssima prtìstdem cup , 
Ossia un torneo a squadre giocato fra varie 
nazioni extraeurapee contro gli statunitensi, 
negli anni non* Ryder Cup" Da tenere 
soli occhio anche te possibilità, scrivendosi 
al servizio di gioco Online della EA, di giocare 
delie partite contro dei ver* e propri “ghost 


player*, in sostanza si riatta di rappresenta 
zioni fede i del tornei del vero PGA Tottr, tra¬ 
sposte nd gioco in tempo reale Vi si può 
partecipare donando dirottamente contro i 
professionisti), oppure guardarle, tramite il 
TV morte, A questo punto, dopo aver letto il 
manuale e te nei‘rio bene a mente il saniti 
calo di ogni indicatore , siamo finalmente 
pronb per cominciai la partita La prima 
cosa che salta agli occhi è il sistema di tiro: 
diviso m due categorie (3-dtefc o Pro swing) 
è identico a quello della vecchia versione Ci 
posizioniamo sul punto di battuto, scegliamo 
la mazza che piu ci sembra opportuna, con 
li diramo disianza velocità del verte e 
superficie e infine tiriamo. Come già detto, te 
modalità rii tiro sono due: la scelta dipende 
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No, In loto In qtwiniww non è imo. 

C&itiunquf lim» Molili ickemola di creaiwfte 
player» ptnaiHiliizaii... 



Compra aita ua'wla usale da quali' uomo? 
(«Il, quatta 


mini meni 


soprattutto dai gasi) personali dei giocatore. 
Il sistema "del tre click" è mollo legato alla 
boi ta dei vostri riflessi; tutto età che si deve 
fare (dopo aver contro» un sacco ili para 
metri, beninteso), è ciccare tre ralle (mentre 
una, barra si muovei per definire back swing, 
diftva swing e infine colpire fa palla, 

La seconda rnoòaftto, denominala Pru swing 
consiste nel muovere il mouse come fosse 
una mazza, sferrando il colpo con un movi 
manto secco o peni irrig ato, a seconda deite 
esigenze e della forza che vogliamo impri- 
more al colpo, Se siete arrivati a leggere fin 
qui, erictomementó siete degli appassionali; 
volete il completo control o delta pallina e 
delle caratteristiche ambteniall per eseguire 
liri veramente spettacolari La EA ha gentil¬ 
mente pensato a voi, le modani, di gestione 
avanzala del tiro. In latti .permettono a gesti¬ 
re con accuratezza i rischi che vorrete corre 


re e le [eventuali] emartjwe ili percorso 
(necessità di tènere il Urti basso, per asem 
pio, di dare un maggl^e fqct^ro per conica- 
stare il vento, ict,). Pati'altro lato, gli Inesca- 
tori presenh tanno bene il loro dovere, 
avvertendovi li lutto dèche vi potrebbe 
Interessare, 

Ai livelli più elevati gli avversari sono vera¬ 
mente tosti, la gestione degli errori è suffi¬ 
cientemente credibile, non vi capiterà mas 
che TigerWov&'ft versione prò taccia degli 
errori veramente pacchiarli {fieri,, quasi 
mai,,,:, ai limile può stigliare l'approccio 
fretto ni green, gestendo l'anwicknaipanto m 


maniera troppo prudente per non compro- 
mettere la media. 

F' in quei casi che, se ne siete capaci, 
potrete e dovrete usare incordate zi che, alia 
fine, a vincerà è imo solo.,,). 

HO IT OH EIGHTI DOUBLÉ BOGEY! 

Cosa dire di questo gioco dal punto d? visla 
tecnico? Gli effetti gratta sono buoni: zoom 
improvvisi, inquadratele che vengono rove¬ 
sciate, effetto 'a volo d'accetto" por seguire 
le pallina dopo averla lanciala, nebbia, vento 
a replay finale per i colpi migliori; lutto atto 
scopo di aumentare la spettacolarità e la 
se risaziala di ^esserti' veramente, riuscen 
do neh'impresa. 

Se sbaghalu der coipl scandalosa mente facili 
Il vostro alter ego si dispererà: altro esempio 
di accorgimento etto ad immergere lo spot 
tatore nello scenario (costringendoci nei 
contempo a stare più allenti nello sprecare 
colpii, la taccia delusa dal vostro personag¬ 
gio (s&riza coniare l'orrendo score) vi spin¬ 
geranno senz'altro a pianificare lattiche di 
gioco migliori creando di latto It feeling giu 
sto per la simulazione 
il sonoro durante le tasi di gioco è principal¬ 
mente composto dalla voce di un cronista 
che commento {in ingtese) le performance di 
ogm alieta e presenta il percorso all'smzia di 
ogni gara, commentandone te drtticohà. 
Qualità, attinenza e varietà del parlato un 


sono sembrale ottime, spedilmenEa nel 
commento ai tin La musica che si può 
ascoltare durante la navigazione tra i menù 
di configurazione è carina; forse un poco 
stancante (de gustibus, eco ), 

Piccola nolere-lla finale per l'editor di scenari 
e percorsi allerto In burnite con il gioco: 
semplice o funzionate (con un'ottima libreria 
di oggetti preconfezionati da inserire], c un 
gradito entro per coloro che vogliono allarga¬ 
re a dismisura la longevità della simulazione 
Che computer bisogna comperai e per 
godersi questo titolo? Il sistema minimo per 
giocare PGA Tm 200 f e un penine ZOO 
MMX c on 32 MB di memoria (266 se si 
vuole l'accelerazione 30). consigliato un 
P&fìtkifìUti à 450 Mhz cori: 129 ME) di RAM 

Dario Zane betta 
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Ottimo gioco questo PGA, complesse 
al punto giusto e con un sacco di 
uff lì extra. Buoni grafica, sonoro e 
gì oc abilità, con un ottima scotta di 
competizioni e percorsi. 

Semplice e funzionale Iteditor di per¬ 
corsi allegalo. 




Sui grteni nulla pr«iiión( r careggitl 



sai: 
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Dopo un intenso periodo di betn test, etto finalmente l'ultima treazione della Lago, 
una rattolta di tutti gli aeroporti d'Italia per sfruttare al massimo le caratteristiche 
di Flight Simulator e amplifitarne il realismo... sarà vero? 



INFO 


Genere - Smiiilaion di volo 

Casa; Lago 
Sviluppatore: Ugo 
Distaiti uÌdeb. Ljol- 
Pratze; L. 66.000 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo; Mwàmr. H -| -M 
Processore: Pentum I 1 460 
RAM: 54 %'.t 

MfaK Scheda 3D accelerata 
CD ROM: IclEMiì 0X 

Spazio Su HO: N D 

I a confezione invitante ci lascia beo 
sperare Appena aperta notiamo 
ciie il Cd è accompagnato da diver- 
■m materiale cartaceo. Ubiamo 
una cartina con le principali rotte italiane 
per poter pianificare al meglio I nostri voli 
e un piccolo mancale che unisce le istru 
zkmi di Installazione alte cartine aerqpor 
(cali di avvicinamento principi! di ogni 
aeroporto. 

A PROVA 01 SCIOCCO 

L'installazione è semplicissima e intuitiva 
(a prova di sciocco, sa ci sono riuscito «!); 
m un àttimo seguendo le istruzioni mostra 
te via via sullo schermo ci troveremo cata¬ 
pulti in questo fantastico scena,rio, Una 



Ma li! Una tralc a Genova per pwM 
focaccia a vuotavo propri»! 


volta avviato it simulatore e posizionatici in 
uno dei tanti aeroporti disponibili la prima 
cosa che ci colpirà e il dettaglio con cui 
questi sono stati realizzate edifici, tartway, 



Gioì, liceva meglio e rette» io ito Ia coperte 
con via Itvnpo 


aerei statici e dinamici ci accompagnano 
attraverso le vane visuali 
Hanno proprio ragione ai!a Lago: lo scena¬ 
rio è cosi accoglierne che si ha la sensa¬ 
zione di essere proprio Ili 

GII AEROPORTI * 

Tuttavia Ì2k non è un semplice aggiorna¬ 
rti baio del vecchio e glorioso ftaìy 9S. 
bensì un vero e proprio rifacimento e 
restylrng dello stesso. Tutti gii aeroporti 
sono siati ndisegnati cercando di mante- 
nere la ieticità ai reale nel modo più asso¬ 
luto e per questo natia sua realizzazione cl 
si è valsi al riscontro sia con immagini 


degli aeroporti reali, sia con varie carte 
Terminal della Jeppesen Da una prima 
occhiata vediamo subito come siano stati 
curali soprattutto gl aeroporti "maggiori" 
come per esempio Matpensa, Fiumicino, 
Capodichino, per citarne alcuni. In ognuno 
di essi troviamo edifici con un elevatissimo 
dettag lio gnatico, aprofl attrezzai issimi con 
navette e docking System, segnaletica a 
terra compieta di ulta le indicazioni 
necessaria come I cartelli indicanti I rac¬ 
cordi e la direzione dello piste... insomma 
un lavoro mica da poco! Niente male nani 
meno l'effetto notturno complessive grazie 
anche alio situila mento delle potenzialità 
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Si lo io, «Fibra hteM^a fi«lf ili m film,,, ibi p<hmmìIì£hw {ha fona... 


i Si VOLESSI ANCHE I PAESAGGI? 

Ebben<\ seco rido I a Lago lo scenario defaittt è boi lo s tal punto da non meri¬ 
tare modifiche. Ma sa noi non la pensassimo cosi e volessimo oomuaKfue 
avere ttaly 20007 nessun problema? 

Como alla Stando: prendi 2 al prezzo di ! ! 

Infatti su intornei possiamo facilmente procurarci tutto quello che ci serve 
e senza pagare una lira? Le cose da scaricare sono appunto “solo" due: il 
Mesi) Terra In per lo scenario Italiano e alcune future» Entrambi gli aggeggi- 
ni H potete trovare su wwvr, iigiitsim.com: chetate su “Search Rie*" e nel 
campo ricorca digitate "Franco Baratti 1 " per N Mesh fé l'autore, ovvio! Cosa 
avevate pensalo? Non ho mica detto Vincenzo Buretta!) E quindi tra ì vari 
ilei dell'autore scegliete quello che ri interessa. Mentre per te future cer¬ 
cato "Lennari AiYldsson” (qualcuno potrà dbéeftiare che In tutto sono ben 
80 megabyte da scaricare! Perché sento te mie orecchio fischiare? Non 
Insultatemi da lì. come posso difendermi 1 7 .».n poi seno ingiurie ingiustifi¬ 
cate perché sono divise in pacchettini piccoli piccoli!) 


dì Flight Simulata 2000 Quante aperta 
detto. certi, non vi porti a sottovalutare gl! 
scénari minori, imam se cor ttaty 98 spes¬ 
so ci si Trovava di fronte raccordi cinesi 
stórni o piagali "azzardati\ questa volta 
non cj si lamenterà (fi certo: potremo infat¬ 
ti addirittura goderci una partita rii tennis o 
se preferite (e lo spero tanto per voi. ) 
contemplare un gran bel pezzo di lagazza 
a bordo piscina atraeroporto Manna ili 
Campo? {NdR, lo voglio! Dove si compra?). 
Da notare una cosa' la stessa Lago precisa 
Che il pacchetto non copre le aree extra 
aeroportuali in quanto quelle di default rii 
FS2Ù0Q, a detta nella software riouse, 
sorto realistiche a sufficienza... noi ci par 
mettiamo di dissentire Ma non ci si può 
fare nemmeno niente 

TRAFFICO AEREO 

La principale innovazione rispetto a Italy 
98& data dal traffico aereo, Infatti aneti? 
volando afl-une non saremo coslret 1 ao 


annoiarci in aeroporti praticamente deserti 
0 con pochi aerei statici ma sa tórno cir 
confati da aerei in movimento sui piazzali, 
luogo le taKiway, in decollo o ir iTterrag- 
gio. Comunque è bene scittotraare che gii 
aerei statici non mancano progne. Amfl Ce 
ne sono pure troppiI 
Interessante e anche la presenza delie 
navette del passeggeri cr e vagano qua e 
là negli apron (e vi assicuro che non- è 
simpatico Investirne una- 
Con tutto questo movimento dovremo 
porre attenzione e prudenza nei corso de* 
nostri spostamenti ce- raggiungere o 
lasciare la pista di decita atterraggio ima 
dopo tutto la mia leggiadria al parcheggio 
è leggendaria... ironicamente parlando, 
s'intende!) 

Dovremo accertarci che la pista sia sgom 
bra prima di transitarvi e dovremo addirit¬ 
tura mantenere una distanza di sicurezza 
in coda d urante il rullaggio per ry collide¬ 
re con l'aereo che ti precede o essere 


danneggiali da questo! Insamma . c'è 
proprio da divertirsi? 

tl FRAME RATE..» 

Mata domanda sorge spontanea: potrò 
accora contare i fotogrammi visualizzati a 
monitor al secondo [come da tradizione) o 
dovrò passare a contarti ai minuto? 

Ecco .. in effetti li programma è decisa 
mente pesante e il trarne rate certamente 
non m esce incolume, Potete certo Imma¬ 
ginari la situazione all'ora, di punta a 
Fiumicino e Malpensa 1 
Ma ta Lago ha pomato a tutto . Anche a 
questo, ci assicura, Grazie alta loro esclu¬ 
siva tecnologia Adi ve Scen&ry è possibile 
non far scendere il frante rate a livelli da 
suicidio da massa nella visualizzazione di 
oggetti dinamici 

Infatti per mezzo delle opzioni disponibili 
nel menù di ttaty 2000$ l'Interno di flight 
Simulator, è possibile ridurre il traffico o 
addirittura rimuovere gli aerei statici par¬ 
zialmente 0 totalmente. 

TIRANDO If SOMME..» 

Itaty 2000 è un obbligo per gii amami ita 
liani del volo 1FR 

Forse rcn troppo per gii amanti del VFR 
dato che non contiene nuove torture per il 



Ma di» bellini! Non * dia pos$0 fard 
ungili Ite? No? Vote,., 


paesaggio circostante. Questi ultimi però 
non devono scoraggiarsi, infatti, grazie alle 
risorse detta grande Rete, e sempre posa¬ 
tale "completare ■■ lo scenario con fatture 
tremare e Mesh Ternata per il territorio 
italiano {Vedi PcZeia Gennaio 200T e i< box 
che dovreste trovare in queste pagine) 

Francesco Gola 



PC COMMENTO 


La Lago ha sfornato un bel arici on, 
come sua tradizione Certo, con italy 
2000. FS 2000 non sembrerà un 
gioco compietamente nuovo, ma 
almeno avremo la sockN&fazhone di 
muoverci sugli areoporti di casa in 
modo piu realistico, tl prodotto non è 
tuttavìa esente da problemi, Iter 
esempio non tutti gli aerei inseriti 
negli scenari sono siati messi nei 
corretti contesti, avendo trovalo un 
747 dove non avrebbe potuto atterra¬ 
re un Cosma... ma nessuno è perfetto. 
In definitiva, un must bave pei 
appassionati di FS 2000. 
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Secondo voi r coso significa stupire? 


INFO 


Genere: Mroigijornte caiasiico 
Casa: Dinari r murtrinflla 
Sviluppatnrr Intimiti 
Distrtòulorr Dinaro i; Muftì macto 
Prezzo: L 49 900 


SI ITE MA CON Sl€ Il AIO 


Sistema operativo; wndcv,- 

Piowssoitrf-f ' ì I h iW»L 
RAM; 128 «3 
Grafica; i starate 30 

CD RDM; IZX 
Spaile su HO: m Mb 


P untuale come il grappino dopo 
cena, come raperitivo prima e f 
prezzemolo riuranle, arriva anche 
quest'anno una delle sene nana- 


OertnKcaActeiChft più amate dai grande pub¬ 


blico Questa volta la casa spagnola Ptramc 
Multimedia ha pensato, per la sua creai ura 
di maggior successo, lutto una serie efi inna- 
vaz»fii concettuali e realizza rive, wite alla 
creazione efei piu promettente sistema di 
gestione manageriale e arcade dèlia storia: 
non ci creitele? Ok, avete ragione, non e 
allatto vem Partiamo de Lina definizione, 
Stupire- i/.fir riempite di stupore, mara tàglie 
re, sorprendere. Ringraziai do il miq perso 
natissimo dizionario. proviamo a mettere 
mano alte suddetta definizione per appicarta 


a un pratico contesto vidwlwd*co; innanzitut- 
lo cercando di teqoadiare anali sconvolgenti 
Innovazioni siano siale apportale al gioctNIko 
in questione. Guardando la schermata inizia¬ 
te, la prima cosa die viene m mente è "wow. 
che fiqn, bella grafica, bello stile, quantaroo- 
bai"; come di consueta, infatti, veniamo 


messi di Ironie a una pletora di scelte possi- 
bili. tra cui le canoniche modalità "databasi 




(ovvero le sezioni dedicate a dati, Informazio¬ 
ni e curiosità varie riguardami ih squadre -1 
giocatori presenti in Jtolta} Esse, come sem¬ 
pre, sono ottime per soddisfare i ven maritaci 
«di spot! d, in alterna (iva, per rimpolpare la 
sapienza di etto che coll ivano una segreta 
speranza di partecipare a qualche telequiz a 
toma, Per lenard in allenamento, pur non 
potori deci spedire h casa viatorie presento 
iure dalla battuta Tacile, d hanno predato 
anche quest'anno un surrogato interno n 
grado di spararci domande a radica e vai i 
tare le nostre conoscenze In materia A dire II 
vero tale giochine. pm essendo abbastanza 



noioso, in quanto troppo semplicistico e 
mancante di qualsivoglia scopo e fine per il 
angolo giocatore, potrebbe diventare persi no 
divedente se giocato in compagnia di circa 
3 ri persone, quasi tosse un iriwl puksuii. A 
questo punto, esaurii! i convenevoli, si entra 
nella 'vera ossatura di PC Calcio, con le 
modalità euromanager, conpetìztone Private 
e 30 match ortifoe. 

UL MIRA LEGGI DEL FLOR,»* 

Naturalmente, la prima modalrta ria ino wsio 
nato è stata VErimmanagdf. dhrenuta famosa 
negli anni per la puntuale e fede* rappre¬ 
sentazione visiva della partita Essendo sem¬ 
pre stato un vero fan di PC Calcio (lo compro 
dalia sua prima uscito sul mercato italiano) 
soprattutto grazie a questo modalità, mi sona 
avvicinato a essa in modo particolarmente 
critico C'è da dire, purtroppo, che le non 
molte tfinovaztont di questa sezione sono 
presenti soprattutto nel peggioramento dsl- 
i in limaccia (divenuta molto piu carina da 
vedere a scapilo di intuitività e praticità}, 
senza particolari novità che ne giustifichino 


l'acquisto rispetto alle scorsa versioni. Ci 
sono le solite opzioni e caratteristicha, tipiche 
dr Re Calcio già da motte 1 felesse a questa 
parte, con i solit allenamenti, la gestione tal 
tira, U mercato trasferimenti, la sempre 
apprezzata possibilità di buttarsi nelt'imprèn- 
d! torta oateèlica (costruendo e facendo fruì 
tare le credibilità acquisito dalia vostra squa 
dra in imperialo) strutturilo li marchandl 
sing, ecc. Tulle cose [tranne il summenziona¬ 
to mencharaSsiìgi, mutuato a suo tempo dal 
tei marnate Soccer Manager, In cui era rea 
lizzalo senza dubbio tkkjId). presenti tu 
qualsiasi manageriale efebeo abbia solca- 
to l nostri monitor (tairawento dei 
Commodore 64 in poi. In r Batto un pam di 
nuove cosette ci sarebbero, anche se estra 
nee alla mera modalità i gioco: da una pane 
un maggior numero di squadre e campionati 
fra cui scegliere la propria compagina prefe¬ 
rito (anche se manca (a possibilità, nella 
modalità alenatele, di scegliere l'Udinese- fra 
(e squadre da cui partire, lacuna davvero ter 
filile: cosa diranno i milioni di tifosi?!), dal 
l'altra una migliore tntaiUgerza dei giocatori 
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sul campo, die a tradì» in una maggiore 
credulità delle palile e quindi, in una piu 
difficile lettura delie giuste messe lattàrie pei 
fisdevare la squadra (con conseguente 
miglMMamento della complessfla generale dei 
titolo, u che non è mai male,Urge però 
una piccola digressione., fa poi latenza ni Pc 
cado, insieme al prezza contei mio e aH'inse 
nmerrto dei plurmien/walo database di 
nomi e statistiche, sono da sempre i cavalli 
di battìgia rii questa saga, l'altra lacera dela 
medaglia è che, rame spesso accade., l'inse- 
hm> mio di piu modalità di gioco e vari estro 
divento una comoda scusa per non 
approfondirne alcuna, limitando^ ad accen¬ 
nare e copiare s topici orò diffusi nei giochi 
della categoria senza eccellerà e senza riu¬ 
scire a sfidare 1 colossi della categoria. 
Menzione anche per te pessima idea di divi- 
ete re le sezioni allenatori? e manager cosirfo 
gancio coloro che vogUono cambiare squadra 
al variare della propria reputazione ad awen- 
Iurtarsi nella modalità alena ture. senza tutte 
le possibilità di gestione dei serwi e del 
merdmdbteg che, pur se irreali nella prati 
ca tanto bene avrebbero fatto al divertimen¬ 
to del litote (unica noia veramente positiva 
del gioco a parte te vSsuateazwne grafica), 

THf MGEKAM 1 * PUOI PROJECT 

E forse meglio, quindi, per co tuo che non 
sterro interessali alT argomento manageriale, 
passare direttamente alla sezione arcade, 
(ovvero competizioite virtuale) lasciando a) 
box comparativo che dovreste trovare su 
queste pagine si compito di svolgere un ana 
lisi ur pochino più puntigliosa su quel che 
riguarda il confronto infuocato Ira Pc Calcio 
e Scudetto (mi (attuate vertice delle simu¬ 
lazioni manageriali su PC}, D'altronde anche 
qui non è che cl sia poi mollo da dire; la 


parte arcade e quella che ha ncevuto gE 
sforzi maggiori, e a vede. Migliorata te grafi 
ca. il comportamento delta propria squadra e 
ili quelle avversare, si ha una sensazione rii 
muggì ore coninolo e gtobilìf à rispetto alla 
versione precederne, pur restando neU'amtoh 
to del "giochino" di calcio Come scrissi a 
sud tempo per te recensione di P. L. Stare 
della EÀ, questo gioco "non è fifa, e nemme¬ 
no m ha la pretesa’; ha le sue anlmazionci- 
ne carine, si teserà giocare ma, ss volete 
questo litote semplicemente per tare dello 
parlil e a calcio, vi consiglia semplicemente 
di comperare Fila 2001, Coste rodio d) più 
ma vale tutti! te ri fferema, non averlo infatti 
alcun senso un box apposito dedicato al 
confronto ira questi due giochi. 

Sfì Invece volete comperare He Calcio to 
siesso (anche in virtù dell'attimo prezzo) 
sappiate che queste simulazione è un 
decreto bonus, si fascia giocare, e potrebbe 
persino piacervi, torse. Detto questo credo 
che sia venuto il momento d passare alla 
vena e propria novità di questa refesse, ii 30 
match Online. Allora, andando alla schermala 
principale e c Recando sull 'apposito toltane 
veniamo spediti nei dominio della rei 
ma dove sarebbe la possente di connet¬ 
tersi a internai per giocare? Perché c'è scto 
la misera possibilità di connettere una rete 
locato via elhemet? torniamo al capello 
introduttivo. Siupnre, appunto, fare ciò che 
nessuno s sarebbe aspettato, per esempio 
far uscire un prodotto evidentemente incorri 
piolo Ok, ni senio meravigliato e sorpreso, 
ma non to trovo positivo; d'altronde ognuno 
sceglie di colpire la massa come vuote, io mi 
limito a consigliarvi di aspettale l'arrivo di 
era patch che risolva il problema, magari su 
qualche futuro CO allegato alia nostra rivista 
imai mettere limili alta provvidenza}, 


PC CUCIO 

SCUDETTO 

RAPPRESIHT4ZÌ0NE PARTITA 

Pc Caldo mostra una rappresantaztone 
3D dette partita vera « propria, (territori- 
tenda al manager iti vedere con 1 pro¬ 
pri ocelli come strutta re al meglio gio¬ 
catori e tattiche. Per contea questa 
modalità porta tea un sacco di tempo e 
può essere di difficile toterpretaziwi* 

Scudetto d offre una versione "radio- 
cronaca* delta partita, senz'altro meno 
precisa di quella "ristora" offerta dal 
rivale; a queste supplisce soprattutto 
con una gran quantità rtt statìstiche 
aggiornate in tempo reale (voti g loca¬ 
tori, classifica, partite altrui, ecc,}. 

GISTI OH! 

GIOCATORI 

In Pc Calcio f giocatori sono dei 
■"robot'’ definiti da una sede di stati* 
stiche a da una media tirale sposso 
faenriantc (tiene conte anche di flato 
di forma e ruotate), sema lo straccio 
di una vera e propria personali t a 

Giocatori con ima propria personalità, 
cfte possono litigare con l’qltenatere o 
il proridente, pretendere un contratto 
adeguata o sentirsi fuori poste i« lon¬ 
tano dal propria paese, decine di 
caratteristiche risibili ft nascoste, oltre 
alfa media vote che dà un Idea precisa 
Urite possibilità del giocatore. 

RAPPORTI CON DIRIGENTI i TIFOSI 1 

Un voto ette definisce la fiducia che La 
gente e 1 capi hanno verso di voi in 
maniera sufficientemente precisa. Per 
contro non d sono possibilità di mag¬ 
giore Interazione con loro. Carina la 
posslbèffià di lare detie dkhiararion* in 
conferenza stampa, anche se mi è 
sembrato un semplice palliative, poco 
coinvolgente. 

Possibilità di effettiva interazione coti 

1 propri dirigenti per richieste di inve¬ 
stimenti o di tempo. 

1 rapporti con la stampa e t giocatori 
influenzano in buona manieri 1 vostri 
rapporti con te controparti societàrie e 
con 1 mori. Carina fa permuto di 
reclamare contro l’arbitro. 

REALISMO TECNICO-TATTICO ] 

Semplicemente. 1 giocatoti fanno dò 
che ci si aspetta debbano fare, e potete 
pure controllarli dal rivo. 

Ogni cambiamento che effettuate nella 
lattica porte a predse conseguenze, 
i ritoltati secondo logica, si sento però 

La mancanza di uri contralto più diletto. 

GESTIONE AFFARI 1 

Possibilità di gestante dirotta del patri¬ 
mònio da parte del manager, anche per 
ciò Che riguarda ampliamento o «ntgfio- 
rumente detto stadio e costnaione di 
nuove strutture. Gestione sufficiente- 
mente precisa del nwratiandtsifig. 
Aliante appena detto vaie solo nel caso 
in dii non vogliate mai cambiare squa¬ 
dra (modo manager,appunto), pessima 
scelta che penalizza l'intera se itone. 

f allenatore fa (’ollenàtera, non decide 
in prima persona te scelte economiche 
della società (a parie la compravendi¬ 
ta giocatori]! ma te subisce, ài limite 
chiedendo al presidente piò soldi o 
uno stadio piu ampi ou fièno dfverleitto 
ma metto piu realistico. 

GESTIONI SQUADRA ] 

Appena sufficiente la gestione degli 
allenamenti e buono il metodo di 
ricerca acquisti. 

Possibilità di allenare 1 giocateli con 
una cura « particolarità mai viete 
prima, improponibile fi confronto, 
Metodo di ricerca pressoché perfette. 


Per quel che riguarda la configurazione 
h v Mare, con 9 mio Celeron 700 non rio 
avuto problemi, con un Celeron 450 neppu 
re ritengo che qualsiasi Pentium ? riesca a 
lari ■ girate ctotentomento imagan limando 
leggermente sui ctettagff) 

Salute a lutti e alia prossima. 


Darre Zanchetla 



PC , COMMENTO 


Pc Calcio 2001 è un Ibrido, non rie¬ 
sce a eccellere ne sul fronte mana¬ 
geriale (perdendo nettamente la 
sfida con Scudetto) né sul tronte 
arcade (venendo dilaniato da Fifa) e 
neppure su quello database (vedetevi 
il sito del tonine ale io, non sarà 
altrettanto completo ma è multo 
divertente.E‘ però un discreto 
ibrido, riuscendo a miscelare I propri 
elementi in maniera sapiente e, 
sopri)ItuIto. divertente. Se a questo 
aggiungiamo che costa assai poco, 
non posso die conrigliarveto, nono¬ 
stante alcuni brutti difetti. 
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Attento, arrivano... sono zombi, mostri, morti viventi, vampiri assatanati... Presto! 
Presto, fai qualcosa, prendi la tastiera e digita! 



mia 


Genere: Avvertirà 
Cesa: brneire interaetM 

Sviluppatore; Sega 
Distributore; l rcKler 
Prezzo: N.Q 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo PtXKJ 

Processore- enfoim 1 1 233 Mie 
RAM &■> V! 

Grafica - Mi, dteetX 

CD-ROM Ai 
Spazio su HO: 300 Mto 

rendi la tastiera e digita?! Ma 
come 9 Noe sono pn) di moda le 
palettate d'argento? £ i paletti di 
legno? . . .a le apollo? 

Ebbene, il ertolo dei gioco avrebbe dovuto 
Insospettirvi: fummo grido in tolto di esorci¬ 
smo corto i demoni pare infatti essere coni 
posto da tastiera e dattilografia a mitraglia! 
Cosa significa tulio 06 ? Die in pratica ci tra 
via™ di fronte a un titolo che se non trova 
itonginairtì nè nella trama, né netta periferica 
di contrano, ri sicuro riesce tuttavia a misce¬ 
lare entrambi gii elementi m in rm intrigante, 
profondamente fwrror e, in ultima analisi, 
motto divertente, 

In sostanza è un rmsakt* La traina è identea 
a! precedente House ot thè £J& ra, un viaggio 
dincubo predeterminato che parie dalle cupe 
atmosfere di una cittadina gotica fln realtà 
non è altro che Venezia), o che ci conduce, 
mostro dopo mostro, al demone finate che 
intesta te classica casa del male. 

La particcfcmtè à che gl posto delle pistole con 
le quali asportavamo brandelli di materiate 
"morto" m vari zompi. siJ nostro penseremo 
la tastiera" E vi assiolo che non è affatto 
facile come sembrai Propria netta cftUcofta di 
premere II giusto tasta nel giusto istante nsie 
de il dbsrtimerrto di questo tìtolo, 

Ójn avversario che si avventerà su noi, o sui 
malcapitati che dovremo cercala (fi tillendére, 
porta ben uUble avanti a sé una sigia o ina 
serie di parole che con l'avanzare deirawen- 
1 uà si (ararne sempre più corplcssé e che 
digitato corretlamente finiranno to zombi in fin 
di vita (che veteto ironia f ) lì programma non vr 
pone rì babà di schetefrti 8 viscidi liguri 



senza adeguata prepara/wne Per chi vorrà 
seguirlo è disponibile un ottimo roterete sui- 
l'uso dela tasta, Il corso si divide in vane 
lezioni e iflustra elìcaci tecniche per vetoaz 
zara la battitura senza sbagliare un colpo! 
Ingomma, vi verna spiegato nei mirami cottagi 
come diventare delle perfette e distinte segre¬ 
terie dattilografe eserciste! E vi servirà per 
sconfiggere i mosto dei livelli superiori! Devo 
essere sincera- non conoscevo molte ri que 
ae tecniche, essendo un autodidatta. ma 

dopo averto imparate non c’è stelo zar".- 

ha potuta resistermi’ 
tuttavia il gioco è veramente difficile La 
polena dei mostri dei freni avanzati è espici 
tata dalla necessità ri dover digitare svariate 
volle frasi Imghe e compiere per po‘-?r*' 
vertero cadere a! suolo scuotendo il paesa ; 
gk). E non stanca ri certo affrontale nuova 
menta la fatica del percorso da riatti erto 
assassino, in quanta te drffiHflà è motto ben 
calibratone. Anzi, a fine partila appanno te sta. 
tetichesul nostro stile di “càmbaiti^ne t i ' a 
tasti. Quanto sterno stati veloci, precisi o più 
probabilmente tenti di riflessi , e che modi 
stazione vedere itcnementere i propri pun leg¬ 
gi e sapere che stiamo miglioramte grazie a 
uri gioco! Certa non sono solo g ioie Intanto é 
esclusivamente in inglese, o «nottre te non 
perfetta conversione del titolo da Cbnsofe a 



PC provoca riletti i visualizzazione rii alcuni 
caratteri resi cosi illeggibili, con grande sorteli 
staziona del mostro di turno e dei sua artigli 
affilati siila nostra morbida gola , anche se 
questo è un dettaglio non <te poco in un litote 
che dovrebbe lare delta leggibilità limpida e 
cristallina il suo punto di forza (come faccio a 
uccidere quel demone se non rm riesce di 
leggera la “paralna magica^, è l'ittica serto 
problema cte abbiamo rilevato. 

Oonstrtenamo peto te natura dei nastri PC nel 
li loto originate si poteva giocare ri coppia, 
aiutandosi a vicenda. . e oravi sfido a non' 
tan 1 due tastiera al vostro computer* Noi non 
ifi siamo riusciti [un nostro amico però è riu¬ 
scito a bruciarti una motherboard cercando dt 
montarci due mouse, A IdR). 

Cosa penso? Che ho finalmente sia le mani 
un gioco che mi piacerebbe far giocare a rtuo 
figlio (se mai ne avrò!). Si perché TflWQ of tire 
Dead, con I esperente ri divertire, insegna 
l'uso della tastiera. Insegna la predatone nei 



PPFSS fWT£P LF V 


Il mtrtlrtì fhaftv utili rie ti ho tfiilurìnra ifiliifm- 
da il narri ddl* ìwìIh , in peno plorimi * ipHi:* 
la Euforie.:; «tergiti iw.t_fc,ihu- loft» dime. 


digitare per essere p»n letali, ad acuire i rifles¬ 
si coma d’obtìiigo per ciascun Cori Op che si 
rispetti, e a non guardare la tastiera per 
gustarsi te scene Horror che si susseguono 
sul nostro monitor, E dopo averci giocato un 
bel po', realizzo, scrivendo questo pezzo, dì 
essere miglioralo non poco in iMibgratte! 

Cario Rizzante 


PC COMMENTO 


L’idea non sarà genuinamente origi¬ 
nale, riciclando sia la trama sia fuso 
della testiera per avanzare nel Córso 
deff avventura, ma dall un ione dei vari 
elementi è piacevole e intrigante. 
Inoltre abbiamo l'avventatezza di 
definire Typing ùf thè Dead istruttivo! 
Siamo realisti, non sono certo i temi 
(teli horror a spaventale I super giova¬ 
ni d’oggi. Un grave diletto di visualiz¬ 
zazione dì alcuni caratteri ne abbassa 
drasticamente il punteggio di valuta- 
rione, anche perché slamo alquanto 
scettici dell'eventualità di una apposi¬ 
te patch risolutrice. In caso di smenti¬ 
te alzate pure te valutazione di dieci 
punii, Ma d'altra parte, quale altra 


Ma ludico vi permette di uccidere 
uno zombi con le vostre sole mani? 
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Un diavolo senza (orna che investiga nell'anibito dei paranormale; conflitto di interessi? Può darsi... 




Getisre: Arcade arfeentutt 

Casa; Cryo hiteraetNE 

Sviluppatore: IntefTB 
DÉBlnbulDr«: CI ; 

freno: l amo 


SISTÈMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: W li w • 90 

Processore: PI : ui! ’ "l 
fl AM'. 64 Mb 

Grafica: Schede .j . ì-ierasnce 30 

CD-ftOM: 1K 
Spana su HO:- IMI! 

H ellbtiy nasce manzi tutti corre 
protagonista rii ire serie a furrett 
ideata dai valido Mite Mignola e 
solo adesso si è deciso ad appari 
re sui nostn monitor, orato Ranista di un'av- 
venturg che 11 calca come struttura di gioco 
la sene d Restóenl M 
li personaggio a vederlo è ben curioso; uri 
diavolo senza coma ma dotato di coda e di 
un pugno di pietra durissima capace di fran ■ 
tornare tutto f votato inizialmente dai nazisti 
per loschi scopi {l'interesse di Hitler per f oc¬ 
culto è cosa notai, il buon 1 ' diavolo HeHboy 
si è poi unito a un grappo dei servizi segreti 
britannici che si occupano di ncfcagml che 
gravitano ritorno al mondo del par anormale 
F Mastini Deli;) Guerra, questo 8 sottotitolo 
del gioco, ci vedrà alle prese con un compito, 
mica da ridere: ogni 666 anni la Terra e 
l'Interno Ravvicinano e naturalmente e prc 
prio questo momento ette il malvagio 
turno vuole sfruttare per apnee le porte degl 
inferi e scatenale l'apocalisse. Le nostre 
indagini ci porteranno a indagare nei pressi 
di un manicomio che durante d medio évo 



svolgeva la più consona funzione di mona¬ 
stero. ta sceneggiatura e la storia che fanne 
da sfondo al gioco sono state curate da 
Mignola in persona e, grazie anche alte 
atmosfere grtlCtogQlanit tipiche del tumetto 
originale. Hellboy riesce a essere abbastan¬ 
za coinvolgente. La serie originale mescolo 
con saputa lori cupi a momenti di Ironia 
velata che si ritrovano anchn in questo 
gioco., peccato però che il doppiaggio in ita¬ 
liano non particolarmente Ispirate riesca a 
rovinare in più di ut occasiona I dialoghi, Il 
protagonista soprattutto si (tirava con ima 
voce che Id rappresenta mollo poco. 

MINESTRA W ZOLFO 

Merle allegre scampagnale ira tombe e celie 
imbottite ci si ritrova a seguire uno schema 
di gioco ormai abbastanza comune di titoli a 
sfondo “horrof-saprarmaturale" se ne san 
visti parecchi e, a prescindere rialto sene 
Capcoru ambientata nella turbolenta fàcoon 
Qty, tn questi mesi ardiamo avuto anche a 
disposizione i vari capitoli é Biair Witch 
Project. Giocando a HeHboy quindi ci si 
sente un po' a casa e ufi po' la struttura 
familiarissima fa assomigliare le partite a un 
matrimonio (ondato suite piccole routine 
quotidiane- prendi la chiave, inseriscila nella 
serratura, usa lo scartilo sull'organo, racco¬ 
gli il medipack. separa all'abominio di turno, 
sposta te casse, ruota te statue, infila il poBo 
rei tomo e via dicendo.. 

Divertenti alcune chicche ritte ricordano l'iro¬ 
nia del fumetto e II tipico sarcasmo del dtà 
volo m brachette. 

Gii scontri con i nemici, poco numerosi e 
spesso evitabili, sona ottretutto tarati da un 
sistema di cQlitsionq con Oli avversar» asso’ 



Olitilo mostro irtfemalc ime vallo salpilo stilla 
«betti rossi, turiliw>.„ 


lutare re iess\tvù che si trasforma in un 
qualcosa a> totalmente Inutite quando si 
cerca di usare la pistola: il novanta per catto 
de empi va. avuoto e non se ne comprende 
il perche un bug mica da ridere. 

SGUARDI MÈFISTOflLKl 

Arrivando i a ì^ssica descrizione “estetica" 
c'è da Ore :re a grafica di HeHboy possiede 
olir a bass. Gii scermr i riescono a calare il 
giocatore ne ìa j iste atmosfera tipica del 
fumetto e le tartufa, sebbene non molto - 
“ricche", dsuftano più cito funzionali, non 
sempre pera e eoa 

Alcune locazioni sono scialbe e poco ispirate 
e le animazioni uà >:iano quasi sempre a 
desiderare; non chiedtemo certo cito ogni 
gioco strutti il motte i captare rm vedere det 
ciocchi di magare ere saltellano in giro e 
pretendere che siano dei feraci molossi 
infernali ha un che di perverso. Il reparto 



audio mescola degl arieti) sonori anonimi a 
dette musiche di aocompagnwnerto senz a ■ 
nima. 

Per concludere c'é da segnalare chu il livelle 
di difficolta è tarato piuttosto verso il basso, 
rencten do quindi l'esperienza otterrà da 
HeHboy un qualcosa <* più slmile a una 
scampagnala fuori porta che non a5 preludia 
del l'apocalisse, 

Ugo Laudano 


PC COMMENTO 


Heilbay e un titolo che fa del discreto 
la sua fede. L'atmosfera c'è ma l'ori¬ 
ginalità è data per dispersa. Alcune 
ambientazioni sono ispirate, altre da 
dimenticare. Gli scontri sfiorano 
spesso il ridicolo ma aria fine si vuoi 
pur sempre sapere come procede la 
storia. Agli appassionati del [umetto 
potrebbe non dispiacere, per tutti gli 
altri si tratta di un titolo che non bril¬ 
la in nulla, un crimine vista l'agguer¬ 
rita concorrenza. Un peccato perché 
il personaggio originale meritava 
sicura mento qualcosa di più. Per 


rimanere in toma, se volete potete 
aggiungere un sei accanto al voto. 
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Parecchi cambiamenti questo mese nel nostro 
borsino, grazie alla vagonata dì giochi di otti* 
ma qualità arrivata a cavallo del nuovo anno. 
Se alcuni (come Cairn 2) sono "solo" migliora* 
menti di capolavori già esistenti, altri (come 
Proje<t I.G.I. mostrano che è possibile portare 
ventate di aria fresca nel nostro ambiente, se 
non altro utilizzando in modo nuovo formule di 
gioco già sperimentate. Va notato come una 
società "non specializzata" come la Microsoft 
abbia saputo piazzare ben tre giochi nella 
categoria "simulatori di volo", che un tempo 
dominava solo con il classico Flight Simulator - 
segno di un impegno degno di lode ma anche 
di una generalizzata crisi dei concorrenti. 


GIOCHI SPORTIVI 



NHL 2 


in 


Electronic Arte 


Efedronc Arte non si smentisce NHL rappresale Ione la migliar saga 
sporirva che abbui mai visiti ki luce sui rtcìslri PC. tecirai&v<i fsai#sth® 
h ijrancte divertimento queste te caratteristiche principali che turo di 
tH. ^DOÓiin Erti*» da consigli,ire anche a chi vive ir uni capanna a 
carabo rtfl t -i linea dell 'equatore 



CTi imptonship Manager 99/00 e«m 

i fratelli Collyer all'ermesur» potenza Ci sor» titoli che si passone censi- 
qHm <^i anpaiaiDnsit do< g^neitr satbtft liinore cft ricovere mrocce di 
morte GM9&O0 e uno di rpuasti. perfeltamente adatto a in popolo che 
fa dei Fanfedfc» una ragione d« vita (non Érnerrtrchiarno die tiuesia è 
una riviste delio Stutsovn'n 



Total Soccer 2000 Irldion 

t una tìcrnha quatto che vediamo solcare i vtsiri palhd» vlsuni? tbfiene 
si, a la h:nma polis nostalgia. Otalgia doi bei tempi di Kick Od ; quando 
i gol si segnarar» solo per l'effettiva abitila dei giocatore Bene. r»n 
disperate a tei prezzo di t ealizzo potrete oggi portarvi a casa una copti 
di Mal Socccf od asserì fi ila 1 



NBA Uve 2000 Electronic Aris 

Non SI fritto di PCfrellervti che caratterizza I lltois detheaf i all'HoCfcéy Su 
ghiaccio, ma noumeno mediacre neil'imposfeutone pome i piacili th cal¬ 
do per PC UBA Uve 2000 G un ottimo 1Mb cestistta, disiato dH tutto 
limino putì i;,i!i:J.:i' • :i /m J -U-kiym. Midtfla toppQleS$K)ni 
sttea d'oftreoeear io. 




migfcira gUnufetoi c 'fcrtiva di basebii prosante stri menila, grazie a 
Lfi ecceUente gro-tofitn, a una uralica di crttirno irrite e a una pletora dt db 
tìsbchfi a opzioni che Booonttnivam andrà r tira pb asciti Consighairj 
agli amenti del baseball a a eh cerca un- i.Culu spaino di ottima tartufa. 


GIOCHI DI RUOLO | GIOCHI STRATEGICI 



Ultima Online Origin 

Un' espprien/n piu unite Che rara. Un gioco di ruoto Che permette ó -spe¬ 
rare anime con altre persone sparsa In tutte 11 mondo Cotiwtgiinnlpa 
massimi Urani per un molo rivoteiranario e ambiziosissime Gemale 
sistema dette steli che salgono unicamente su vengono applicate 



Homeworld Sterra 

il r.iiipoiavbino assoluto, ad oggi- &* U penare dagli strategici in tempo 
reato: ruso dei 30 in questo gioco ncr e finalmente una torìunia, ma 
«sparute enormerraniB Éverttmetito e gtocifelflà Grafo e sonoro spot- 
tecolart e una store epica, cotonano un titolo che non può mancare nella 
editatone di guafeiasi vrJeQqHKaÈofO degr» di tate nome 



Ultima ini Ori gin 

Nonostante gli aiuti, rimane il re incontrastato del gaaohi di rum n -, 
ho Lo sua sempiterno tortura è merito delia trama complessa t ofltt. 
tetti kmgevifeA immensa e soprattutto delia mcredbhe liberta che 
al giocatore Le tendo rt Rniarmia sono «mena» e te dm:- espars^mt 
uscite In seguito lo nanne reso immoliate 



Sudden Strike cov 

Questo RTS ambientato durarle te Seconda Guerra Mondiate non »ril J 
realismo di Gomtaf ititemvic lo spessore d* 4jf ot Ktngs, ma .sopperisce 
offrendo lonellaie é puro divertimento Grafica, sporcacciare, decine di 
mezzi di ire razioni (Steli Uniti. Germana e Russia) e una nwcabilrta tre 
netta e ramerfista. Unta punici denoto un mninptiyti jxeoispMiD 



Planescape: Torment lnWniliiy 

tto'nmtuenlRziont curiosa e orhgtrule. una trama robusta e un ottima 
caratterizzinone dui personaggi cui al aggtenocif» un® gretta tfMb e 
dalle musiche coiwolaenii, semino s far ^trarci questo moto ne I C tengo 
dal -gmcne Non è rivoluzioriaflo come UO h ite libare come tMm MI rna 
É comunque un grande gota. 



Dogsof WaTTaKe 2 Interactive 

ÙQ 95 ~ uno sfraleqtt? iri tempo reato 30 ddlTiifete gtswrdnnne. 

ira. soprattutto è un tento alatamente divertente, tetano il» una realizza 
znne (senta dt altissime iwto e di un ottimo spessore con iitesàw Allo 
ptentftafflZie Mttr^ si dcccsterto tot optato gioco tasi shmlfl agl sparalutto 
3D. quando ci si pone al comando df una singola unite stri campo di gioco. 



Icewind Date Interplay 

Il "due' deir irò de" gticcdrirlsttc- deha Interptoy UWUrando na di 

pù il mottoi di &tflr S lìjìs e I astenia d gioco d ADSD uh swiuviior 
deb Wack tìe SHudos remo confeziondn un'owtmhira tutta azi - ■ 
airtnenlala nàte itautae regioni setterttnDnafi dei Reami Liimencc® trama 
awinoenie 0 conta flwnmfi rcradfeumcnie trertad 



Shogun: Total War f lecIronie Aris 

fWfcte Ma matoomtarrnrlB caiMagente La tema ite Sof tirarlo è divisa « 
sette taaoni te non sono precUton mnscto 1 111 ircrert?? dovti g-'^re b cam¬ 
pagna d ceraia m agri aspertp e i rrewnwtl dette trippe 5u una mappa cfx 
Aprcduoc I Gepponc ifvtso n psflnno tenn m r&zm a tunl 

e que&i d feriti iiia ijn tempo natìej pu Invte N massimo da ogni sfi twrn 



Piatilo 2 Situarti 

QK, 1 ufi vpr della Rhizzand hanno ratte impazzire 1 giocatori di nuzzo 
mando, la giocabiStà è un pc iroppt? urjiito a quella del pnmo Hot -e ta 
fòohiZKma ìimitab fa pensare a un lit io del 1996. Queste pesche non 
tolgano a 2 |g detiniziow d> ’drcqo pura" - . Un ibrido ira GtìR e ruc 
chteduro (tól'intoiufiiazlEjne tetra ma assolinain&rtte vte-^tibie. 



Ground Control sterra 

ciotta oco^nortoJe divido pioretoilite. prot^ndlte strategica Un gioco con 
àjgNtfo sona lemofù questo, dotàlD di uno nccfiezza ed idee che scuoto¬ 
no m pocNre) il pittura che :cnurridd!srr>jje 1 genere dogli sfrangici n 
tempo rsite Niente 1 w et war, Pbhte ricuse da accumulare. Solo strategia 
e Orione a;lo isfcata pire tolleressanse anche dal runto di '/iste inuttlgiocalorp. 
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PGZETA BORSINO PC 


GIOCHI SPARATUTTO I GIOCHI OESTIONMl 



Quake IH Arena ìd Software 

Il Smerli elei marnante 1 terza ut ina setta dm ha oamtMta il mento di 
concepire II vuJeogtoco. si presenta Con in motore grafico di grande 
impatto ima straorJmana t irenelìca giocaMIlft è urVa/chitóllufl lotta 
dedicato al gioco ir rete tarantole 



Grand Pria World Micropfose 

ÙandPm r Wttftìé un bel -gtocrj. ovviarti onte non pei tutti data I estrema 
settoriali^ m i gerire nu .rotatane se sfeto appasBfcnait di Fanmila i 
e di rnteiagjfteii fi tn acquato asse lui amante obbligato. ma va ricordato 
che la licenza implementato è duella della stagione 1398 e cta neri coni 
desso la longevità non e aJ massimi livelli. 



Half-LHe Valve 

Cortstìerato uno dei più bei giòchi di sempre. Watt-Ufo ha dato profcinhia 
e annesta al genera degli stiooter In prua persona grazie a un efficace 
trama avvincer te D< stoxo una ìjpite esperienze dt gioco piu Immerswe 
ed cmqeicruri ciegil ultimi lenp. 



The Sims Electronic Arte 

Dopo anni passati a costruire Slm dite, la Mania a affida le curo dei Sim- 
cittadini: un'éfiptftena di gioco in ai non w rischia solo u massa» cotn 
volgimento, m i'immedusimaztone totale. Lavomre, arredare, cuckiama. 
riposare innamorarsi: tutto divento gioca che sìmufó la redltt Un capoti 
vero seconde la irpgfiòr tacitate Miste, 



Messi ah shmy 

i angtotono Boti rappresento torw la mlglore Kte-4 di quesl’anno nel 
campo degl) sparatutto GraUcamcnto ottima, A-tessaft pinta tutto sul m- 
[ftf h iifl vìrt-l-i d azioni posatoi, mflsrato <\ giocatore di imnra a prò 
olenn che possono essere risoti! mortissime manfiera diverse 



niente Park World Bullfrog 

Una gralfca 3D ssmol. :u ira cotonila, una beile atmosfera. pe* un gpCO 
torse non coitivi tgrfite ai punto giusto l'idee di base già imitata, ma 
Gtununqpje aitraerrre ira consentito aito Ekillffop A osare un tifate sicura - 
melile gtaabtò e J laote appr. . 



Project 1.6.1. Eidos 

Cosa succede se si incrocia Tìwl con un romanzo di Tom Osncy? Uno 
dai glocN più avmncerrti degli uteml armi, seca cosai Lo steailfl ganv 
deità ti*i(J8 riproduca tutto to tensione che devo sopportare un treno agen¬ 
te segreto n mteaone evitando irrealisnis alto Sùkltet Of F&iw? rorsa la 
miglioro incornatale PC dolio spirifa a Mi$sk*i tmpasSbtè 



Street Wars: Constructor UnderwarM 

Studio 3 

Uria suraiazk»» Bastionato àcutwntsnto degna rS nota. Gii sviluppai'. • 
3000 riuscita a trovare II giusto eqmhbrin tra ditteotei e ftitowane 
Un'otbma atmosta chti si ronda con una Irai™ mingente e jet twrso- 
najgl ben «itiBftzzBtJ Un must pw gh rooas&iDnati dei genere 


Voyager; Elite Force na«en 

I noto d» ha spesalo te'malafetore d Ster M\ ssando h guie wi 
geco ramato ala saga fattvtAva fa ben poche probabilità di dsllnguera tòte 
face utaa al mogio II mettere d Ottia 3 per mmer^re il locatore M b 
merco itelo più recente sere iti S? Li ricontoj/tcne maniacale dar ' set" del 
telefilm fato la uda dei fan. m la strabilia assoluti ooittWigHto chiunque. 


Rotlercoaster Tycoon Micnoprose 

Mettere m prodi ut parco del diverti rr^enn peri mrt essere un impresa 
faci i-, rito scuramente! può riffrìre gran divertili tento. La creatura di Chris 
Kawyerè colonna dimette a intrigante al punto giusto. Un musi per gli 
amanti de» genere 




GIOCHI DI 


I 


GIOCHI DI SIMULAZIONE 



Rollcage Si age 2 psygno^i& 

Il secondo f^lsod» delia serie fi - trace porta a compimenti il progettò 
che m nuca s'iniraveoeva giù noi primo awertHite capttoto. lo gfocabite 
e la stessa e si attcsta a mastini Imiti, la grafica, so possiti è affiW 
piu colorata e ipnotico, ma la parie teorie e costtturia dal > tviurrere- 
voli moodllà elio rendono Ft$2 un totwmto rifinito-di divertimento 



Flight Simulator 2000 Microsoft 

Amo nuovo, FU,ght Stimiteliv iukìvd: anche quesi'anno la Mbcroscft si 
conferma leader mdccLteSD nei catnpo dette simulazioni di itelo. Potrete 
Ottenere, volare su tutto H pimela ùxm sempre, trattasi di pftìdallc- 
reoiro completo e matrizzalo agh appassignati dei volo 



Heed for Speedi Porsche Unleaslieit ea 

i gumEo espùnto dàlie saga towd tot Spenti, pur abbraodwidD una sola 
marna dì iijtomofcii, to mitica Porsche non rteiita In fifcun modo irnptfvsn- 
to, spogli'!r-i nvdce La sensazione A un l loto m ottime lorma, capate d- 
dimriirp. nwiteP@ndo « meglio dette passate edizioni e inserendo a tour» 
nuovi tocchi A ttaisu La gratta, poi, è spettaqctare come del resto al g 1 : 
cabilrtà 0 il duvedimento 



Enemy Engaged RAH-66 Empire Inleraclive 

Cwnandw n *à-*t Hflitum 

Con una grafica molti} arata un sonoro avrclgertle e untotteru i hio ,i!to 
umiliazione dura e pura che il recente Gunstvpi non ha ptonamante 
dimostrato. * rurMi Snetry £r^s^sa caratai tra gii mpenBii ekt i lari 
dà simulatori di oJioitiau militare, Por» w spodesta fi mica Lon^nm 
2 , ma A afflo è un gioco che non deve essate mummamafto trascurato 



Superbike 2001 Electronic Aris 

Mi Astone si eorifc im.i venne I nemd A riionmenlo nello Simulazioni 5fmr 
tnie- su duo ruote . di ruote! I Iwetlo di reiilBmo «site é ancora £w 
Impressionorite; fi cemportamento elei meni ancora piu tetfele. lo gioca' 
Li-ita ancora ime OK, o storno capii! 1 inoltre non w*ete ccrrtauri auli¬ 
re in moda ptù rsasistico! 



Combat Flight Simulator 2 Microprose 

PI secondo titolo delllncamazimff tfiio A Sfmutìtof sposta l'azio 

ni dai elei eteiiTurcfii aie azzurro acque dei faciltou rtcofftiuenda il 
ccnflilto tra Stali Un#U e Gippone dai 1941 ari 1945 I numera (I aerei 
simulati é infeTkxe rr^tiu a ani prodotti, ma ognuw di toro a state 
riprodotto con una cura che ha coinvolto autontia ingsmen araanaultei 
una partiootere nota d (iterilo al : aitaHigftìto» iftlteiale 1 



Colin McRae Rally 2 Coriemaslers 

li nuffte punto di riferimento pei i gmcte A iaitv o un serio tanebdatò al 
dlote A mlgUoc gioca dì guida mal prodotto por PC. La nuova sirrailaz»no 
della Codema$ter9 mieterà I miglioratile n un titolo elio già netta saia 
prima mcamazpie votévo consideralo un capolavoro assoluto ‘Gràfico 
sbalordì mi e tua glocatìld.i immudute lite non sacrifica il realismo 



Crimson Skies Mìcroprose 

t-ten è per m a $oqetì pazrare tra Utili n ura àngoli catogonti nel 

‘Baramo" epprae la Meraprooo ci Paca oon tre Epodi totatoieroa dfitaferto 
tra A (oro, Quest'iilibO utÉos il nwtnre dJ fughi $wt per porterò in 
ira voraci» mitica •. . 3 vwnHitesa tìaflk armi '30 ulta floctetea (kt infender- 
dl dove torrttMi Furai sdcaMsm i Ode assalfcMHKJ Jrl^teife etaefn dorai 


Formula 1 Grand Prix 3 Microprose 

» capolavofo di Geofl Crammond ó ancora pte capulevore Rispetta al 
mondo titolo ctella serte sono cambiate podio cose, ma ogni migliora 
mento (cdhÉSQfli rastoorologliGhe su iinioj e stita imptennuitolo con 
eira e dbdLaofìfi eertórwi. So^rwiliicejntìOftie, H nuovo punto di rilerimenlo 
por i ittoil ih putte a ogni kvolti, 


Falerni 40 MicrdProse 

Dopo un anno è .incora fi slmulatnri di telo miliare più giocalo (te tute 
appassionati del genero. I n fichiesie te tanhvara sono Lhxtsafnent? 
ftevala, ma il gtocn ù stìizo dubbio H rragtore sul mercato 1 Ira gualche 
anno lo si giocherà ancora e ancora Urta pietra mihara fl-Ht genero, non 
esente, però da qurtJie diletta, cotreflo date numerose palch 


MH9P aBHM 


J£ 
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Otto ruote ni piedi, ottanta bombolette atossithe e ottocento poliziotti alle calcagna. 




veste in poche parole l'espalen 
za offerta dai f j Jei Set nadto 
cnc si presenta in occidente t 
It nome rivoluzionato m Jet Grami 
Radio bielle si. questo mese su Acer i qo 
ho deciso di riprendere l'abitudine eh pattare 
di un gioco che incarna in modo compare 
l'anima flette console In realtà roti saprei 
miri riamente spiegare come e perché JGD 
riesce In questo, ma In qualche modo ce la 
fi e tanto basta 

Sarà per io stile grafico particolare, sarà per 
la struttura, sarà per il divertimento senza 
troppi fronzoli che offre ina il risultato è 
quello: un vidoogloco che diverte deliziando 
al contempo spirito, occhi e orecchie. 

DI cosa si tratta? La meccanica è semplice, 
ci si cala n.e| roller biade di una gang di ha! ri 1 
granitigli e si circola nella citta taggando 
muri ed eseguendo ardite opere murali Ci 
s piazza davanti alle portiere de 1 le macchi¬ 
ne, alle velrme di un negozio e si realizzano 
complessi grattiti a colpi di rotazioni delta 
levetta analogica del Dfearncast Tra un 
grattilo e l'altre bisogna guardarsi dalla 
polizia cittadina che ovvia meni e 'vede le 
nostre espressioni angliche pome puri arti 
di vandalismo. Ogni quartiere è dominato da 
gang diverse, ognuna definita ita un modus 
vivandi particolare: si va dalla cyter-gnoc- 


■ he - hall natrici agli abitanti delle logne 
passando per i ghetto-Master dotati 
I livelli ambientati nelle diverse zone ri Neo 
Tokyo tanno da sfondo alle vostre imprese 
quartieri notturni, zone Industriali, centri 
commerciali e stazioni della metropolitan i 
Zigzagare nel traffico urbano e esaltarne e 
la possibilità di compiere evoluzioni spetta 
colan sui vari corrimano mentre a! contem¬ 
po si “firmano" in corsa una s~rv : -~m- 
é un qualcosa da provare. Uumortsme per 
vacto !'tataro pragert: e trascinarsi r 3 le 
poliziotti appese afie proprie gambe rvjn 
si vogliate steccare e esilarante, per non 
parlare poi eri frustrato tenente dotato d 
una Magnani dosi grossa da ter sentire 
Cnailagan un complessato frinì-dotata 
Col procedere del grati si aggiungere- 
nuovi membri sita propria gang che prima 
.■anno però sconfitti in una sene di incarti 
che lungone un po' da lutortel e un pc da 
sfida La grafica di Jet Sei Ratto s protabu 
mente ciò che piu lo distingue dalia cooror- 
renza (quale?). Il gioco è interamente m 30 
ma gli sfondi e i personaggi possiedono jn 
look a meta ira il cartoon e io siy isn Hip 
H op urbano nipponico che regalano aito 
nostre pupille uno spettacolo originata e 
contempo raffinato. Non da meno song le 
musiche che spaziano tra ntrn House 


hirtìty. Hip Hop e Jungle per il 90% dei 
giace passerete il tempo con il pad m mano 
e la tessa che mdeggia a tempo. 

Infine, a farcire ii tutio. non potevano man¬ 
care quei tocchi cH classe che fungono da 
disi nguo tra queliti che é un buon gioco e 
uri qualcosa di più. All'interno di Jet Sei 
Radio è infatti presente persino un editor di 
.irritati: si tratta In realta di un semplice (sia 
da usate che corra possibilità offerte) pro¬ 
gramma di gotica che ci permette di creare 


lag e disegni personal coti con cui riempire 
I quartieri dal gioco a colpi di bombolette 
spray. A tal proposito indico un concorso 
scaturito al momento dalla mia per lanosa¬ 
mente fervida mento, mandatemi un imma¬ 
gine con un bel graffito creato apposta per 
■ r Ego e non mancherà di pubblicarla (e 
poi non 'venitemi a dire che non mi faccio m 
quattro per voi.. ). Ricordatevi pero che in 
carie città americane le bombolette spray 
sono vietate ai minori (sic!} e che Imare II 
muro ds un bel palazzo in una graziosa città 
italiota non è ganzo bensì una cazzata. 

Vi piaccio guardo bazzico a metà ire nsrito 
rii ampie vertute e il moralista? Grafitatevi 
pure le mutande se volete, ma il primo che 
m'imbratta il balcone lo grattugio a colpi di 
pialta sulle mappe. 

P.S.P.RAY. 

I vostri versi poetici intinti in qualsivo¬ 
glia sostanza vanno come è abitudine 
sempre inviati (sotto torma di byte) a 
v gommine com 

Ugo Laviamo 
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urbane 


ALTER EGO PC 


L'arena 

dei lettori 


LI NOVIZIE: CUOCI I CALVIZIE 

Il nvmem scorso ha villo, come ormai è abitudine, abbai tersi so Alter Ego lo furio censoria delllnquisrtor 
Ma nino B eretta, fi mìo folle compare di merendine non *ok> ho crudelmente attinto il solito termine misterioso 
mo ha anche omesso un'intera foto dolio rubrìca. Folto questa ha anche corretto la lettera di Distiano, sosti¬ 
tuendo il suo ruspante Ultimo XI, in Ultima IX, Naturalmente cosi facendo è riuscito ad annullare del tutto I 
senso della mia risposto: una vendetta fine e raffinata di Vincenzo? Il dibattito è aperto, lui di piu. Chiunque 
volesse ricevere tramite e-moti lo mere viglio sa immagine di cui sopra * la relativa didascalia deve solo scrivermi 
e invierò personalmente la patch a cosa di ogni lettore. 


Ciac Alter! 

(Scusa. m Ego mi sembra un pò ' troppo formate ..) Leggendo il capriate X delta tua 
rubrica {betta, buona & mbreonda) ho pensato che di ptcchiaduro su PC non se ne vedo 
no oa witti.. 

Con questo pensiero in testa atomo atto SNES e a tutti quei giochi strani {santamente 
dmmttazione dai Giappone) che non ho mas avuto il coraggio di comprare per H timore 
(peraltro abbastanza fondato V di non rapirci un fot», eebs soto oggi, con gli emu¬ 
latori (ok. non li piacciono, ma a me siti ho avuto il fegato di grecare... Madonna boria 
quante cose mi sor pc r sc ! iter vari q&Murv (Dragon bori Hyper Dimension, MHO, 
offre fa birra a tatti i vsr Street Figfttec r unico pwbtem che ha è che d sono soie 8 
personaggi..} jr &vchi sportivi {pensa a Captala Tsubmt E troppo belio poter far fare it 
tiro-tigre a Mar* .etritorsifti aìJRPG (s ricorda ette non esiste solo Finsi Fantasy. 

Conno Trigger è motto più borio 1 (anche perché il chawcier design è staio fatto da 
Tonyama. Vno detto tutto {d'tatmde quei capelli a banana é Obrono sono un segno 
inconfomtibtitiìjì Si noti che mi piacciono i cartoni? 

Ma ri genere picchtaduro non é l'unico che fatila su PC. c'è un genere che, in Europa, 
non è mai esistito! Sto pattando dei m'ai (odating) stmutetors. giochi (amie Tpfdmeki 
Mamorta!} che è impossibtie definire per un occidentale {un incrocio tra un'amnium e 
un GDR a sfondo realistico?} Ed ora. dopò questa breve mtroduziom vengo ai quesito 
dei mese: non è che potresti parlare un po'di quest'attimo genere é giochi e, sòpruttut 
to. suggerirne guatarne per PSX {visto che ultimamente piovono dai peto), in fede di una 
tua risposta. saluto il mio caro Ego* 

"A un'amante, amido pochi fiori restane sugli alberi* 

immotala, nascosto fra le foglie, 

fra i soli, rari fiori che restano sugli atteri* 

mi par di sentire 

la presenza di colei 

perla quale languoin segreto 

Yukio Mishima 

ZbD 

mn ZeOI 

Benvenuto anche tu nei d rad etto r approsentaÈo da questa rubrica. I ptachiadura su PC 
sono ormai un tentano «corre e colgo l'occasione per inserire in questa «sposta mia 
piccola aggiunta al numero dedicato a questo wicnto e virulento genere; la SNK, che 
non no neanche citato per motivi di spazio e/Q rinoogliorÉnenlo palese et palesato, La 
casa in questione ha tatto uscire su Neo Geo fior fior di picxhiadcjro che ormai approda 
no anche su Dreamrast s PSX Sue le sene di Fatai Fury, M ot Figtfiting e la mitica King 
of Rghters. La ma favorita, per semplici questioni estetiche, è quella oli Samurai 
Stodown: antico Giappone, musiche lotti e fendali elegantissimi 
Nota che- anche tu mi tiri fuori la quattone emulatori Sla chiaro, io adoro e sfrutto assai 
gli emulatori, trovo semplicemente che lo spazio di AJier Ego sia rivado alle console e ai 
piaceri che esse offrono in modo Affitto e non al tentatovi ri far partire I loro giochi su 
PC. Per lare una me-talora fina e raffinata qui si paria di sano sesso con le ragazze e non 
di bambole gonfiabili la funzione è la stessa, il godimento ricavato un altra (la frase In 
quasttone non vuoto minimamente essere sessista, sia chiara). Giocare su un divano o 
sbracato su un cuscino con un gemale pad in mano è un'esperienza usufruibile solo con 
una console Perfetto invece l'approccio iti giocare con gli emulatori a tutti quei titoli che 
per ovvie questuiti monetarie d $1 è perse all epoca: è un pizzico illegale ma vi sfida a 
cercar di comprare titoli originali per NES usciti solo in Giappone 15 anni (a Ergo io vi 
glustilEo pure, la Finanza meno. 

D'accordo con te su Chrono Trigger, probabiltoltole rimane ancora il mio preterito: gli 
attacchi incrociati erano meravigliosi e < finali possibili sono stali miserili nel genere 
solo dal recente Chrono Cross su PSX simplex (le io consiglio, manca Torlyama ma non 
è per questo brutto. no7>. Per te tua domanda del mese arriva una «sposta breve e one¬ 
sta Nd gin scritto troppo ma In realta anche se avessi io spazio mi manca la preparalo 
ne adeguata per cariare dei Ren ai Per prima cosa ne ho visti giusto un pam e poi, 
essendo molto legali al testo, sono un genere assolutamente inawieinabHe da chi non sa 


il nipponese (eccetto un pa>4 negl USA di cui ovviamente non ricordo nulla, sono pur 
sempre un professionista i Ubai mettere l'imbarazzo nell'invitane una ragazza a uscire 
sicuri di avorio proposto un cinema e una pizza mentrei Invoca, per un banale orrore 
grammaticale, le si è chiesto se e solita infilarsi i Tomprur nel naso? 

Carissimo UQOfff 

Ho appena lutto l'incipit deft'ARENA DEI i F 77, ;Ri 7rqnqu>i ! o* Non me fa sono presa. Anzi, 
a questo punto mt offendo io, se tu ti offendi pensando to mt ottunda {ti prego d> 
non correggere SlfUSìfCAMF.NTE questo mio .pensimi e soprattutto non ribattere, altri - 
menti meschtamo un loop} Appurato questo inizio fa lettera vera e propria Iterto che 
ite fummo Alter Ego hai PASSATO tn rassegna It f UfURO Sono tf accordo con te, penso 
che le consola diverranno, se gè non lo sono te piattaforma kmie sl Ita quale gireranno 
i nostri giochi preferiti Ormai rigioco T UNA COSA DA GRANDI* 8 visto che non luto 1 
^nterini^ernmwquarantenfìì/cinquqRl&m e oltre (come faremo a gipcare quando f m 
trito minerà le nostre preziose mam?) hanno a disposinone molto tempo per giocare 
idue/ìre ore quotidiane sono il minimo per apprezzare appieno un videogiocoi è nsces 
sano che quando vogliano dmantem neftWrm sirmbziom dt guida, possano contare 
su Qualcosa che SI ACCENDA e FiMWt subito (,. J, 

Se le Còse andranno cosi, ariani anche Aitar Ego , piano, piano conquisterà spaziò, gua¬ 
dagnerà pagine è ospiterà sempre più recensioni; chissà forse un giorno Riprenderai il 
posto del Serena (AHAHAHAH, Vince doma! N.dU.) e magari PQ7ETA, cambierà nome, 
perdendo una P, diventando CZFTA; CONSOLE ZETA {lascio a te i bellissimi giochi di 
parole che possono scaturire da questa dicitura). /.. / 

Nelle recenti festività natalizie, ri imo carissimo amichetto DAMO im raccomando lascia 
il maiuscolo, cosi quando gli farò leggere queste righe sarà tutto contento!!*, contagiato 
qaiDIàre aita constmsttoùfudtoa/'p^ ha acquistato la (o ri ? Rispondimi anche 

so questo grazie) Dreamcast. al modico prezzo di 250.000 Umili Ora. tatto ratiere, 
resto tl 'problema' dei titoli da acquistare e da giocare Nel mio pnxob, scartabellando 
tra r vari nuimt d PCZETA, ho trovato solo m aiticelo dedicato 4 queste console e nulla 
più. p 8trso che sarebbe berlo, se ogni tanto netta tua (NOSTRA fi (MtA 1 N.d.U.f rufrfca 
ospitassi quotile recensione{. /. Insmma UGO... ANTICIPA I TEMPI*'! 

Tomjnoo alla Oreamcast del mio amico, da te vonei sapete 1} Ha tana un affare? 2} La 
tua opinione su queste console, sui giochi dèponibtii 3) Sviluppi futuri 4} Qualche gioco 
da wnSigHàfU al DAfW 
Grazie p&r l'attendono. 

SeàMM! 

y limami 

PS, Viste Hsuccessone deila tm precedente iniziativa (da quando ho scritto SALUTI al . 
MATTEO CORONA rm ho più letto sue composizioni ), saluto Cristiano Siglari che come 
ra ■ condivide l'onore di calcare queste scene. 

Ari-noia Giulia. 

Lo spazu. come avrai notato dalia posizione ri queste righe, e bramo come sola Loto II 
e nascile é esserlo {citazione che ammicca agli amanti A Frank Herbert, amami intesi 
come fattori e non altro). Deho questo partiamoci chiara; ma rxyi lo «ai tetto il numera A 
AJter Ego dove passavo-In rassegna anche I nomi rie? giochi da avére pur Oraamcasl? 

Tzè, Tzè, distrattetio! Ls questtone dui sesso delie console è quantomeno ambigua man¬ 
cando le suddette di organa riproduttori, filatere inoltre defitte del neutra e quindi come 
risolvere la cosa? Semplice: st va a casaccio e pn i abituri ne 9a il resto. Dello questo, 
ecco la tabella di mania per non lare brutte figuro uri società, mal cosi essenziate visto 
che i '!}inchini elettronici" sono diventali trendy: la PSX e la PS2. Il Oreamcast e il 
M&gaDrte, lo SNE5 f II GameCube e il GameBoy (questa è cwvte, suvvia). Insomma, se la 
Sony è femmina la Sega invece no Chiara? No? Ho ri-sogno di un OptiUdm. !f dio Qua¬ 
dra su CZETÀ mi sollazza alquanto, se il prossimo numera non d sarà sara perché Vince 
mi avrà accoltetelo e la colpa sarà arterie un po ' tua, graz»R Opinione In bfeve; il 
Oreamcast é a mio avviso la console da comprare adesso, costa relativamente poco lue 
terzo della PS2) t possiede m parco giochi cosleteto di pene. Tra fa uscrle recenti che 
DAWO non Si deve perdere d sono Shen Mue, Meiropcsis Street Race? fi il litoio di cui 
parta nella pagina qui rii lianco ro. non quella dopo, quella sulta sinistra, ecco bravo! E 
via posi che la posta si lega sempre airarticoto di contorno,. 1 
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I vecchi media sono destinati a morire trafitti dal potere della rete, a ara dì Fbvfa am ffatiOttufeit 

diceva un tuttologo a caso circa due anni fa. Non c'è da stupirsi se proprio 

in questo periodo la radio, uno dei primi mezzi di lomunicazione di massa, sta vivendo 

uno nuova giovinezza grazie alla rete. D'altra parte si sa: i tuttologi non hanno MAI ragione, 

anche quando dicono cose giuste. 
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Etto l'bamapas* é ieier, uno iMt Mitre rfotwnfl polente- 


Hi poch t avrentiara scommesso una lira sul 
fatto che nel 2001 Interi gruppi tti ragazzi 
avre Ubero passate le loro sanata ascoltando 
la musica a le parole diffuse rei mondo 
grazie a aria radio. Aggiungendo pero alla 
frase qui sopra le parali via Internet tutti 
pronoslici si ribaltano la rete fa tendenza, 
e lutto oh) che ci passa è per lorza di cose 
migliore. 

Ovviamente chi conosco bene interne! e 
non sì lascia ingannare dal suo fascino di¬ 
teci sa che in realtà c'è ancora un certo 
gap qualitativo, tecnicamente parlando, fra 
le radio trasmesse via etere, che possono 
avvalersi di grandi investirne^, e le p re cole 
emittenti radiofoniche m Internet, spesso 
semi artigianali. Q sono puro due dati da 
tenera In considerazione e che lamio salire 
Il potenziale delle wetoradio a un livello 

incommensurabilmente più alto dì quelle 

tradizionali: il numera e la libertà 
Da una parte abbiamo le frequenze FM © te 
quasi abbandonale AM, dove possiamo tro¬ 
vare. in zone particolarmente ricche di prò 
grammi, massimo trenta d quaranta stazio¬ 


ni, per lo piu ragionati s di scarsissimo 
valore Dall'altra sulla rete attuarne a. 
disposizione lo Webftadio di tutto il 
mondo,., qualche decina di niqhaia? 


Volendo anele di piu Altra punto, la liberta 
una rad»o commerciale alla Ime del mese 
deve rientrare delle spese, non può fare 
torli alle case tàscograliche. deve salva 


guardarsi dalle associazioni del sditi ben ■ 
pensanti risultando obbligala a utilizzare un 
linguaggio a dir poco poìfticatty cofffàt 
dove non ipocrita, ed & obbligala Infine a 



ommtor ■ 


TU* -nnrkHci BWworii piórtHi ««. iporn. lnmrtiti 
m4 tw*wv i«pò*Ti iu HMni* r*4*14 Mvtmn* PMH1 W"-n 
|»ed m UliiV*, CNm.dla UHI tlva wertdwW* 

«I CNN bonfl vw tram rnd tm^rtrwi. 
ÈNHItiM* (urr*nffy Nm ntiwtfNpn r*afci 
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trasmettere qualcosa che atti mjga i mag 
gw numero di gente possale, altrimenti 
gli sponsor lasciano il campo ai debiti 
Il risultato è die il 99% delte radio tenete ad 
assonniti Iterai e a trasmettere solo muacà e 
trasmissioni .ì.j ' unqulsEe. in grado di intrat- 
tenere per un po' le orecchie distratta, ma 
non di risultare verajnenie Interessante 
Le WeORadio invece tanno proprio della 
liberta assoluta la loro bandiera nessuno 
sponsor cui inginocchiarsi, nessuna casa 
discografica da incensare, nessuna bar rie 
ra linguistica, nessun limite alla aeatMla 
Il punto cruciale è che m genera la radio 
via Internet non e prodotta par tini di lucro, 
ma por pura passione. 

Cosi chi vuole mettere insieme un pro¬ 
gramma di rock alternativo è libero di farlo, 
a se alla fine varino solo poche persone a 
sentirlo poco mare almeno R target è cen¬ 
trato in pieno e quei pochi presenti riesco¬ 
no a godere di una musica che altrimenti 
non si sentirehbero. 

Era naturate che tarile potenzialità non 
rimanessero assopite, e ora che un soffi 
ctonie numero di persane, anche in Ita :i 
possiede una connessione medkn/vetoce il 
fenomeno sta espandendosi a macchia 
d'olio, grazie anche alla facilità con cui è 
possih Je crearsi la propria statone privata. 

WJ, MIT THE RECORD ON 

Iniziai mente non era poi cosi Incile crearsi 
una propri a stazione, e ini atti solo Chi era 
dotato iti un cerio capitele era m grado di 


Innanzi luto oli mp3 non erano ancora 
quel fenomeno è massa Chu sono diventa 
ti n egli ultimi anni e le web radio, nel rim 
possibilità di trasmettere rn streaming gli 
enormi file .WAVm la poca banda a 
disposizione, erano costrette a utilizzare 
codec specifici come Bsataudto, difficili da 
gestire e ralla maggiorparfe dei casi anche 
costosi. Cosi solo le grandi radio commer¬ 
ciali, le università e gii altri servizi pubblici 
avevano if patere di creare una loro contro¬ 
parte sulla rete, ed erano poche- le persone 
che potevano usufruirne a un certo livello 
Il formato mp3 è giunto come la marna 
dat cielo intani e trasmissibile io streaming 
a bassissimi livelli di biffiate (fino a a tàtps) 
senza clamorose perdite di qualità sonora, 
e. grazie al diffustssìnxr programma 
Wiftamp, è oggi un gioco da ragazzi con¬ 
netterai a una sorgente di trasmissione dì 
mp3 in streaming Sempre facilissimo è 
iid lizzare i vari plug In gratuiti per Winamp. 
Ctie permettono di diffondere per la rete la 
propria voce/musica. 

Cosi, In un batter d'occhi ci slamo ritrovati 
m una rete Invasa dalle varie radio: notizie 
li lutti i tipi e in tutta le lingue, musica 
deità classica alla commerciali;, passando 
pur l'Indipendente e li Jazz, programmi 
d mi ir rute rumente, trasmissioni dove il WJ 
può non seguire nessuna scatena e «ire ò 
mandare in onda ciò che preterisce (d rife¬ 
riamo alte Ka*bastàtion, di cui parleremo 
diti usamente piu avanti), bollettini intarma¬ 
tivi e covi d'appassionati di qualsiasi setto 
re delta scìbile umano si trova varameli 


allestire un programma sveb 
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ti' di lutto, t dove lo scelta si fa amplia 
statisticamente è possitele imbattersi in 
ina marea di programmi di qualità 
Propfiò per queste te WubRadio tanno rina¬ 
scere questo vecchio meda. La vastità della 
rete però co™ sempre può scoraggiare I 
povero navigatore solitàrio. Ecco quindi una 
piccola guida ali'usuato delia Wetiftadto 

INDO VE TI PORTA PC ZETA 

Vediamo di capire come sentire una radiò 
m nt-ernel con il nostro lAfoanp (Ndfl, pul> 
bficità subliminale?): aprite II programma 


mentre siete connessi alla rete e tenendo 
premuto «i tasto Off fiuto listerà premete 
anche la lettere L. In gergo s* dice Ori * i 
Fatta questa vi apparirà una piccola finestra 
in cui dovrete immettere l'indirizzo web dèlta 
radio. Per conoscere l'indirizzo ovviamente 
bisogna averto trovato sulla rete, su una nvi 
sta o da qualche altra parte. 

Altre radio sono ascoltatoli invece diretta - 
nenie dal browser, Spesso i motori di 
ricerca tm sono il mezzo ideata per trova¬ 
re gli indirizzi delle radio cercali. * inane n 
no sempre troppo generici, Piuttosto è 
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aeri* affidarsi a qualche grosso sito musi¬ 
cale Italiano o esiurc, che spesso recepite 
sotto la sua ala protettiva diverse webradio 
Per Iniziare alla grande è bene andare a 
visitare Kww,sp;'?rcnef com, una de II e frinii 
tenti Internazionali piu famose che può 
contare su di una marea di canali tematici, 
concert speciali e musica per lutti I gusti 
Sicuramente traversie qualcosa dì vostro 
gradimento. 

Il punto di rito rimeritò par II settore in Italia 
Invece è l'ottima wvrwktvfwifo.com II cana¬ 
le musicale di Kataweb, che dire a essere 
affiato con PCZeta per molivi editoriali, è 
anche uttiacurtìo e creato da veri esperti 
dei settore. Anche qui troverete una caterva 
di radio dedicate a questo o a quello stile e 
diffìcilmente resisterete alia tentazione di 
ascoltare almeno una delie stazioni radio a 
disposizione. Ottrotutto dalle parti del canale 
musicale di Kataweb si è visto aggirarsi il 
compianto Tiziano "Apecar* Toniutti che i 
le Rem di PcZoia della prima ara di riconto 
ranno con nostalgia. 

Anche Musi*, un altra portale italiano dedi- 
c ito a i : mu&r.a offra una buona scelta di 
stazioni fi soprattutto manda In onda 
RatlioX. una delle prime radia europee a 
puntare tutto sul web 
Il sound di quest'annuente è decisamente 
Black e piuttosto estraneo alta normale 
routine delle radio nostrane, Inoltro, sempre 
nella galassia di Radio*, è presente ogni 
mercoledì sera i aser Utabflocfcftadia, e 
proprio con II curatore e DJ di questa sto 
Zkm Andrea “Pi?* Giratemi, abbiamo 
latto quattro chiacchiere nel'Intervista pre¬ 


sento nette prossime pagine 
Ci sono poi i siti d'alcuna radio ta r- cn-e 
sono riuscite a trasportare parte de : r . 
potere sulla rete e senza dubbie que 3 
ha ottenuto il risultalo migliore e Parto 
Deejay www.tteejayJt ctie p&mm • - : 
ascoltare via web ta normale programma¬ 
zione della radio commerciai, sre d ' 
re alcuni canali dedicati alle va r e frasn s 
stoni dell'eminente. Raocwnantonc aiuto 
specialmente II canale "Bsioe' cte <r . 
smetta il meglio della musica 3 

mondiaJe. 

Un'aUra interessante radio a cavano ,t ± 14 


del Capo «rattiocittatieicapo tt lìi cui 
segnaliamo partii: tarmante la trasmissione 
In onda dalle £0 alte 21 ogni giovedì chia¬ 
mata Radtarackil, Qui è possibile sentire la 
musica di tutti < gruppi Italiani emergenti, 
spesso più innovativi e laterfluosl dei nom 
più blasonati 

Alcune band musicali famose hanno alle 
siilo dette wébradio comptòtamenta Incen¬ 
trate su dì toro e dedicate ai fan più acca 
nltr in cerca di rarità. Fra 1 primi a offrire 
questo servizio et sono i Blur, che con II 
loro nuovo sito w/w.Wur-rmfto-CQffì per¬ 
mettono di asciare 24 ore al giorno inter- 


assortrtl Una vera pacchia. Rate un salto 
sul sito ufficiate del vostra gruppo preferito, 
chissà che non abbia creato un qualcosa 
d'analogo! 

Ci sono poi centinaia di radio dedicate alte 
notizie, che si possono trovare facilmente 
con i motori di ricerca inserendo il settore 
informali interessala e la parola radio" 

Il sito che ci sentiamo di consigliarvi mag 
ilarmente in questo settore è wmctmm 
dio.cmt peno com'è d'emittenti specifiche 
per ogni tematica 

RADIO ARTIGINAL! 

Finora abbiamo segnalato stazioni di un 
ceno calibro e con alle spalle degli investi¬ 
tori ma a nel sottobosco dette radio arti¬ 
gianali e dilettantistiche che si trovano 
alcune delle chicche migliori, anche perché 
saio queste *n effetti sono libere al 100% 
d dire e trasmettere ciò che passa per la 
testa dei flfebJ. 

Sul sito sPcurasf.com è possibile 
trovare tutto il necessàrio, dai programmi 
ar trucchi del mestiere, tino a dei 'com¬ 
merciate' da inserire nella vostra program¬ 
mazione, per creare una webradio. Oltre a 
questo ci sano segnalate centinaia di radio 
iridi pendenti di qualsiasi tipo 
Passando su m-wjm365xesn è p& pos¬ 
sibile aggiudicarsi compiutamente gratis 
una "banda" su cui trasmettere una webra¬ 
dio indipendente. Avrete cosi anche voi il 
vostro indirizzo per la vostra raditi Anche 
qui si Irova una Usta imbarazzante nette 
sua Immensità di ladio artigianali 


normali frequenze e te reto è Rao '-3 viste, concerti rari 0 segreti. tisìdas e inediti 



Kil iWt ? 


kwRadio 



m 


* » * 1 » * 1 


■fi I ■ (DI I . . • mrw-.- 

Itti 


H 9 H C ** : A > t *■ M A ”< •*» r ■- H f * *1 


BS ti*:* kSPEìtic r. • malti > 

r “zi j . *■*•**« f Ì.HU 1 Ì 1 


din ■ il . 


m L l ? L C a o A I *. 


>* GB i F S 




1 1 4 


''-t* ir* 


* •' i T I . ~-- 

* 1 . *: • 

* i.‘„ , 


* - 




« 


Senati Galtfcry 

liJpkliF' . J'.'-l’ f 
F ,--r i-'-j* ii 

• ,..tj >_ I- Il 

-i'i • FortK 

\ov^iti.ì kiacàrdt» I ■■'•i 
\iK;k:.nrtr FJetlrojtryrc 
FWI KulHktM.i Kurt 
TW'HCrfGfntwM T arw ilri 
Wnu Mk?i U'ns 1 • 1 


Alt* Fpficttà 

v -.-trr iì .s carri)'i., 

d’Lu; ré STM .3 

P^KzIrt'i * -yi:*' *r 

,jt| n r | ^ •_'+=! . 

r'--'ir.- i" 1 

rt n --- • Il * ■ 

;t- • il' T -lm S •'•(( I 


i 1 11f ,[ii..jl>- ,im .ttiilu, itirtMill**!»■ li> ^ 

HMIM irr/ì''<H' P.IKL.P 

Nuov+7 51‘iMHtr iHWÀ Ca<ìaÌE * * 

NCNi\ viéI'.'Mì - 

r, ( l l|( |. i- r*i - .• -! n I 4 -ir i*r- -, . . ‘ -i £.*»- ■ ■ ■» 

l'.rijlli- .■ j :«l* «tr.tsMw -i 

AstrrEUt i iihiOVt i di Kwr'ìiln . 


Anth. h Kotowet #«rfe il risaia £ perder» «k m«re è rttlimi • iipwiiietw! 


http7/www.oldgamesita lia.net/ 


httpy'/www.oldgamesita lia.net/ 





















http://wvw.oldgamesitalia.net/ TEHNET V1LLAGE HU 



Per finire di istruirvi fate un salto su 
www.mfiiospy.com il weOnnaguine ai ctìr la 
radio la fa Le (tolte a i trucchi del mestiere 
si sprecano e inoltre troverete centinaia di 
webradio segnalate Decisamente un musi. 
C'è poi una radio rata questo mese stesso 
cito dovrebbe diventare il punto di riterlmen¬ 
to di tutti ì lettori di PcZeta, la già nominala 
fàtoasfàfiofl. Se il nome vi può suggerire un 
legame con il tanto reclamizzato {età Fiatone} 
World Kaitto Fan Cinti, siete nel giusto, que 
sto è la rado ufficiale della maitìng lisi piu 
pesa del mondo. La trovate aprendo 
Winamp, premendo Ctrl + L e digitando. 
hnpJ/166.90148111;14964* 

Oramai le trasmissioni coprono quasi 15 
ore al giorno e Ira i KJ (non weòj qui Irai 
lasi di KaibaJ) sono presenli molli nomi 
noli al lettori di PcZeia. Innanzitutto il com¬ 
pianto Ualone e il gemale Papero, fondatori 
della stazione, e Inorine fra gli altri Mauro 
Bill fiuti, ri catatonico Gizmo, il dottor 
Soletta, l’ospitale Andrea 'Giopap' 

Materna e dulcts iri lurido lo, rinominato 
per l'occasione KJ Pressione i li. curatore 
della trasmissione forse più demertflaie in 
assoluto, il Tristozza Corner. 

Quando loggenere queste pagine anche il 
nwjfistoreltea Ugo 8 Bolle feti" 1 aviario 


dovrebbe far parie della ciurma,. insamma, 
gira e rigira è la radio di dii PcZeta la fa e 
l'ha fatta laspeniamo anche KJ Buretta) 1 
Tuttavia non si parlerà molta iti vidoogiochi, 
barar di.,. TUflD. Programmi eri cinema, la 
musica, Il foWom. «I Fantacsteto.,, c'è verri 
mente il mondo dentro katbastBtfefi E il lutto 
è in puro stile Kaiba. dove il delirio è libero e 
il potihcaUy correte un nemico da abbattere 
col sarcasmo. 

L'ideale competi dio ali ascolto desia radio è 
la chal, inlatti sola cattando si può avere 
un contatto diretto eoo il Kj in linea ed il 
pubblico (Tascoliaiori Dirigetevi dopo aver 
aperta la radio quindi sul server IRC 
Ire, Jnet.it e fondatevi nel canate #wWt. 

Vi aspettiamo numerosi, ma se non vi 
piace un linguaggio particolarmente cateto 
e scanzonato torse é meglio che lasciate 
perdere.. 

Finisce qui to spedate sulle Webrad» di 
Entemet VWafie, ti sarebbe piaciuto dirvi rii 
più e magari darvi altre dritte su questo 
mondo in continua espansione, ma lo spa¬ 
zio ò quello che b, e siamo sicuri di avervi 
incuriosito al punto iato che di qui a qual¬ 
che settimana i yen esperti dr Web rad io 
sarete voi, e avrete un bookmark lungo 
alcuni metri, con te vostra radio preferite! 
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INTERVISTA A UN LOSER D.O.C. 

Storne riusciti a strappare M nostro amico Andrea “FU 17 Gtoiarm un'intBrvi- 
sta sul murato dette weòrjdto visto dPgU occhi di chi ha indiato à fan? dW 
quesThobby un mestiere in tempi non sospetti. Il impazzo ks questione ara fi 
programma loser WetiflockRadfa, to onte tutti I morcohii atte 22 su fladtoM 
dì Musa. P» trovar* tutto le informazioni su come connettervi a quest» sta¬ 
zione, dirigetevi su wwwjmistxMrser, M programma è oramai U punto 0 
riferimento in Italia sut rock alternativo lufUonalo o krtomaztonaie e ospita 
neda chat abbinata, ogni settimana dei gruppi famosi disposti a chottam con 
voi durante la trasmisskmn 

§Ui Da dove nasce l'idea di creare una WchRadto 0 musica alternativa? 

PL2: Conducevo già un programma stenle In una piccola entittente locate un 
lavorando per armi rwN’anfctente detta radio privale riti sono accorto ette non 
o’isri spazio per una programmimone di un certo tipo, cosi con un occhio 
olio nuove tecnologìe, ut po' di coraggio ed un pìzzico di protesitonaJtta 
abbiamo croato Uh WOWtocfcftadio 

ftXi r stato ed è Ufficile trovare un pubblico sulla rete? Credi che l'approc¬ 
cio ddPncQltatmo con una weò radio sto iÉ to w ito guitto dlf mi ascoltatore 
0 una radio tradinmu^. ? 

PL2: SI è stato dHfldto * lo è anche adesso riuscire ad aiL=i garo Sa retta del 
piibbltco, H passaparola i hmtkmwttale conto anche U richiamo che hanno I 
grappi pili famosi che ci vengono a trovare ogni settimana nd nostre canato 
iltC. U rapporto tra ascohataftfwelsradto è parecchio differente da una radio 
vta «toro, prima di tutto per Ls quantità di pubblico decisamente più limitali 
che permette un contatto diretto e istantaneo con chi la rodio rascotta. In 
secondo luogo per le potenzialità offerte da rrtemet 

fLXi Cos à (montarlo, in termini tecnici od ecortatrtid per aprire una 

|MMf: 

PL2: Entusiasmo, l'essere convinti Uno In hmdo di guelto che si sta lacerato 
ed un buon PC con una connessione più veloce possibile ffcon wi più che 
bene), Ottro a questo 11 software per costruire una webradto è tutto trae 
Corto se si hanno i miliardi è sempre meglio, se non altra per farsi un po di 
seria puttofidtà :) 

ftXi £ le case fivcotjnftete vengono tneonùo al iwveffl WatU dando toro la 
possibilità 0 contattare gruppi famosi? 

PL2: Se partiamo dì etichette tompenttonti sècununonte si, anzi ei drca due 
arati di vita Laser i riuscita ad essere ben conosciuta norainbfetitB under* 
ground e, senza falsa modi^ba. c'è una betta Itla di gruppi che vogRo™ venF 
re ospiti da iwù Per quanto riguarda te major il discorso è più complicato, 
ma anche li una rotta superato lo stuolo di porìaboiso I grappo non si tira 
quasi fisai Indietro alto proposta dì ratira a chatiare da noi. 

In generate noto una certa Minora nza delie major terso fl mezzo Urt^met, 
Infatti guarato proponiamo usa CHAT spesso a rispondono H che è? 11 :) 

HXi liTwmginùI Oro che fonarti deh* Wetftitiio musicati aurine™ s farsi 
i fjriegata suda rete, credi che sto possibile sfruttare questo nuovo (perito in 
altre mardere dm poco hanno a che fare con la music*? Proponi un 'Idea ari- 
ginaie. 

PL2: Svelo un piccato segrrte; sto partecipando ad ian progetto di Webftadte 
umvetsitorta, un organo Intento ail'imlvefsrtà per Informare gli studenti sulto 
iniziativa dell'ateneo con ira programmazioni musicate studiata secondo I 
gusti degù studenti, il tutto ascoltato le da qualunque PC deir università e 
anche da casa. Originale no? :) 

fLX: Anche troppa, f ualvorsltà è on'argemertta éeUcato.,, Por concitate* 
come credi che si evdvttrà qwsto mezze di cotmmicazlone noi prossimi 
ami? 

PL2: Come sta seccedendo nei mondo dei portali si creeranno degli »gglo«ie- 
rati sempre più grondi e totalizzanti, delle grandi Wohftodto molto seguite dal 
popolo della rete che avranno dietro di loro tinaittiafnenti notevoli e alte 
stesso tempo la natura fraewaro derptizlatlva ctKttimierà a dare la posslbè 
lite a tutti di erra? te propria radio di nicchia, insamma detto balene radiofo¬ 
niche in in maro popolato da tantiss imi peste ptocteL II massimo sarebbe 
creare una radio “particteare" capace di attirare II grande pubbtico. Internet 
sarebbe recessione perfetta por scuotere un po' l'aslttttoo panorama 
radiofonico nazionale Sarebbe un sogno riuscite con Uh 

flit Magari to cotiahorazkm dm la Kaìtmtettont s 

PL2: Bteh... èhm... 
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CREATIVE GEF0RCE2 MX 

a cura di Davide Giulivi 

La prima scheda economica con memorie DDR 



C ome prevedibile il chip GeForceF 
MX di NVidia ha trovato posto sui 
listino di praticarne nte tutti i prò 
dultori di schede. 

hasformation & Ughteiag Cube Mapping, 
Textvte Cotnpressm e il supporto per due 
usate VGA su un chip dal costo abborda¬ 
bilissimo fanno gol a a ogni produttore . 
Creative inclusa 

Al solito la casa di Singapore tralascia le 
funzionalità DualHead o IV Dui ir favore 
dei costi, inserendo sulla scheda esclusi 
vomente quello che può servire a un 
videogiocators, 

Ned legger e le spec ifiche perù' salta subito 
all'occhio una voce- 32Mb di Raro DDR 
dove di soldo le MX utilizzano delle nor¬ 
mali Sdram a lS6Mhl 
Una scelta volta ad aumentare te pertor 
mance? Analizzando te cosa piu approfon¬ 
ditamente scopnarnu di no-, il Chip MX 
intatti si può interfacciare alte Barn altra 
verso un Bus a 126 Bil nel caso si utilizzi¬ 
no delle SDRam e a 64811 nei caso si opti 
per te DDR 

1 moduli montali su queste scheda sono 
quindi si capaci di trasferire due dati a 
ogni Cleto di clock ma In questo modo si 
limitano a compensare te minore grande; 
za del bus, ottenendo risulteh dei lutto 
simili at modelli SDFtam 
Paradossai me irle questa sol uzione potrei) 
ne sfavorire Sa Creativo MX dato che la 
Ram DOR tra tempi di latenza maggiori 
rispetta a quelli della classica SDRam. 


Una elucubrazione che -peto - " bariftos- 
si oeirutilizzo reale 

Le scheda dì Creative infatti sj comporta 
esattamente come te avversar? sbian¬ 
cando i modelli di A$us, Laed'e-, e £tea 


durante i test Si comporta invece un lite 
meno bene rispetto alia proposte di 
Hercules e MS/, dato che queste ultime si 
appoggiano su SORam un po’ più veloci 
(l8?Mhz) di quelle pensate da f Vvidia. 
Certo questa Creative è la soluzione Idea 
te per chi cerca una scheda a basso costo 
un alcuni negozi la si può trovare al di 
sotto dette 30D.006 lire! in grado di ese¬ 
guire agevolmente tutti i giochi in com¬ 
mercio. Con 175Meqapixel e 
350Megatexel al secondo te MX hanno un 
rapporto qualità prezzo che fa impallidire 
le più evolute GIS. 

Non el stanchiamo mai di ripetere che 
con una é queste schede sarete in grado 
di ter girare anche i giochi più pesami 
(SSftous Sam, Mestile Watorfì cor una 
fluidità eccellente lino a 800x600 16 

hit.,, alcuni litoti si comportano egregia¬ 
mente anche a 10F4XM3B sebbene i $Q 
Ips rimangano abbastanza lontani una 
volta attivalo il Rendermi] a 32btt 
La MX d< Creative nonostante abbia uno 
dei pre-TTi più bassi del mercato è una 


delle poche a offrire in buratto un gioco, 
un Rage Rally dei Rage studm che la 
ampio uso delle capacita di Mi dalla 
scheda per riprodurre paesaggi piuttosto 
spettacolari 

Certn non e un Moto che coirà larvi 
dimenticare lo spettacolare Colin McRès2 
ma perlomeno vi pei metterà di divenirvi 
subito dopo aver aperto te confezione. 

Eie andò le somme possiamo dire che in 
Questa snella e minuscola Creative 
Gafiorce? MX troverete fa compagna 
ideale di Burun e Cebron, 

Con essa anche il PC più economico vi 
permetterà di godervi appieno lutti I gfc) 
chi disponibili, o almeno lo farà se ovile 
rete le risoluzioni più atte. 

Gustandovi un po' é DVD (un peccalo 
che te Creative non metta in bundte un 
lettore Software) e qualche scorribanda 
nei cieli di Cfimoon Skies arriverete al 
mese dì Marzo, in quei periodo, forse, tro¬ 
verete sugli scatlaN una scheda mera¬ 
mente degna di sostituire queste nel 
vostro PC. 
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UN PENHUM4 sono TORCHIO 

, n cura di Davide Giulivi 

E 1 finalmente arrivato, ma costa caro. Scoprite nella nostra prova se 
il nuovo processore ili Intel è quanto di meglio un giocatore possa desiderare. 



E ra dai 1996 che Intel non propone¬ 
va sul recalo una CPU compalito¬ 
le con la famiglia s86 basata su 
uria architettura camptetómeme 
nuova In quel periodo noi giocamri utiliza¬ 
vamo, nel migliore del casi, delle CPU 
Pentium a 133-166 Mhz su moiiwtioaffl 
Socket/ in grado di suppone al massimo 
CPU a 200MIK, 

L'arrivo del Pentiurn Pro non ebbe effetti 
nobili su! videogiuchi perché al suo 
interne le innovazioni maggior riguardava 
no l'ampia cache Interna ad alta velocità 
ti66-2WMtiz conno i 66Mta dei Pentium 
deH'apoca} e La maggiore propensione al 
Multitasking dovuta da una nuova unità 
interna per la predizione delle istruzioni, il 
fatto poi che la CPU fosse compatibile solo 
con le costose MDtherboard SocketB lece 
si che i vantaggi dello nuova architettura 
fossero messi a disposizione dei giocatori 
soliamo aito fine del '97 quando tl Pentium 
2 ereditò il design del Pentium Pro aggiun¬ 
gendovi le prìm^ istruzione muftì mediali 
MMX. 

Con i Pantlum 2 arrivò* l'era della cartucce 
u degli Slot 1 Niente più piedini facilmente 
storiatoli, niente più quadrali Socket, la 
nuova famiglia di Intel aveva le fattezze 
dette cartucce Nintendo, sormontale pero di 
grossi dissipaton. La Cache di secondo 
livello vanne inserita sulla cartuccia del 
processore (le GPU Suckti: 7 utilizzavano 
deila Cache saldata sulla scheda madre) 


con ve amia pari alla metà del dock. Fu 
proprio ut quel periodo che l'avversaria 
AMU ritornò alla ribalta, dopo alcuni anni di 
appannamento, con la sua serie K6 adatto 


ai mere r economico ciré le permise di 
ottenere ; tendi necessari aito sviluppo di 
queirenorme successo commerciate che è 
oggi l AlMort I Celeron turano Introdotti nel 


'98 come versione economica dei P2, ave 
vano Cache di Émensioni ridotte a bus più 
lenii che però non Influivano molto sulle 
ore stazioni dei giochi, cosa che unita aito 
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loro tacite overctokKabittà ti rese assai 
popolari tra i vfcteogtocatoa 

IORNANDO Al GIORNI NOSTRI-.* 

Alia fine del '99 arrivo il Pentium 3. Ancora 
una vòlta la anctuietlura di base ora quella 
del Pentium Pro e la innovasene maggiore 
proveniva dall'Inserimento delle istruzioni 
SSE adatte a svolga più velocemente le 
funzioni tridimensionali richieste dalle 
Simulazioni. Le prima versione di Pentium 
3 (nome In codice Katmao aveva ia stessa 
forma a cartuccia dei P2 e dimensioni e 
velocità dalla Cache aneti esse simr a 
quali e del predecessore Con l'arrivo del 
successivo Coppenn na I Pi riassunse la 
forma ^da Socket' che contraddistingueva 
le CRI del passato (una scolla legata 
esclusivamente ai costi di produzione delle 
cartucce) acquistando 256Kti di Cache 12 
ad alia velocità e un Front Side Bus da 
133Mhz, 

L'arrivo (ter Colerai 2, dotati di istruzioni 
SSE ma sempre limitati nella quantità di 
cache e nella velocità del Bus è stata rutti¬ 
mi prevedibile mossa per tentare di con* 
(tastare il sempre più convincente succes¬ 
so dr AMD che ne ormai con qui stàio il 50% 
del mercato casalingo delta CPU grazie al 
suoi Athlon e Durai. 

il 2000 infatti è sialo fanno deirawmrio 
storico di Intel, e oggi non vi è alcun dub¬ 
bio che un Athlon da 1 Giu a poco meno di 
mezzo milione rappresenti la saltinone 
ideale per ogni giocatore, considerando 
che un P3 In grado ci raggiungere te stes 
se vsforilà costa invece ancora pw del 
doppio la battaglia sembra pòi persa 
anche nella fascia economica visto che il 
Durai restituisce nei Benchmai* risultati 
che surclassano i Oeieron e addirittura tosi 
diano le posizioni dei P3. 

Per battere l'avversario serviva quindi una 


architettura òel tutto nuova, perche quella 
del vecchio Pentium Pro non palava prò 
prie competere con Tuffai generatone 
dei Thunderbìnd di AMD. 

Servwa quindi un nuovo purosangue per 
• un; tonare la corso quello -ne c-ga- arr a 
rx> qui in redazione e che per rres? atto ì 
mo chiamato Wllliamotte (NdR. nem ce I ab¬ 
biamo più. l'hai presa tuF), 

ED ECCO LO SPRINTER 
DA 423 PIEDINI. 

Sgombriamo il campo da ogni falsa spe¬ 


ranza* NON è possibile montare un 
Pentium A sulla vostra attuate 
Motterboard, BX-Apollo Pro, ifì20 e i 815 
sono infatti totalmente Incompatibili con la 
nuova CPU sia solfo il pano meccanico (il 
nuova socket accoglie un numero maga¬ 
re di piedini rimpiatto al predecessori) che 
su Quello flteltrico/eftìttrom-co. 

Nemmeno l'esterno della CPU è molto 
simile & guelfo dei precedenti Pentium 3 
dato che presenta una Die (l'area affettiva 
mente utilizzala dai circuiti di silìcio) molto 
pili ampia. La parte metallica poi è 'scen 
Irata" rispetto al corpo del Chip, cosa che 
insieme alle maggiori dimensioni del 
Socket 423 rende inutilizzabili te attuali 
ventole, 

L aspetto estetico rie soggetto non merita 
perù lunghe divagazioni. Le sue vere qua 
lite risiedono all'Interno dei suoi mi:roseo 
pici arcuiti che organizzati danno vite a 
quella che intei chiama NetBurai 
Architecure. Uri' nome altisonante (sicura' 
mente coniato da un responsabile 
Marketing e non da un ingegnere) che rac 
chiude tutte te migiiono portate dalla nuova 
architettura, iniziamo con. . 

HYPift PIPI LINEO TECHNOLOGY 
E «APIO EXECUTION ENGINE 

Forse alcuni rii voi sanno die le moderne 
CPU usano tecnologie ‘superscaterr. sud¬ 
dividono ìnsemma da li e istruzioni al loro 


Interno per poi farli passare attraverso delie 
"catene ds elaborazione' parallela Sarebbe 
infetti impossibile raggiungere le perfor 
mance delle attuali CPU eseguendo una 
sola istruzione alla volte, per questo dal 
486 in poi (NdR. davvero nef 486 c'erano 
già i processori?), t processori di Intel una 
volto ricevuto una islruzinne e un dato 10 
passano alle unità di elaborazione adatta e 
poma di eseguirla completamente irridano 
a occuparsi delie Istruzioni successive, 

I Pentium originali avevano delle catene di 
elaborazione composte da 5 unità, ni grado 
mediamente rii eseguire 5 10 operazioni 
contemporaneamente, mentre nel P2-P3 la 
profondità delle Riputine era di 10 unite, il 
che permetteva dì raggiungere quota 30 
50 operazioni per ciclo di dock. 

il vero guadagno in velocità non proviene 
però d girati mentalo numero dì istruzioni 
contemporanea ma dritte possibilità di tara 
salire II Clock della CPU. Più lunghe sono le 
Ripetine maggióre è il numero di Hertz rag¬ 
giungibili, ed è propri!;' per questo motivo 
che il F4 è dotato di Ripesine composte da 
2fì unità, Il fatto eli elaborare più istruzioni 
contemporaneamente non é infatti di per 
se sempre positivo, se le previsioni riguar¬ 
danti llstiuziono successiva sono sbagliate 
tutto il lavora svolte dalia CPU suite opera¬ 
zioni precedènti va in tomo 

II P4 può potenzialmente eseguire 80*100 
operazioni contemporaneamente, ma una 
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volta incappato in un errore di previstone il 
lavoro svetto neyit ultimi 10-20 gin di clock 
può andare dei tutto sprecato, a detrimento 
della velocità tinaie. 

Per evitare questa : malaugurate! situazione 
al suo Interno è presente una Blanch 
Prediction Unii molto più efficiente di quelle 
dei predecessori. BPU coadiuvata da una 
unità di calcolo dei numeri interi a doppia 
velocità, che dovrebbe rendere il P4 un 
veto campione nelle seriose appitoazfcwvl 
aziendali, Ma al di là di questo la vera forza 
del P4 è la sua capacità di spingersi in alto 
con il numero dei MegaHertz, fino a rag 
giungere ‘vette màrnvabili ai Pentium 3. 


LI MAGICHE CACHE 

Nel P4 fa la sua apparizione un nuovo tipo 
di Cache chiamata Trace Se avete un po' 
pi familiarità con te architetture delie CPU 
saprete che la Cache è una RAM ad adissi- 
me velocità in grado di fornire l dati più 
urgenti al processore in tempi molto più 
rapidi di quanto non taccia la normale 
SDflAWl dei sistema. Ù sono tipicamente 
due ^ magazzini" di RAM Cache, uno interno 
alla CPU. chiamato "Uveilol “ e un secon¬ 
do. esterno e di maggiori dimenstom, chia¬ 
malo di " Livello 2T 
l fattori determinanti l'efficienza delia 
Cache sono due: grandezza e velocità. ! ‘ob¬ 


biettive degli ingegneri è trovare il giusto 
compromesso tea questi due valori perette 
le Cacto di ampio livello contengono più 
dati le qui rtoi evitano piu volte che la CPU 
debba rivolgersi alla SORAMj ma sono piu 
lente a fornirli. Hanno come si dice in 
gergo ‘tempi di latenza'' più ahi 
Attualmente AMD ha puntato lutto sulla 
grandezza T Athlon li a 120 t&ytè di Cache 
Li ir grado di fornire un date ogni 3 cidi 
manfrina, i P3 hanno Invece solo 32 Kbyte 
di n peraltro con dolati di uria latenza non 
migliore d quella avversaria l Coppermirw 
pere '-ipoixtow con una Cache L2 di 256 
Kbyte coJlegata .iHa CPU da un veloce Bus 



La Motherbaard che inlei cf ha dal» per le prove, quelle in véndita saranno migliori n&l byoul. 


a 256 Bri capace dì portare 24 Gigabyte di 
dati al secondo Anche gli Athlon 
Thunderbird sono dotati di 256 Kbyte di 
Cache L2 ma il BUS che li collega alla CPU 
è largo soli 64 bit equivalenti a GGbytetoc. 
Come In molte altre sue parti il Pentium* 
sotte questo aspetto porta con se delle 
innovazioni. 

ta Cache L2 pur essendo ancora di 256 
Kbyte e sempre coltegata ad un BUS di 
256 bit può inviare però due dati pei ciclo 
di clock., il clie. unito aita sua bassa latenza 
fornisce teoricamente al processore bsn 4B 
GigaByte di dati al secondo, 
la grandezza della Cache LI è invece 
diminuita a soli 8 Kbyte in grado perù <f 
fornire un dato a quasi ogni ciclo di clock, 
L'architettura complessa della CPU ha 
richiesto l'inserimento della debuttante 
Trace Cache 

In termini semplici questo magazzino di 
memoria si trova all'Interno delle unita ili 
elaborazione del P4 ed è in grado di conte¬ 
nere I dati parzialmente elaborati dalla 
CPU, Quando N processore Incappa in wn 
errore di previsione le pipane vengono 
svuotale Imo a riportarle al punte in que¬ 
stione e da li viene ripresa f esecuzione La 
CPU però pub subito ripescare i dati Inizia] 
mente elaborati nel caso possano servire 
con le nuove ignizioni (un evento tutf altro 
che raro! evitando cosi tempi di attesa e 
calcoli ulteriori. 
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I AMD INTANTO... 

It Lancia in pompa magna del Pentium 4 è stato accolto da AMO con uno 
carta nonché lance probabiluwiite derivala dalla sicurezza di offrire delle 
CPU decisamente più economiche e altrettanto efficienti nel benchmark. 
Noe appena gli sviluppatori supporteranno l'architettura del P4 però il 
vantaggio dotta CPU di Intel potrebbe aumentare od è per questo che AMD 
ha In contieni una sarte di novità pensale per tenere ti posso deU’awersa- 
rio. 

ini anta gli Atti lou saranno lo prime CPU ad avere un ChipSet Dosato su 
memoria DDK, rAMD 780 Infatti (già disponibile mentre leggete queste 
righe) porterà ta velocita di Bus della famiglia DurenMthen a 266 Mhz, 
con un conseguente aumento delle prestazioni del 10-20%. 

Verso la metà dell'anno arriverà la prode rione a ti. 13 micron (nome In 
codice Thoreughtired, provate a pronunciarlo con gli amici) che permuterà 
alle CPU AMD di raggiungere I 2 £iu, me le vera novità sarà rappresentata 
da Stedgeriemmer, la prima CPU xftB a 64 bit compatibile con lo SSE2 di 
Intel In grado di macinare numeri In virgole mobile elle velocita tipiche dei 
super computer. 

Sledgstt&mmof avrà un entrata molto lenta sol mercato e sarà por II primo 
aiuto rivolto esclusivamente al mancata prof esternate So lo sue Istruzioni 
a 64 bit dovessero pera riscuotere irne grande successo tra gli sviluppato¬ 
ri, Intel si ritroverebbe per la prima volta a dover inseguire una architet¬ 
tura concorrente Por adesso la sfida è più aperta che mai. merito soprat¬ 
tutto doli 1 ottimo Alidori che offre al giocatori performance da brividi a 
prezzi stracciati. 


La Trace Cache dei P4 ouó contenere 12 
Kbyte di dall, più che Sufficienti conside¬ 
rando il delicato □ limitato compito che 
deve svolgere. 

PENSATO PER II MULTIMEDIA 

Alcuni di voi leggendo queste righe si 
saranno fatti una tósa piuttosto "seriosa' 
del Pentium 4, mentre m reaita il nuovo 


processore ha motto da dare anche a nm 
videogiocatori dato che la CPU porla come 
dotò 144 nuove istruzioni S& pensate 
appositamente per veloci^ - - app ica 
ztoni multimediali 

Forse alcuni di voi ricorderanno che le SSE 
originali comparvero eoo primi Pentium 3 
in risposta alle 3D New* Ideate da AMR nei 
c orso de119% la k ira el I icacia i\\ 
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220 Fps. Quake! vaia io Fenriamd. 


apprezzabile soltanto Panno successivo, 
quando i giochi sviluppati per sbuttarle ini¬ 
ziarono a girare mollo più velocemente su 
un P3 450 che su un Celeron 500. 

Le nuove arrivate in pratica raddoppiano la 
prestazioni dalle vecchie SSE e introducono 
lunztani aggiuntive che pecmettefanr» la 
ere azione di ambiarti tndimerisional molto 
più dettagliati e ricchi di profonchia: utiliz¬ 
zandole è programmai ori otterranno 2 cal¬ 
coli in virgola mobile {quelli piu usali nel 
30.) con una precisione di 64 ENI (le prece 
denti SSE permettevano uria sola aperazeo- 
ns m virgola mobile a 32 bit alia volta) e 
rtue operazioni sugli interi per r ido di 
clock 

L’effidanza del Pentium4 è strettamente 
legala all'Aizzo di queste nuove IstncBri, 
senza di esse ta sua velocita nei giochi è 
infatti piuttosto mediocre, addirittura ante- 
nere a quella di Ainion e Pentium 3. ma 
una motta ottimizzato il codice le prestazioni 
possono compiere un balzo del 200% 
spingendo la CPU verso le vette sognate da 


motti giocatori accanii l e- Streaming 5IMD 
Éxension2 del P4 sona state poi licenzia¬ 
te 1 ad AMD che probabilmente accortasi 
delta loro bontà, le inserirà nelle sue CPU 
del 2002 creando uno standard unico 
ideate per gli sviluppatori di giochi. 

IL NUOVO CHIP3IT 

Coma prevedibile il Pentium 4 necessita ni 
un ChipSei nuovo per poter funzionare, Psr 
ora runica soluzione prevista da Intel è 
data dal isso, purtroppo funzionante sodo 
con le costose Rambus 
□850 è parente stretto deH’iS40 per 
Pentium 3 Xeon pensalo pe : i server azien¬ 
dali, come lut ha un doppio canale verso la 
Ram che raddoppia le capacità delie già 
velaci RIMM e 900 Mhz, ma sempre come 
lui è anche caratterizzato da costi un po' 
troppo alti per noi giocatori... Il doppio 
canale ci costnnge ali'uiizzo di due RIMM 
di pan grandezza rtìftidlmente reperitoli sui 
mercato, tanto che Intel sta considerando 
l'idea i mettete due moduli da 64 Mfc in 
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ogni P4 confezionate!. L'ISSO è a nostro 
parere una soluzione del tutta temporanea. 
E' il risultato dei legami contrattuali che 
intei he con Rambus piu che una soluzione 
efficiente, le RIMM sono troppo costose e 
spesso meno efficienti (Ielle OQR nello 
svolgere II loro lavoro. 

Solo quando Intel e Via proporranno 
Motherboard per P4 basate su SDRAM o 
DDRIIP4 nizlera ad avere costi accettabili, 
fino a quel giorno il suo prezzo rimarrà 
decisamente troppo elevato, 

Per li resto H8&0 offre AGP 4*. UDMA 1DO 
e un controller per 4 porte USA; la sua 


unica grande Innovazione risiede nel Front 
Sède Bus da 4AD Mhz io grada di tornire al 
P4 una mole di dall irraggiungibile da qual- 
stesi Ghipset attuate. 

U PROVA SU STRADA 

La Macchina da noi provata montava un 
Pentium 4 a t ,4 Gir, 7 installato su una 
Mothsrboard Intel rii pre-produzione (non 
esattamente ugnate a [fusila che oggi pota 
te comprare nei negozi). 

In totale erano installali 120 Mb In due 
moduli RIM M da G4 mentre la scheda 
wdeo eia una Asus V770Q basata su 
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LteFor:e2 LJS. Chiariamo subito una cosa: 
i Benchmark che a noi più interessano, 
quelli r guardanti i giochi, non rivelano 
granché delta vere capacità della nuova 
GPU propri perché non sono stali scritti 
utilizzando le istruzioni 5GE2. 

Bisognerà aspettare come minimo & mesi 
perché inizino a tare capotine sol mercato 
dei Titoli programmali per poter girare bene 
&u R4 fino ad allora potremo semplice- 
mente osservare come il nuovo processore 
uv st sce giochi pensali e realizzati per P3 e 
Ainton . non solo, gii stessi Tool della 
M erosoti per la programmazione devono 
essere riadattali alla nuova architettura 
Pe: ora non possiamo che osservare cor 
una certa delusiootì che il P4 a t,4 Ghz da 
noi tesiate oNre prestazioni simili a quelle 
di un Athlon a 100 Mhz o un P3 da 300 
Mhz. 

La maggior pane dei gxrctt non riceve dal 
P4 quell acceleratone che tanta attende 
vanno; in 30 Mark 2000 a 840*430 (abbia¬ 
mo scelto te risoluzioni più basse per evita¬ 
re che la scheda video facesse da col lo di 
bottiglia) i numeri restituiti sono di poco 
superiori a quelli ottenibili itti processori 
AMD piu veloci mentre MDK2 da risultati 
riuas. surreali, allineati a quel di un Durun 
a SSOMhz. 

I risultali non sono però omogenei: QuafceS 
Arena su P4 "vola" a velocità fino a oggi 
Inedite, spesso superando i 200 Fps anche 
nelle situazioni d maggiore confusione su 



schermo I programmatori della ld pensane 
che la Trace Cache del P4 ben si amalgami 
con il codice del gioco anche se probabil¬ 
mente Lacceterazta è dovuta soprattutto 
al velocissimo Bus da 400 Mhz Non ha 
caso tutti gii sparatutto m prima persona 
traggono giovamento dai Bus ampi di 
Athlon e Duron mentre si comportano assai 
meno bene sui Cetem La vaghezza dei 
Test perù è ben rappresentata da 
FlaskMpeg, una applicazione in grado d 
trasformare i film su DVD In formalo 
Mpeg4 

RaskMpeg riesce a ridurre un Intero DVD 
afte dimensioni di un normale CO. pur tarlo 
parò ricrede una quartate di calcoli 
impressionante, capace di tenere impegna¬ 
to H più veloce etesii Affiori per 10 o più 
ore In un test off situato dal nota sito fotri's 
Hardware risultava che il P4 lesse più lènto 
degli Athton osi compiere la conversione 
dello stesso film. La cosa deve avere indi¬ 
spettito qualche programmatore della Intel 
che ha masso mano al codice del program¬ 
ma modificandolo in modo da largii olita 
re le nuove SSE2 fi! Lavoro di un nomerig 
gio, peraltro] I dati ottenuti dalia nuova ver¬ 
sione sono stali sorprendenti con >1P4 che 
raddoppiava in pratica te sue performance 
distaccando di gran lunga qualsiasi CPU 
concorrente. 

In conclusione non possiamo ette elogiare 
Intel per lo sforzo speso nel costruire una 
CPU Totalmente nuova e potenzialmente 
adattissima ai giochi, ma non consigliamo 
a nessuno l’acquisto di una CPU cosiosa 
che con i [itoli attuali non la certo miracoli. 
Il Peniiumd diventerà adatto a nei giocatori 
quando sarà disponibile un ChipSet basato 
su DDR e quando, verso la fine dell'anno, 
comparirà qualche gioco scritto per te 
SSE2. Prima di quella data il P4 (ottoTutti) 
offerto a velocità molto pra basso d« quelle 
che ci attendano nei prossimi me&) rappre¬ 
senta una soluzione costosissima e poco 
pratica, adatta più sg i istilliti scientifici che 
alte case di noi giocatori. 



pentium 
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TecnoMail questo me» è *f«ta «rit¬ 
ta in uno stato leggermente fèbbri - 
dtant*, eppure et tomi qui. 
té atteso ibi il mio avenlatissimo 
si slama immunità rie configga I 
ribaldi assalitori, non passo die 
meditare sul bel naufragio di Tom 
Manti. 

Quanta strada ha fatto il gonera 
untano dal Tot (trilione del fuor* alla ton figurazione 
di un modem analogico? 

Parecchia dirai, eppure dopo una partitine] di Tennis 
l'utilità di una connessione Broadband sembra dilui¬ 
to. Grande fu «lai eh# scopri la cottura del pane e 
la produzione dalla Mortadella. 

Altro dee Tim Berners-Lee e f'Ipertesto. 

a cura di Davide 11 Oueden" Giulivi 

dgiulivi@iol.it 


Ciao Davide. 

torse tu riuscirai a trovare una 
spiegazione a un guaio che mi è 
capitato da quando no scaricato 
e installato le nuove DirectX dal 
sito dalla Microsoft 
Tutto funzionava bene lino a 
quando ho avviato l'installazione 
e ravviato il computer, da quel 
momento I miei due joystick 
StdewlmJer sono misteriosamente 
scomparsi dalla iiste nelle parite¬ 
tiche. Nel pannello di controllo la 
voce Periferiche Di Gixo c'è 
ancora, ma è vuota, e anche 
clikkando sul tasto "add" e sce 
girando I Sto* 1 ,virile dalla Usta i 
nuovi foypad compaiono, ma 
sembrano scollegati. 

Sto forse scegliendo I Pad sba¬ 
gliali? Nell'elenco sono indicati 
altri tipi di Sictev/iratei; il 3D Pro. 
il Freestyle. ma c'è solo un 
"game pad quindi è abbastanza 
strano che non fi riconosca. 

Dopo aver provato sui Joystick 
sono passate in gestione risorse, 
e ho scoperto che la mia scheda 
audio non ha la porta joystick 
E' normale queste? Non ricordo 
se ci tosse prima ma direi cosi a 
Occhio che una porta veniva Iridi 
caia... o forse non la ridica più 
Windows Millenium? 


Mi pare di ricordare che senza 
scheda audio la voce Periferiche 
di gioco scomparisse, quindi 
potrei stagliarmi, per sicurezza 
ho rdnstaliato di nuovo anche la 
scheda, usando il cct netta confe¬ 
zione cllckandto sul Setup, ma la 
porta Joystick continua a non 
essere elencata. 

Aiutami! 

Ciao 

Anna del Balzo 

Ciao Anna, 

Sarti pronto a 
scommetta™ ette 
tu hai net PC una 
schedi i Aurea! 

I forteti Q una derivata protetta 
tetta defunta Diamond (Monster 
Sound MX 300) o tetta Turtte 
Beate (Montegoii )L Le ditte minori 
utilizzanti il vecchio (ma tutt ora 
validissimo) Chip tetta Aureal 
sono troppe per potete elencare 
tutte, me se nettwm periferi¬ 
che la tue scheda è identificate 
con Vort&x AU883G PCI Audio 
[tosa non improbabile, la mag¬ 
gior parie dei produttori utilizzava 
i reterence Dover delia casa 
madre) attore significa proprio 
che ho visto giusto 
I newsgroup dedicati alfe periferi¬ 


che audo sono sten tenerafnten- 
teassa ' dagt* iMizaion (Me 
Lforfé» che hanno visto scompari 
re la toro porta giochi dopo aver 
installato le nuove DirectX 8: Uno 
di loft- perù ha trovato un esca- 
m&tag ? ” rate di aggirare S 
problema Tra (e periferiche 
relative aia scheda compaiono 4 
Kart (3 te tuo caso visto che non 
è più tianem la porta giochi), 
che- terrn nano i la prima parie è 
rtiahm a nome delia scheda) 
con Pù A saio MPU-4Q1 
Interface e Sound f tester Pro 
Emutawn 

£ progne &est ultimo compo¬ 
nente ìsstcura la compatite 

lite delia scheda con i vecchi gio- 
ct Jj DOS devi disattivare per 
vedere magicamente ricomparire 
la tua porta Jtìysfàk 
Per (arie testa selezionare ia 
sopmxjicms «ce. premere 
Procneta e meiime fa graffetta 
alla vece 'Disate-a Questo profilo 
Marnare* 

Ai soBomstio riavvio ta porta 
JoysùcM saia oresente nell'elenco 


e t twi Pad torneranno a funzio¬ 
nare. 

il pennello ‘Periferiche di Gioco " 
m Miftenkim e SE rimane attivo 
anche senza porta giochi, dato 
che motte periferiche usano la 
connessione USE. 

Due citeriori consigli; se ii tasto 
‘aggiungi* é diventalo gdd" è 
perché hai installato ie DirectX m 
inglese, cosa te evitare se non 
vuol che alcuni elementi dei pan¬ 
nano di controllo mostrino menù 
misti itaiiantelnglese. 

Secondo consiglio; utilizzando i 
driver presentì sui CD dello vec¬ 
chia confezione probabilmente 
incapperai nel fastidioso Bug tee 
interessa tutti I giochi tesati sul 
motore di OtrakeS (un blocco 
temporaneo detrazione mentre 
l'audio va in loop), 

Scarica dai sito http://dowt> 
toste, avrtet.cm/l'uttim versio¬ 
ne 2048 e tutti i problemi scom 
parranno. 

Hello Gued, 

I mio non è un problema vero e 


proprio, solo un comportamento 
del mio PC che mi infastidisco 
Uso per «Slegarmi a Internet un 
abbonamento gratuito a Libero, 
ma ho passato tenti tornitori cer 
cando dì capire quale fosse il 
migliore. 

Purtroppo per capirlo ho dovuto 
spesso atterro! alfa semplice 
"sensazione" durante la naviga¬ 
zione perchè In accesso remoto 
la velocita indicata è sempre di 
115 3T>0 bile, cosa che mi pare 
improbabile visto che uso un 
modem Enoch (non sono riuscito 
a scoprire il modelle ma posso 
dirti che è azzurro, a forma di 
piramide e trasparente) da 56K, 
decisamente meno di 112 quindi 
Fppure questa velocita Compare 
con quaistesl provider, come se il 
modem non riuscisse a comuni¬ 
care quella vera. 

Ho usato alcoli PO di amici e ho 
scoperte che il toro Accesso 
Remote indica ia velocita corret¬ 
ta, 44, 3 3 che sia. Perché il mio 
si ostina a darmi un numero 


impossibile impedendomi di sce- 


iiFtpctftdZMini cfi connessione avanzate 


0 


P Usa controllo di ermi e 

W Usa controllo flusso 

P Richiesto per la connessione 

«■ Hardware [RTS/CTS) 

F Comprimi dati 

^ Software p<OM/XOFF) 

P 



Tipo di modulazione 


Standard 

Altre impostazioni 


ETwJ 


Accoda aj file registro 
Visualizza registro 


I t(i!Ty;iinfi Al ptr II itienduffl vanno Mitrili dn quelle tinnirà 


OK 


3 




Annulla 

.— 
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Morbini /f rojit iflfl/Coniwt «Bue/ 


Avanzale... 


i 


li 


gli'&re il fornitore migliore? 

Spero tu ci capila qualcosa 

Gag Ho Mar 

—^—Hetto Cagtiostar, 
\t/ NModem f noeti da 

te posseduto titilli- 

(yotr* i a ui} 

liXìiBis^ Rockwell piuttosto 
comune, informazione Queste 
indispensabile s risolvere il tuo 
problema, 

t T 15.200 M$ riportati da acces¬ 
so remoto sono intatti quelli delta 
velocità DTE (Date Terminal 
Equtpmenfj e $i riferiscono alia 
velocità di connessione tra H 
M&Jent e te (tra porte seriale, 
Ovviamente te velocità di connes¬ 
sione ai modem remoto, ette 
prende it rtome di DCE (Date 
Communication EQUtprrmt}, ha 
una vaierò assai più basso e può 
raggiungere ài massimo i 
$mits, 

La velocità DCE viene definite al 
momento deti'Handshacteng, Quei 


pigolare ette puoi sentire (se it 
volume dell attopariame sui 
modem à abbastanza aito! appe¬ 
na dopo la composizione del 
numero, 

Purtroppo te velocita DCE indica 
esclusivamente che t due 
modem, dopo essersi partati, 
hanno identificato in 56, AB, A4 
ecc Kbits al secondo fi valore 
massimo di trasferimento con¬ 
sentito dalia qualità della lìnea. 
insamma la velocità DCE non 
indica effettivamente quanti dati 
ricevi dal Provider, ma solo quanti 
ai massima potresti riceverne. 

Una buone linea telefonica quindi 
permetterà una connessione 3 
56KMs ma te buona navigazione 
in iste continuerà a dipendere 
dai server dr ubero, che proba¬ 
bilmente ti invierà am Quantità 
più bassa dt da ti. 

Detto questo il valore riportato in 
accesso remoto proviene dai 
modem, che invia a Windows te 
stringa Connect m. 

Se j driver del modem non sono 
quelli giusti (cosa che potrebbe 
essere dovute a un upgmte dei 
firmware del tuo vecchio modem 
da 33Kbp$ à $6kbps) la velocità 
indicate nella nga Connect sarà 
quella DTE. là soluzione ai pro¬ 
blema non è uguale per tutti i 
modem, da to ette f vgn Chipsei 
hanno comandi AT differenti. Nei 
tuo modello andando nel menu 
Modem dei pannello di controllo 
e premendo 'Propóste ' dopo 
aver selezionato te periferica cor 
retta seleziona te linguetta 
'Connessione H e di seguito 



Questa (umettarti èdito SoIt« 4 ifarà rinunci e moHi vecchie Schede Madri 


'Avanzate' In fondo atte finestra 
successiva metti fa spunta alia 
voce ",accoda al file di registro ' e 
nello Spazio 'Altre impostazioni* 
aggiungi la riga; 

AT w2 

Ai successivo cóttegamenio (t 
valore corretto DCE verrà riporta 
to in Accesso Remoto. 

Per chi utilizza modem Rockwell 
interni te voce da inserire è. 

AT MR=2 

La caut&te è sempre buona con¬ 
sigliera mentre si usano i coman¬ 
di AT, resettmdo alcuni modem 
infatti non riuscirete piu 3 colle¬ 
garvi alle reti nostrane, dato che 
le stringhe di default sono spesso 
pensale per fe linee USA. 


Ciao Davide. 

Mei mio PC ha installala una 
ytfhsrmardAsus P26-F cor» 
chipsei LX Ho aggiornatola 
poco II bios alla versare -013 
dopo aver letto sui silo delta Asus 
che cosi facendo posso * usta-are 
anche un Celeron? a 60QMtiì 
Mi rimane un dubbio pero 11 
mancate, della scheda dice che 
seno compatibili lutti I processori 
eoo moltiplicatore massimo dt Bx, 
mentre il 600 ha un molroileato¬ 
re 9,5. 

Posso azzardare l'acquisto? Devo 
accontentarmi di un vecchio 
466? 0 ora ho un Pentium? 

400, ne varrebbe la pena? 

Ciao 

Stefano Pesatori 

Cmo Stefano, 

Alcuni tenori fattori 
rendono i upgrade 
piu problematico di 
quanto non sembri, 
Prima di tutto accantoniamo ì 
tuoi dubbi riguardanti ri moltipli¬ 
catore. una voite aggiornato il 
Bios infatti te p3ù non ha prò- 
Memi ad accettare CPU con tal 
tori di 9 o 9,5. 

li problema sta invece nette ten¬ 
sione dei Core, che non è io 
stesso in lutti i Celeron?, 
f modelli sigiati SL4P8 e Si 4NX 
(te scritta è leggibile sull adesivo 





dei processore) necessitano dt 
IJv mentre tutti gli altri modelli 
lavorano a 1M 

La scheda poi complica ulterior¬ 
mente te cose dato che sui sito 
Asus si legge che tutte te P2B-F 
delta revisione i 90 sono compa¬ 
tibili con i Celeron2, ma solo se a 
fianco delle porte ISA è presente 
un adesivo che riporta una di 


tensione dette CPU (da 1.3 a 
3.5V1, Questo adattatore sta 
riscuotendo grande successo tra 
gli utilizzatori delle vecchie BX e 
LX, visto che permette l'utilizzo é 
praticamente tutti > Celeron a 
Pentium3B dei mercato, per 
saperne di più visi ta li sito 
www.sohak.ee m.tw 


queste sigle: aia, a2a, a33 , a43. 



a53, aOù, a ih, a?b. a34 , 344, 
aSA. 

Se te tua scheda è una di quelle 
cioncale dovrai solo munirti dì un 
adattatore Siotl -Socket Asus3T0 
Di, anche se probabilmente 
qualsiasi modello può andare 
bene. 

In caso conti uno rimane sete una 
soluzione, munirti detitedattatofe 
Slot 1 -Socket SL 02A++, prodotto 
da Soltek, in grado di regolare 
autonomamente te 
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II nostro esperto di sparatutto e videogames in generale, Roberto Are su, giocatore privo 
di alcuna pietà per poligoni e pixel, fu in grado di finire questo titolo nel breve arco 

di una veloce e buia notte! Questo mese espone per i lettori di PcZeta come gli sia stato 

« 

possibile completare tale impresa! 



mare >tc il .1 spegna notate che 
potete terminare anche su oen- 


D ate che il fantasmagori¬ 
co lavora ddla PtaneE 
Moon é tino sparatutto, 
questa non è una solu¬ 
zione in senso strato, ma più che 
altro una guida ocm suggerimenti 
sul percorsi da adattare e le strate¬ 
gie su come- risotore He vane situa¬ 
zioni. Non si afferma che le tecni¬ 
che qui presentate s^tno le uniche □ 
te migliori ma quafilameno Inizio* 
nano e garantiscono li completa¬ 
mento fòle missioni In modo retali* 
vomente sicuro 

E stala sempre usata la visuale in 
1 a persone, tranne che per le mia- 
sh5tm di Kalxtlo Dato che la versio¬ 
ne per giornalisti qui usata aveva 
ancora ì nomi delle m^sionl m cod 
oe pseijdonuntenco, questi sono 
stati liberamente tradotti in Italiano, 
m base ai commenti e ai sottotitoli 
Analogo discorso per a suddivisio¬ 
ne in capitoti e missioni. Le missioni 
de? Max sono più dettagliate, per 
consentire di comprendere la lltasa- 
lia dei gioco. Le missioni di Delphi 
sono simili, a parte le gara sii jet- 
sti, ma pù impegnative Quelle di 
Kabuto sono sempitci e divertenti, 
senza stratega compiesse. e a quel 
punta il giocatore sarà già in prato 



di padroneggiare perlettamente la 
situazione sènza necessità di detta 
gir sMngentì tunica patch Installala 
è quela gei riportare il sangue al 
catare rosso. Per ogni questione 
potete scrivere eli'irritalo seguen 
te:. Ultima noia, la trattatone delle 
missioni di Kabuto può apparire 
sbrigativa ma d'altra parte c'era 
davvero ben poco da dire. ! 

PARTE 1 MECC 
CAPITOL01.1 
SALVARE TEL 

MISSIONE Uri 
SAIMARE TMMV 

Siete su un promontorio, andate 
sino all'erto del terreno verso i soie. 
Vedete che risala è a tarma ri mez¬ 
zaluna, all'alba esiremnà c‘è un vil¬ 
laggio, dovete andare là. Abituatevi 
a farvi una panoramica della situa 
tona non lo zoom (tasto E, regola¬ 
tone tasto Z con E premutoli. Ci 
sono 2 strade: una tacile, puntare 
dirette mente alla spiaggia che c'è 
*n mezzo all'Isola, po* risalire la stra 
dina dt legno e girare a destra, e 
una difilato, percorrere la mezzalu¬ 
na attraverso il boschetto, 
la prima strada è vetace: potete 
passare per il pendio die dà sul 



deire molto ripide:. e attenzione che 
l'acqua e popolata rii pesci carnivo¬ 
ri U se inda sfrato è piu tope- 
gnaiNa perché nel boschetto ci 
sono :rante •carnivore inai gioco 
cftanate squartato^ in agguato. 

Se 'riete di provare a passare dr 
ià. notate che sparando t o 2 colpi 
agli afcen se ne distolto & chio¬ 



ma, e tenendoli sotto fuoco topo 
poco tempo spanscono del tutto; 
riputando il boschetto, notate A tmi- 
ghi che onerano te piante carnivo¬ 
re, se non li dfetniggete non finirete 
mai di uccidere te piante 
Usando lo zoorn notale che le pian¬ 
te non s j allontanano dal boschetto, 
per attaccarvi, n yuppi di piò di 2 o 
3 tadvidul Non è ceno obbligatorio 
distruggere tuffi gft .alberi, ma, il 



tempo risparmiato verrà speso per 
difendersi dagli attacchi, ravvicinati 
e da lutto le direzioni, delle piante e 
sarà più difficile trovare I funghi, 
Giunti all'ingresso dei villaggio, ver- 
rete attaccati da una pianto grande, 
che iarda patiti blu. lente e tacili da 
evitare trasfondo eh lato. Stando 
sulla soglia defl’arco, uccidete que ■ 
sta pianta e il tango nel giardino 
delia lavina a sinistra Ci sono 
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anche un paio fr piante medie. San 
ciano palle rosse, abituatevi a recti- 
parare le t>aile ci energie che 
lasciano rrorencfa, se ne avete inso¬ 
gno. Proseguile verso l’altra arra, 
poi passate 1 2 ponti di legno e late 
fuori le 3 (fonie Timmy si libera da 
solo Quando vi avvicinate. 

MISSIONE 1.1.2 
SALVARE I DRITTO* 

Il [Btpack s attiva con il dick destra 
Mirate leggermente piu In allo rii 
bove volete armare, comunque l'a 
strana ulà tia una notevole inerzia. 
Usate le edotte p*-r anivare all lid¬ 
io dei drittoni, noordando che l'Ac¬ 
qua è popolata di pesci carnivori. 
Posizionata al centro del cerchio di 
roccia, sulla terra mamme. Rubiate 
per tenere d'occhio tutti i drittoni 
appesi 

Quando un drittone sta pe r cadere 
vedrete con un buon antiope dello 
tana cadere sono di hi. Andate il 
più po&sibte Spilo di lui, sulle rocce 
che affiorar» dai'acqua, e quando 
cade ed é a mezzana vicine u voi, a 
circa a 45° di elevazione attinte il 
ffitpack.. Occorreranno alcuni tenta- 
trvl per calibrare i tempi Quando 
avete un frittane, portetelo storto 
leda tuon dto cerchio (li roccia dal- 
l'altra: parte rispetto a dove sreta 
arrivati, dove c'è il reelmo, il drittone 
scende da solo quando toccate it 
cerchio nei recinto. La missione ter 
mina quando ne salvate 4 

MISSIONE 1.1 J 
SALVARE R£G 

Con i iijjiMi lucile, basta un ctopo 
per uccidere una piante media 
Mirate con calma perché ci sona 
poche munizioni. Se venite co|p«tl 


non fa nulla, recuperale le polle 
icese, le piante sor» troppo porte 
per mettervi in periato 
Andando aranti arrivate al Perdo 
delusela, uccidete ile pome grand 
dall'altro tato, occorrono 3 ratei, e 
usate i jelpack per arrivami 
Uccidete le piante madre, prendete 
te munizioni per il fucile e andate 
verso sinisira. Q sono alcune piante 
grandi a sinistra sul'orlo den teate 
uccidatele e recuperate l'energia. 
Andate siila scia rosa dei relitta 
sino in (ondo 

MISSIONE 1.14 
ARRIVARE AL TUNNEL 

Ora side in 2 non preoccupatevi di 
contrattare II vostra amico, vi 
seguirà e sparerà dove sparale voi 
ed è tutta quello che serve Seguila 
la costa a sinistra, scendete nel 
cariatone con gli atreri. 

Ama versatelo. £' possiate pessare 
pù in alte a desila, ma nel canalone 
trovate 3 pacchi fr munizioni per 
furile 

Usale la pistola. Notate che è possi¬ 
bile uccidere le piante medie anche 
quando sona sottoterra, puntando 
af estremità della scia che tanno 
suNa terra. Aiutatevi in questo guar 
dando la forma del mirino, che 
cambia quando inquadra un bersa¬ 
glio. e la tema di energia aalto di 
esso. Se udite il suono di una pianta 
die arriva e non capite subito dov'è, 
tarmatevi ed uscirà alto scoperto. Se 
qli altieri impediscono la visuale, 
sparategli un paio di ceto*. 

Arrivate quindi a un ponte. Nett isela 
lontana é fronte c'è una pianta 
grande, nqn salite sul ponte perché 
non c'è spazio per telare quando 
vi spara, siate a sinistra e uccidete¬ 



la. Volate sull’Isola di Ironie. 

Uccidete le piarne grandi stortala a 
sinistra e votole su di essa* Trovate 
munizioni per Fucile Votola stoTiii- 
ma isola, late ta te piante medie 
e avvicinatevi al pon-ito a; amo 

MISSIONE 1.1.5 
ARHNiAftE AU'ALTRO TUNNEL 

Andate avanti Naia gaggia m 
(ondo vedete un pipistrel li me 
gioco è ornalo verme, ma volai, 
mandatelo con il lucile e la zoom 
quando arrivale a costanza di tiro 
Scria bestie pericolose, svolazzano 
e spa rano ragpi potenti. Ce n'è un 
altra netì'artritemwitD dela spiag¬ 
gia. ta vedete più tarili avanzando 
A destra, un 'ingressa de le mura, 
c'è un patate del mare uccidetela 
con la pistola Entrate nere mura e 
fate luori le piante. Passare a destre 
a a sinistra è K> Stesso, si incontra 


un .nitro sosto cim delle piante e un 
passaggio creatore conte i prece¬ 
denti. rito al di là si vede ima torre 
con in cima un predone Uccidetelo 
da lontono con la zoom Cte un'altra 
torre cor un predone sopra e alto 2 
predoni in gira a terra, uno ha munì 
acri per fucile, più qualche pianta 
Passate t'ultimo '/arco ed eliminate 
le piante etra vi accolgono al pozza 
in tondo, entra le mura. 

CAPrTOLO 1.2 FAME 

MiSSIDME 1X1 
CERCARE DOli MSfECCHt 

Andate all'arco davanti, scendete 
sino alto torretta di osservicene m 
legno. Davanti a voi a orto tra c'è 
una raffina di roccia a tronco di 
ormo, e dietro c'è un'aura collina 
attorno cui girano i pii animai 

da bistecca Scendete a destra e 
uccidete ta pianta grande Usare il 


jstpack per volare sino alto destra 
della prima collina e andate avanti, 
uccidendo le piante se g avvicina- 
no.Uccidere I vmp è facile, un 
colpo di fuetto basto, con to pistola 
dovete sparare sino a tornare i 
pezzi piu piccoli, 3 per ogni cattive 
re, toccateli per raccoglierli. 

Quando il contatore in alto a destra 
segna 20, tornate indietro alto base 
della covra da cui stato scesi, qutìh 
la cor la torretta. Andate a destra e 
stando nella concavità Era le 2 pareli 
rii roccia, stolte usando if jelpack. 
tenendo premuto il pulsante destra 
del mouse Ripassate sotto farce e 
andate dai drittone 

MISSIONE 1X2 
SALVARE LA MOGLIE 

Scendete verso la spiaggia e andate 
versa U viHaijgb Uccidere ta pianta 
grande. C’è un predone a terra e 
uno sulla torre di pielra, usate la 
zoom. Andate aito torre di pietra e 
toccate la parte ddll 'edificio a 
destra, è un magazzino per rifornirai 
liberamente. Ogni volta che si entra 
qui le munizioni di tutte le armi vai 
porto riportate ai massimo., e ce 
urei ricarica di punti salute pon a 
una vita ulteriore flQQ Volte di ener- 
gm Prendete ta mrtragftatrlce e la 
ricarica di salute dopandoci sopra, 
è anche le granate, Anche questi 
beni rane disponibili ogni volto che 
Si entra, i che è importante per ta 
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ricarica di salute, utilizzante con il 
(asto H 

Uscite e costeggiate l'altopiano a 
destra, c'è una costruzione che 
genera piante medie (la caserma. 
Distruggetela con il mitra e usaselo 
per sterminane toste le piante che vi 
essalo. Tomaia ai magazzino a 
ricaricare i mitra, in forato potete 
vedere una. torretta E 1 antiaerea e 
non vi attaccherà se non svolazzate. 
0 sono panie in gira, awidnaievi e 
distruggetele Proseguito e girar? a 
destra, uccidete il predone nella 
pianura. Avanzale sino a circa it 
centra desia pianura e attivate il 


alcune piante vi aggrediranno, 
usate il mitra Le piante sono più 
turbe dei predoni, ci mettono un più 
tempo a lasrani andare anche 
dopo camuffai! da cespuglio, 
comunque meglio evitar e scontri 
prolungati e scappare con II cespu¬ 
glio attivo 

(tardando davanti, vedrete urta 
carovana di predoni che sia aggi 
rande la contatta di Ironie, passate 
a destra di questa con il cespuglio 
attivo Quando il cespuglio si scafi 
ca correte difetti verso 4 punto di 
partono, facendo una lappa nel 
magazzino, tanto è grate. Qualche 


pianta e un paio di predoni vi 
seguono e vi tarmo consuma? un 
po' <6 munizioni. 

MISSIONI 1.2.4 
RIPULIRE HIGH VH1AGE 

Dirigetevi ‘,-e^o l'allenano, passar 
rto pei ;i magazzino Proprio suite 
sog a usi magazzino, guardando io 
atto a desta vedete una deite 
caserme da dstmggGifc Ora. sui ■ 
ripiano ci sene- una marea di 
piante è un sue Tic volare lassù e 
sparare al nmcsaata, bisogna torte 
scendere jr po' per volto, anche se 
le caserme w generano a ritmo 
costante Usate zoom e focile ? 
spara:- ■ Tettane finché non 
distruggete a caserma 
Dal'amptmo scende un gruppo di 
panie gu : .. n«nctì a correre 
qualche pertopto Impugnate subito 
il trita muoMtovi continuando a 
sparare. Non testate fermi, ma 
Indtetraggsat zigzagando. e cercate 
di naccDEp»? le palle di energia 
lasciate cute pente Quanto i 'ener¬ 
gia f te - te rotea. recuperatela 
ocn (a aringa 'Tasto K) Se è troppo 
batót; - -qq ate perla spiaggia 



senza torvi colpire, ottime r^ante vi 
inseguiranno ma il toro attacco si 
diraderà con la distanza, altera 
potrete Sminarle singolarmente 
con calma 

Quanto tutta è passato tornate 
senz'altro al magazzino, recuperate 
la salute con le siringhe e tenetene 
ima in equipaggiamento. Votole sino 
a dove c'era la caserma che avete 
appena distrutta, a sono un po' di 
piante da diminare ma non molte, 
^struggete la 2a caserma. 
Guardando ii gole, a sttitstra c'è un 
arco e come ta mappa conferma 
altre 3 caserme da spazzare via. 
Passate l'arco e avvinatevi all'altra 
arco, distruggete la 3a caserma odn 
ri mitra e quando il gruppo di piante 
vi attacca indietreggiate sino a oltre 
il 1 71 arco per avere un grande spa¬ 
zio in cui muovervi. Quando finite le 
munizioni o se la salute è critica 


volate giù al magazzino e uscite e 
rientrate s>no a recuperarla tutta. 
Tomaie su a spazzate le altre 2 
caserme con questo melode. Afta 
distruzione dell'ultima, le piante 
spariranno. 

MlSSIOHi 1.2,5 
TWtMflE BOfiJOYZiE 

Tornate al la pianura iniziate sull' atti 
piano e dirigetevi verso il soie, il ter 
reno scende verso il mare, Ù seno 
una pianto grande, 2 medie e un 
predone. Proseguite verso il mare, 
in spiaggia stila sinistra c'è una tot 
torto cintata da mia, entrate, 

CAPITOLO 1.3 
LA PRIGIONE DI 
WrmNGTON 

MISSIONE 1.11 
U€CS£RE IL SONAR 

Passate a sinistra. armale a era 


cespuglio testo sfttt srtstrO). arri¬ 
vate alle munizioni per fucile che ha 
Ascialo il predone e proseguite sino 
a nascondervi dietro alla roccia pic¬ 
cola, In modo che il cecchino sulla 
torre a sinistra non vi veda 
Aspettate 'ta l'energia de? cespu- 
gito si rigeneri e andate a sinistra 
deve il terreno sale e c'è una picca¬ 
la pianura cor 2 atteri e un predo¬ 
ne, Ricaricate il cespuglio, uccidete 
il predone se wlete e riattivate il 
cespuglio, salite dove c'è la torre 
deve il terreno è marrone e poco 
inclinato. Armate sotto la ione e 
spegnete II cespuglio, distruggete la 
terra con il intra e fate fuori 1 pre 
dar» che ne cade Adivate il cespu¬ 
glio e buttatevi nette concavità a 
destra dove c'è il forte del predoni 
entrate e dirigetevi al centra 

MKSKPE12J3 
RUTTARE A CASA LA MOGLIE 

Attivate il cespuglio, uscite dal lotte 
e andate leggermente verso sinistra 
dove c'è un varco tra le coliine, 
riparatevi dietro N cilindretto di pie¬ 
tra chiara e ricaricate il oespugfo, 
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spiagge con un magazzino e 2 pre 
doni, è tacite uccider! con II fucile 
da tenterà FtilomKevt al magagna 
L'isote è circolare, con percorsi curvi 
attorno al emiro pano, dtiimilati da 
strane colline. Percorrete ì caratati, 
in senso orario o anltóram, slancio 
accostati alle cosine che delimitano 
il omltro. 

■Quando vedete II Sonak. tenetelo 
sotto fuoco con te mriragfiatrice, E’ 
forse preteriate attaccarlo da dietro, 
quindi arrivando a lui in senso ora 
rio, perché di fronte potrebbe spara 
re le sue onde sonore dirompenti, 
ed è molici lento a voltarsi C'è qual¬ 
che pianta m giro ma non è ceno 
un problema. 

MKSJONE 1.3,2 
TORNARE DA flORJOYHEI 

Tornate indietro alla Sfugga dei 
magazzino, ora infestata da 2 Puri' 
ghi che generano piatile eccole e 
alcune piante. Ripulite il luogo e 
andate all'altra spiaggia, dove c’è 
Borpvzee. 

MtSSKIHE I 3,3 
«STRUGGERE LE 3 CASFRftC 

Tornale alti spiaggia del mggaEro, 
rifornitevi e salite al var co tra te 
rocce proprio alle spalle del magaz 
ritto. Attenzione perché anche i pre¬ 
doni hanno futili a lungo rgggu, e 
baslano uno o 2 colpi per essere 
ammazzali, quindi se venite colpiti 
anche solo di striscio, ritiratevi con 


calma di magazzino a curarvi, 
anche ss non avete visto da dove 
veri va il colpo o non avete ucciso 
ancora nessuno. 

Sporgete* Quanto basta per uccide¬ 
re i 3 predoni dalla pane opposta 
derida e distruggere te 1 a caser - 
ma. tornate et magazzini a nlornirvi 
di munizioni. Purtroppo le fastidiose 
piante che ostruiscono te visuale 
non possono essere eliminate Ora. 
strisciate lungo te parete a sinistra 
sino ad avere In usuate libera e 
uctìdfite quanti più predoni riuscite 
nella gola in torta a smetta Alcuni 
salgono vicino al muro di pietra a 
sinistra, quindi tale aflettricne. La 
2a caserma è in basso., sporgete vi 
quante basta per distruggerla spa¬ 
rando ai ledo, La 3a è àetro la roc 
eia deslra della gota in fendo a sini¬ 
stra Quatto resino pochi predar! 
in hasso, prendete U mitra e siste¬ 
mateli 

NHSSKME 1.3.4 
«STRUGGER E LI 3 PATTUGLIE 

Non è difterie, il 1“ sonak può esse¬ 
re di .''.fruito cor il tudte da cecchino 
dal luogo dove si inizia, poi occorre 
scenderà nei canaloni e imbracciare 
Il nira. Se te salute diventa critica a 
causa dei predoni, si può sempre 
tornare al magazzino. 

Bisogna eliminare anche i predoni a 
cavato dei sonak. La missione ter 
mina quando si elimina I ultimo 
ranco, sonak o predone. 


MISSION11,3.5 
DISTRUGGERE LE 3 CATAPULTE 

Anche se non è necessario potete 
prendete il lanciamissl ma per ter 
ciò tote Lasciare una delle tatua 
armi (tasto Jf, per esempio ir fucile 
Arrivati » fondo al pome, stando iti 
qE ingranaci che lo abbassano, 
prendeteli lucile Uccidete il predo¬ 
ne con il conio suite terne davanti, i 
cecchini sulle rocce s dèstra deite 
ione, e funi i predoni che potete 
fino ^'esaurimento delie munizioni 
Mail n destra e* sulla coste trova ¬ 
te un ragazzino, Uccidete il predo¬ 
ne rgn il corno prima che dte t'aliar - 


me e rifornitevi di munizioni. Ripulite 
te dune con i mirra. Bisogna evitare 
di slare tamii per non facilitare il 
lavoro dei predoni che hanno lucile 
a lunga gittata. I predoni corrono ir. 
modo disordineto tra le dune, ù 
dispettoso sparare a quelli che si 
muovono. inseguite! e quando si 
temano aprile II fuoco oon «I mitre 
Attenzione alla bassa tene di pietre 
che avete passato andando dal 
paté al negozio; è possibile che un 
predone vi si sia nascosto. 
Distruggetela con la pistola per pre¬ 
cauzione. Anche il piccolo villaggio 
sull'altra costa è guardato da un 
sdo predone con II corno. 

Affraliate ore la salita verso la torre, 
a mete c'è un vara a sinistra dove 
c'è un caccino, e un altro m tonno 
alte salita a destra. Giunti ali accam¬ 
panai ilo dei predoni, uccidetene 
quanti più potete con II fucile e tele 
lucri il resto con il mitra. Distruggere 
te caserma 

Le 3 catapulte possono essane 
distratte come si vuole, una vtito 
che te zona o pulite, e non bautta 
die esplodalo, devono essere 
distrutte anche te macerie, in modo 
die non resti piu nulla. 

MISSIÓNE 1-3*5 
ARRIVARE Ali 1 ASCENSORE 

Impupale II lanciamissili e scende¬ 
te dall'Istmo che raltega le isole. I 
miss® sono molto tenti e lasciar» 


una scia ndTana, per cui sono Itali 
da evitare, mentre avanzate traslate 
di lata senza sosia. Mirato al tortene 
m prossimità dei pretali, so possi ¬ 
tele calcolato la (Erezione in cu: cor¬ 
rono e anticipateli. Non mirate ad 
altezza uomo, troppi otipi andreb¬ 
bero a vuoto Prendete l'ascensore 
quanta non restano predoni 

MISSIONE 1 3.7 
DISTRUGGERE L’INGRESSO 
DELLA PRIGIONE 

Andato al magazzino e prendere la 
bomba speciale, CUfirno elemento 
dalla lista in allo. Prendete d futile 
ed elimnale lutti ì pipistrelli che 
vedete, ce n'è uno proprio in orna a 
una collina » fondo leggermente a 
sinistra e uno tra le rocce in basso a 
-destra. Essi depongono uova è vola¬ 
no via, e & e già (tetto della loro 
pericolosità. Poi pausate ai 4 predo¬ 
ni della torre a) centro doli'isola. 
Prima di scendere occorre eliminare 
inii nemd possibfle in basso. 
Spostatevi suri'altipiano e sparate e 
tutto quello tilt? st muove, d sono 2 
torrette vocino, alte prigione, c nume¬ 
rosi predoni nel canalone esterno. 
Potete anche sgannare un grappo» 
di granate in braso, dove vi sembra 
che provengano molli colpi. Come 
già detta, usale il magazzino per 
recuperare salute ogni votta ocow 
ra. senza pigrizia n inatta ridonare 
la cacete dèi nemico per qualche 
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telante. Uopo questa tose « borri- 
tardamente dol'aflo» il tiro nemico 
si assottigli e potete spostarvi sul 
crinale a sinistra per colpire alfa 
predoni nascosti tra te cenine. 

Infine, scendete a Sistemare gli uni¬ 
rti predoni con il mitra. Ci sorto 
anche alcune piante ma non damo 
fastidio, posta eh considerare che 
possono sparare anche slancio sulle 
pareti, quindi bisogna guardare 
anche In aho Entrate nel canalone 
davanti alla prigione, auemtorie se 
Ci sono pipistrelli in gip, siti piazzate 
trovate 2 piante grandi, -andate vici¬ 
no al portale della priore e usale 
la bomba, indietreggiale quanto 
potete 

CAPITOLO 1.4 
TROVARE TÌMMY 

MISSIONE 14.1 
DISTRUGGERE H POETIMI 
DELLA TORTURA 


rifornimenti ette tutta la pianura si 
riempie di predoni, usate i fucile e 
non siale lenti mollo nello slesso 
posto, alternate visuale zoom a 
visuale normale per non perdere 
dettagli periferici 

Quando te cose si caimano avvici¬ 
natevi ancora alta base nemica e 
raderete al suole eco I Arma del 
Millennio, 

Tra ii nefriti ti sarà anche una dette- 
ninfe malvagie indicate sempre 
come Predoni del iVM che sono a 
capo del predoni veti strana, Sono 
motto insidiose e potanti, bisogna 
Btoninarte con il futile d (melatone 
prima che si avvicinino, art rimati 
possono tetetraspOflarsi da un 
luogo airallro e lanciare magie 
micidiali. Se m si awicmano. indie¬ 
treggiate o meglio scappate a 
boera distanza. Non perdetele mai 
divista. 

Eliminata la ninfa, andate aila base 


In lontananza potete vedere a cura 
soldati su tom di pietra, sistemateli 
con il lucile. Seguite la costa a 
ctesc n e uccidete la massa d< piante 
nette pianura, devo q sono 2 caser¬ 
me e un negozio. 

Salite sulle allure a destra e distrug¬ 
gete le torrette antiaeree da amhc < 
lab del canalone, poi La torretta nella 
pianura, icafe il magazzino nelto 
pianura Nei'attra pianura cl sor» 
alcuni predoni bersagli facili, sten 


nemica e distruggete te caserma 
atta sinistra ed eliminale gfc even¬ 
tuali predom rimasti 
A guitte dei Portate d sono 2 pre 
doni -su lamella, un'altra ninfa -e un 
magazzino dove travate un bomba 
per si portate, 

MISSIONE 14.2 
UCCIDERE IL RAMPOLIO 

duca auro 

Il rampollo scorrala entro un orate 


dote od eliminale te 2 caserme e 
guelfe sudo attore di fronte, coltau- 
dando r Anne del AÌ'pot. 

I magazzino è sempre a disposizio 
ne per salute e munizioni. 

II r *?mpo d avvicinarsi alte 
nemica, in tondo a sfrustra, di spa¬ 
rare qualche oofc» di fucile da tee 
chino e di tornare al magazzino p 


re, da dove siete potete invado 
benissimo. 

Magari spostatevi i destra fi modo 
i;he la torre di osservazione fra va e 
il cratere non disturbi troppo 
Dovete colpire il rampollo aita plac¬ 
ca verde che tip stile panne, 2 
colpi di fucile da pecchino Destano. 
iNdH, ma povero piccolo I) 




MISSIONE 143 

OBERARE GORDON E DENNETT 

Andato al negozio a orendtìra II jet- 
pack potenzeto Aitiate suite costa 
verso Pta davanti e tteiruggete 
tutte re tofane antiaeree sull'altra 
sponda, Par arrivare alla torcetto a 
destra, stote al estremità dell ango¬ 
lo che la tara toma in quela dire¬ 
zione predor-i sul e torrette dell ' i 
sola a destra seno una spina nel 
tsanco pe r I uso del .magazzino sul- 
l'isola da rati, per cui è meglio 
risolvere qutfte, ^accenda: volale 
suLt'fscAl a destra atterrando nella 


sfretta spiaggia cantale a sinistra 
detto coina vicina ari tsote di par- 
tema. C'è una torre con un prede - 
ne, facile bersaglio del fucile 
Per arrivare alla torre in tondo al'i 
stia dovete elirtinafe le piante e 5 
lum caserme. Se si esaunscoito le 
munizioni bisogna tornare al nego¬ 
zio a rifornirsi In fondo alt ìsola tro¬ 
vato una torretta antiaerea e 2 pte 
dori sulla torre, si eliminano con il 
fucie Sril’ìsota davanti c é un pre¬ 
done a guarda del magazzino 
Eliminatele e votale ta A causa dei 
numerosi awalkamenb decisola, i 


predoni sona molto insidiosi, posso 
no armare alle vostre spalle a 
comunque vicino a voi senza che ve 
ne accorgiate, quindi occhi aperti. 
Non esitate a usare il magazzino 
per recuperare salute. 

Quando sono diradati ^struggete la 
loro caserma con ! Arme del 
Millennio, le 2 torrette vicine e 
andate verso to pngìg™, A sinistra 
aiini predoni nascosti delle coline e 
su una tare Quando fa zone è libe¬ 
ra. andate ala prigione e volate 
suda porta davanti a metà altezza 
ed entrate < 
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CAPITOL01.5 
COSTRUIRE LA RASE 

MISSIONE U.1 
UCCIDERE li CARICATORI 

Prima d tutto, il caricatore resta 
nella zona piana circolare. Fate 
qjuaJcne passo avanti per iterare*, 
defle piante Ora concentratevi sui- 
ranimate. Coire in tondo-, ma ogni 
tìnto si ferma e canea come un 
Dora, Ckianòo sta caricando, può 
aprine te bocca, od è là che dovete 
sparare. 

U parato {l'ordine sono: carima b 
pazienza Usate il mitra, Portatavi 
al’incrrca ai centro delta zona, e 
.■seguite l'animate con lo sguardo 
Quando vi canea, aggiustate la 
vostra posizione in modo da essere 
esattamente sulla sua traiettoria e 
seguite la sua bocca con il mirino 
dei mira. Se la apre, sparate. 
Oliando II caricatore visi ie colpito, si 
ferma e a accascia un istante 
Regole oer ■sctoavweriì: 

■ raffiche bravi; se colpite l'animale. 
Questo si ferma, se continua; ad 
avvicinarsi scansatevi di late 
- ancora, tattiche brev : se si avvici 
un troppo anche se ha ancora la 
bocca aperta, non fatevi prendere 
(teH'ecdtoone tot grilletto premu¬ 
te, è troppo pericoloso rado avvici¬ 
nare. scansali 

se non apre la bocca non aspetta¬ 
le, scansatevi 

se non riuscite a mirare, te farete 
la prossima vote, scansatevi 

ss vi schiaccia, c' è una misera 
probatiHita che sopravvivete, ma 
non ci sono magazzini nei intorni 

sa vi passa sopra, c'è una decreta 
possibilità che non vi tocchi se state 
proprio tra le sue zampe, ma non 
giocale con Le fortuna, non provate 
a infilarvi di proposto, meglio scan¬ 
sarsi d lato 

sa lo colpite, menatevi soddisfatti 
e scansatevi, non apre la bocca una 
2a«>tta vedete di non testare 
accecati della polvere che solleva se 
vi passa vicino 
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Una manciate d passate e I animate 
è finito. E’ anche possile usare 
farina del millenne', e basta un 
ctfpo solo, ma è Irrpreasa, ossia 
bisogna mirare più in basso tote 
tocca dell animate, e se il proiettile 
esplode sulla pete detramaJe è 
quasi certo che si riceveranno dei 
darri], 

MISSIONE 1,5.2 
COSTRUIRE U BASI 

Andate verso ta spiaggia davanti, 
c'è a tato una collina con una pània 
grande e più in forteto una sorretta, 
^struggetele. In fondo a destra c'è 
ma torre con un cecchino. 

Eflraaii Questi osterai, avvicinatevi 
alto base da destra, salendo- sàia 
parete dd canalone, Distruggete te 
casermapbcote con l'arma del itili 
lennto. te torrette antiaeree, sempre 
fastidiose perché 1 vostri compagni 
spiazzato, con il lucie, e nette col¬ 
lina a fianco la caserma che genera 
piante 

Ora dedicatevi alla oostaiaore; sulto 
spiaggia c'è un villaggi coti 3 drit¬ 
toni, sulla collina delta caserma 
detto piante afln 3, po' partendo 
dalla base e andando dallo parto 
opposte alla spiagge c'è un arco, 
girate a sinistro, vedrete i n tondo in 
villaggio con 3 drittoni, alcune pian 
le q un predone su una terre. 

I vimp Invece girano atterro alte 2 
colline dove c'era te pianta grande 
Data la inttioonà di questa missione, 
se venite uccisi potete licomi nuore 
dal punto m cui avete lasciato te 
costruzione degli edifici Quando 
posate il 1 0 toltone suite piattator 
ma. Questo costruisce un ritrovo per 
drittoni e una 2a pfetfflomia per 
posare i nbo, per castrai re andato 
alla piattaforma ai centra della pia 
nura. Dovete cùstrUra prima II 
magazzino, poi gli altri editici. e 
potenziare II magazzino al hello 2. 

Al più occorrono 3 drittoni. Usate 
spesso il paratore, su orifici clan 
neggate special mente suite mura, 



mai distrutte ooraptetemerrte dal 
remico. Oiando avete costruito il 
centro ri coniarlo e te pareti prima 
ri legno e poi ri pietra indicare da 
4 ardii attorno al pulsarne d^ cen¬ 
tra di comande!, potrete costruire 
anche una fàbbrica avanzata che 
sentirà un bar, e dal magazzino 
paiate prèndere una bomba specia¬ 
le. Ss vaiate, dalla nuova fabbrica 
potete costruite torrette 0 dispositivi 
ausiiari, baste trascinare l'oggetto 
sul drittone e recarsi dove si vuoto 
costruite, -poi attivare d drittone 
(testo X) e riportato indietro alia 
piattetorma. Andate a mettere te 
bomba speciale in un'apertura entra 
la caserma grande e scappato 

PARTE 2 DELPHI 
CAPITOLO 2.1 
DELPHI E YAN 

MISSIONE 2.1.1 
SALVARE 9 UWORATOf l 

Libato l'amo con Infintl . olp. tate 
lucri le perle che vi vengono incori 
tra e passato l'arco il ciidt rintetra 
fa acchetare te velocita di uoto. e 



canalone e praticate l'arco. L'ultimo 
predone ha una siringa. Avviartitevt 
a» drittone e tornato indietro, saltar 
do to par-ite a destra dulia terrafer¬ 
ma per tagliare te strada, qu non d 
sono pesci cari nvorl. 

MISSIONE 2,1,2 
PROTONE NELLA BOLLA 

Passate l'ureo con la tote russu, 
andate a destra e usato l'arco irte 
nate per i cecchini sulla torre a 
destra, distruggete le pianto grandi 
una per una da tonfano con l'area, 
stendo all'ingresso detto gote per 
non essere attaccali da più panie 
instéme 

Se entrate in acqua recuperate 
salute, fatelo ogni volta che occorre. 
Andate sotto te torre di pietra e 
distruggete te caserma n fondo a 
destra con ranco, atei come tutti i 
protoni in quota zona Uscite da 
sotto la torre e arrampicatevi a 
destro, percorrete ri sentiero et roc¬ 
cia sopraelevato sino a vedere i 
drittone con lo zoom, E' davanti alla 
porla deli’ectitlelo grande a sinistra. 
Lanciate rincarassimo ridia boia 
mentre lo puntate {Listo t) e dopo 



alcuni secondi avrete il {tintone ccn 
voi Tornate indetto. 

MISSIONE LU 
TURBO 

L'arco con la luce rossa è sulla 
destra a piu tote quoto. Il Iurte (click 
destro) e una specie di salto poteri 
/iato, e funziona più o mena come il 
ietpack dei Meco, piu polente e 
■veloce, Uccidete le piante cori l’arco 
ed entrato nel magazzino a destra 
Premetele l'arco intorniale e tutti gli 
Incantesimi. Per cambiare Incante¬ 
simo si usano l numeri o la setezio 
ne ito mouse con lo shifi premuto. 
Pei ugni incantesimo si hanno 3 
DOtpi, recuperabili noi magazzino 
riprendendo l'incantesimo. Per lan¬ 
ciare uì incantesimo si usa il nume¬ 
ra corri sponde nte a te barra spazio 
Guardate te mappa per capre dove 
si trova Vari, Gli altri indicatori sono 
delle nlnie malvagie, eliminatele cm 
gli archi a grande disianza, tonnate 
al magazzino quando occorre, 
attenzione agl scontri ravvicinati, le 
ninfe hanno magie molto potenti, 
Tutìatevi spésso in acqua per lecu 
pérare energia. Non state ferrai a 
guardare dov'è sparito l'avversario. 


Delphi può anche satira. Seguite il 
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è pericoloso, usate la mappa 
Distruggete la caserma da lontano, 
eliminate gii ultimi predoni e arriva 
le al'arco sotto cui c’è fan. 

MISSIONE 2.1.4 
UCCIDI QUEI BASTARDI 

Dirigetevi verso il magagno, tate 
[Hominwnto a uccidete le 2 (tinte 
con le tsttche soie: mai fermarsi, 
tuffarsi spesso, non perderle mai 
di viste e nel {Jubbto sparare, poi si 
recuperano frecce al 
magazzino Stando (ontano dalla 
casa d'tea . tenetele qualche 
incantesimo per sfoltire li gruppo 
dei predoni e finiteli con ramo 
infernale Dovete «limmarii lutti 

CAPITOLO 2,2 
LA BASE 

HBS5J0NE 2X1 COSTRUIRE 
LA BASE E DISTRUGGERE 
QUELLA REMICA 

f concetti principali sor» gii stessi 
ette per te tasi dei Meco Selenite 
uccisi non perdete gli edifici 
costruiti, Ci sono 2 drittoni nei vil¬ 
laggio a sinistra, e 2 nel villaggio In 
fondo suite destro addossato alle 


rocce ! wmp seguono un ptìfoorso 
più ampio, ma ora basa ucciderti, 
non occorre raccogliere i pezzi di 
carne. Là riparazioni si effettuano 
cori un incantesimo.. 

Anche stavolta, decorre fare atten¬ 
zione a non (arsi solfiate Yan dai 
predoni Costruite te «pareli, che 
sorto campi di eoe rgia di 2 Mi! di 
resistenza il cenno di comando e 
tulli gii alto edititi Consigliabile 
■istruire te torrene per bersagli di 
terra e di ara, una volta che si 
abbia la labbrica li naie 
Quando tutto è complete nel 
negozio sera possitele prendere 
I 1 incantesimo del tornado, aiutatevi 
con la mappa por arrivare all a 
base nemica, tate salti abbondanti 
con il furbo per arrivare, entrate In 
una delle aperture cantra! delta 
struttura ed evocate il tornado, 
Allontanatevi leggermente 

MISSIONE m 
RUBARE IL JET5IU 

Dietro la caserma nemica distrutta 
c'è un arco con una luce rossa. 
Seguii-.- il passaggio tre te rocca e 
arrivate alla base nemica 


Attenzione alia gigantesca trappola 
con 2 pianta grandi, non molto 
efficace comunque. 

Distruggete con lo zoom la torretta 
e uccidete quanti piu soldati possi¬ 
bile a terra Quelli ette volano è 
ctmsigliabite untarli e scappare, ti 
jeisfti è ormeggiato a un moto sulla 
sinistre, buttatevi in acque e nuo 
tata in frena. Se votole potete arri¬ 
schiare a entrare nel magazzino, 

MISSIONE 2.2.3 
FUGGIRE CON IL JETSKt 

Avvicinatevi al teisti per salirvi 
sopra, Seguite i canati e raccoglie' 
le se volete gli oggetti In superfi¬ 
cie Per sfondare te pareti di ghiac¬ 
cio attivate il turbo fcficfc destro), 
che darà potenza. aggiuntiva ai 
mezzo, oppure lanciate un missile, 

CAPrTOLO 2.3 
LA PRIMA GARA 

MISSIONE 2.3.1 

RIPULIRE L'ISOLA DAI PREDONI 

Guardate la frappa i predoni sono 
tutti al rartro Distruggete la tor¬ 
retta ite 1 tantalio a sinistra & ucci 
ctete ti predone di quello a destra. 


andateci e rifornitevi al magazzino 
Uccidete « predoni sulla spiaggia, 
poi andate la. Usate l'arto del 
potenziamento, che ha proiettili 
autoguidati. 

MISSIONE 2.3.2 LA GARA 

CAPITOLO 2.4 LA 
SECONDA GARA 

MISSIONE 2.4.1 LA GARA 

CAPITOLO 2,5 
LA TERZA GARA 

MISSIONE 2,5.1 LA GARA 

Dovete vincere 3 gare con il i«tski il 
principio è il medesimo fare diversi 
gin attorno a un percorso (feSmitato 
da boe luminose. Se ne mancate 3, 
peritela, Occorra torà pratica con a 
mezzo per acquato reazioni ottima 
II, H jelski Rifila in curva e frette 
quasi tetartaneamente inori c'è un 
tasto per frenare infatti) É' possibile 
vincere grazie aita pura abilita, ma 
disseminati nel pemenso esistono 
missili per colpire gli avversari e 
moduli turbo per accelerazioni bm 
danti Si può accorciare il percorso 
passando sulla terraterma. ma si 
perde- in mano/rabiNtà e velocità, si 
può usare il tubo per bianciare 
questo diete. 

CAPITOLO 2.6 
LA FLOTTA Di 
SAPPHO 

MISSIONE ZJlI 
DISTRUGGERE LA FLOTTA DI 
SAPPHO 

Mestone in cui s costatate una 
base e si distrugge una caserma 
Mòri c'è nulla di particolarmente 
nuovo, a parie la lontananza dei 
{Mori lavoratori e dei wnp dalla 
base. 4 sono sparsi per l'angolo 
nord dell'isola, vicini a torrette per 
bersagli di terre, aria e torri con 
cecchini. Tuttavia, la caserma nemi¬ 
ca è sguainila, tranne I rari momen¬ 
ti In cui dei soldati escono Usate il 
tornado n> u n dei vani peritrah della 
caserma t a Mi di Sappilo è 
costituito ila 3 strane barchette. 


CAPITOLO 2.7 
A MORTI LA REGINA 
SAPPHO 

MISSIONE 2,7.1 
LA GARA 

E' una gara di jatski Vincatela per 
passare alla missione successive, 

MISSIONE 2.7.2 
DISTRUGGERE LA CASERMA 
DEI PREDONI 

Nulla da sottolineare, si tratto di 
una missione in cui si costruisce 
una base & si distrugge la caserma 
òdi predoni, 

MISSIONE 2.7.3 RAGGIUNGERE 
SAPPHO 

Passate fan» e seguite la gola 
sino ai vulcano, buttatevi nel lago 
ta basso. 

MISSIONE 2.7*4 
UCCIDERE SAPPNO 

li duello finale. E' passibile uscire 
dal vulcano, ma non c r é nulla. 
Cereale d colpire Seppte solo 
quando é a (arra, altrimenti vola 
troppo veloce.. Ricordate che l'ac¬ 
qua. ripristina la salute. 

PARTI 3 KABVTO 
CAPrTOLO 3,1 
IL PICCOLO GIGANTI 

MISSIONE 3.1.1 
A CANCELLO DI UGNO 

Kabutq cammina lentamente, ma 
In compenso è In grado é correre 
per brevi periodi. Fate pratica con I 
movimenti., l’attacco, il salto, 
iter atterrare un predone, un vimp 
o un drittone cattivo, late click sul 
tosto destro del mouse e per man¬ 
giarlo dicK sinistro. Abituatevi a 
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guardare fa mappa perché- i bar sa 
gii sono mollo più veloci é voi. 
Marino piu die schiacciare; si 
ripristina salute, I drittoni cattivi, da 
mangiare sono nascosti nelle 
caso, distruggeteti. 

Kabuto può arrampicarsi e cadere 
òa grandi altezze. In ogni caso, 
anche se è grosso e gotto. Kabuto 
è abbastanza veloce ad atterrare 
te piccete creature attorno e \m 
Una cosa die Kabul»- non pub 
fare, è nuotare 
Per lanciarle, click destro, il 
segnale sulla mappa al centro a 
nord è un cancello di legno da 
Sfondare per terminare la missio¬ 
ne. Vicino c'è una caserma da 
distruggere con numerosi predoni 
da mangiare, 



MISSIONE 3.21 
ADRENALINA NELL’ATTACCO 

Mangiando i drittoni catbvc Kabuto 
cresce e può sterrare attecchì imS- 
cfcaìi all'adrenalina (shffl sinistra), e 
oon questa forza aggiunti va può 
sfondare Ja pone metallica al centra 
della mappa, leggermente a nord. 


CAPITOLO 3,3 
PROCREARE 

MISSIONE 3.3.1 

CALO MB DENTI PER TUTTI 

I nemici sono sempre più numerosi 
e agguerriti, te torrette sona più 
frequenti rie! territorio. Ora Kabuto 
acquisisce te capacita rii deporre 
uova, dai drittoni, cattivi. I piccoli di 
Kabulo sono dei compagni e pos¬ 
sono essere corfrtllab sostanziai 
mente come i compagni dei Macc. 



piccole creature 

Bisogna distruggere lutto le caser¬ 
me nemiche. Le missioni successive 
sono variazioni sut tema mangbra 
procreare, aprire di forza porta?, e 
cancelli. 


MISSIONE 3.5,2 
li PORTALE 

Si trova in altri, in cima alla salila a 
gradoni, dopo le consuete caserme 
piene di nemia. 


MISSIONE 3.S.5 
KABUKI 

Bisogna attraversare un alita por¬ 
tale, come sempre lenendo d'oc- 
dib la mappe per la direzione, 


MISSIONE 11.2 
IL CANCELLO 01 PIETRA 

Ora ci sono da mangiare anche 
delle ninfe malvagie. Potete affer 
rada gl volo, se si avvicinano. 
Come prima, il cancello di pietra è 
indicato sulla mappa, 

CAPITOLO 3.2 
CRESCERE 


CAPITOLO 3.4 
IL VULCANO 

MISSIONE 3Al 
DHSTRUGGERE Li CASERME 

Conviene tfclruggere le caserme 
prima di tutto, e poi mangiane i pre 
ctoni rimasti, le rocce viicanrche 
possono essere frantumate e lancia¬ 
te, rame avete epa latto con le ararle 


CAPITOLO 3.5 
LA RESA DEI CONTI 

MISSIONE 3.5,1 
N. CRISTALLO 

Usate il pezzo di distolto che trovate 
(topo I muro di roccia vulcanica per 
abbattere il pr.rtale di costello, che 
vedete sulla mappa, e anche per 
colpire a distanza i nefriti rtesto 0), 


MISSIONE 3.5 J 
IL CANCELLO FINALE 

Occorre un altro cristallo per 
abbattere il portate ramo già tolte. 
S» Irova verso la parta sirosua della 
mappa, atìre la cracenlraztone tti 
struttura nemiche. Abbattuto II por 
tele atraversatelo. 

MISSIONE 3.5.4 
LA BASE FINALE 

Dopo il ponte, b tutti < nemici da 
schiacciare e mangiare, si trova il 
parlate metallico Per completare la 
missione attraversatele 



CAPITOLO 3,6 
KABUTO 

MISSIONE 3+6.1 
KABUTO 

t' un alino percorso attraverso 
porte meialiche, drittoni da man¬ 
giare e nemici va/i 

MISSIONE 3,6,2 
LA PARTE INFERIORE 

C'è un altra rada Ho che fa da arma 
a lungo raggio. La russane termina 
dopo l'ultima porta metallica 

MISSIONE 3,6.3 
LA FARTI SUPERIORE 

La lotto finale om il vera Kabulo 
vede il ritorno dei Mora Come per 
la missione del rampollo, Kabuto 
ha 'I suo punto debole nel ventre. 
Proteggetelo e potrete finire l'ulti¬ 
ma missione come vinrilori 

Roberto A resu 
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A cura di Emanuele Gesuato {emarcuelege&uatck^libflro.ll) 


Passata l'indigestione di torroni, panettoni e 
tenoni vari, li si sente veramente ben disposti 
a sedersi tranquillamente davanti al proprio 
PC per giocare <on i propri titoli preferiti. 
Attività questa che non lontribvirà certamente 
a smaltire tutti quei chili di dolciumi accumulati 
tra natale e Capodanno! 


Feruti, per il bene della vostra salute, abbia¬ 
mo deciso rii proporvi \m versione ‘we" delle 
gartote. Cosa c'entra? Presto detto lo sterzo 
mentale nctisesto per lo Suzione degl' enig¬ 
mi mancarti ^ farà brucare quelle estorte 
Cile altrimenti vi rimarrebbero stillo stomaco. 
Poi non dite m grò erte non vi vogliamo 
bene.., Ù vediamo il mese prossimo! 

PROJECT IGf 

Nel menu principale si scova té parola 
"nacte' : verranno cosi abilitati i seguenti 
codici da digitare durante una partita. 

CODICE EFFETTO 

allgod invine il hta per il giocatore e la 
sua squadra. 

■fiamma Munì oni InfMa 
«asy Bende il gioco piu semplice da 
completare 

ewww uccide i nemici 

HARD TRUCK 2 

Durante una partita, si metta in pausa e si 
digiti una rie 1 seguenti codici por poter atti¬ 
vare la relativa funzione 

CODICE EFFETTO 

lillup Gas infinito, 

hanttntefclsthebes f omise® solai e tutte 

le patenti. 

openallroatis Renda esponibile 

tutti i tracciati. 

fmernpair Pigiando BACKSPA- 

CE ili tasto sopra 
INVIO) verrà riparalo 
il veicolo 

turbine Premendo 

CTRL+1,2 r 3 0 4 si 


atterrà una maggiore 
acceleratone. 

.i dvjmcfid ma p Vi-:ualtzza tuÈ g ì 

oggetti nella mappa 
mirinoti Disattiva tutte te 

mine. 

TONY HAWK S PRO SKATER 2 

Si metta in pausa il gioco, si tenga premuto 
il 7 del tastterino numerico e si prema SPA ¬ 
ZIO, SPAZIO. SPAZIO, C,V. SU, GIU. SITI 
5TRA (questi ultimi quattro si riferiscono alte 
trecce direzionali). SU, C, V, SPAZIO. V, 6, 
SPAZIO. V e 0, Se si 6 pigiato correttamente 
tutti i tasti, la schermala di pausa dovuta? 
essersi mossa A questo puntosi selezioni 
l'opzione "Erte fan* presente net menu ridia 
schermate di pausa. Fano questo si saranno 
attivali lutti i trucchi, tutti i filmati FMV urti i 
livelli e alcuni paaonagflt nascosti 
Ecco invece come tare per ottenere pi u 
soldi. Durante la partite si mette i geco n 
pausa, si tenga pigiato il solito lasco ' del 
tesserino numerico e si prema VO, GIU, 
SINISTRA, DESTRA. GIU. SINISTRA E 
DESTRA, Ariette in questo caso, se la scher¬ 
mata si è messa avrfimo avuta una corretta 
attivazione delia gabote 

FREEDOM: FIRST RESISTANCE 

Ecco come Fare per iniziare da un qualsiasi 
livello. Innanzitutto si faccia una ctpji di 
sicurezza del lite Ireedom.cfg presente 
nella directory del gioco. Successivamente 
f-i apra tele lite con un editor di testo e si 
aggiunga "showmfsaons bue" (senza virgo 
Sette) nell'ultima riga cfel file. In questo 
morta. facendo partire il gioco e selezionan¬ 
do Load Game" si avrà accesso a qualsiasi 



iiróllo presente nel gioco. Inoltre è possibile 
accedere ad altre tuo tonalità nascoste nei 
Titolo- vediamo come. 

ina volta fatta una copia di sicurezza del file 
■ action.clg" presente nella drectory dèi 
gioco, to si apra a si aggiunga “blind bidè 
consolo' all'inizio del file. In questa maniera, 
durante una partila, pigiando *V si apnra La 
consolo da dove inserire uno dei seguenti 
codici: 

CODICE EFFETTO 

leggina I Attiilo/Disahrlrta I inselli - 

ganza artécialtì, 

loggtedoors Sbtocca/btoós tutte te 
porte. 

bad guysa reiou syshp ts, DI 

I nemici avranno meno 
precisione nel tiro, 

gimmo [nome oggetto] 

Rendi - disponibile l'oggetto 


descritto da ‘nome ogget 
to'V Ecco la lista degli 
oggetti. 

allergen grenades 
catte™ tostar 
cattem bsaster arreno 
caberù pistgi 
Cattaui pistot ammo 
ritte 

ritte ammo 
tool kit 

B1? - Ftying Fortress 

Si provi a leggere N ctì del giaco come tosse 
un cd audio: si scoprirà che rollava traccia 
è In realtà un messaggio morse. 
Quest'ultimo, ina volta tradotto dice, seni' 
pllcemente ‘L.VMt'RFGlS H A questo punto si 
compia un volo di riedizione sull'omonima 
cittadina sulla costa sud dell'Inghilterra. 
Avvicinandosi afte spiaggia si scendo il piu 
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pozione meni re gli «eh saranno alleali 
da ur simpatico passaggio alta Boswell (che 
non sveliamoli. un motivetto musicate stile 
anni k 50 accompagnerà guasta escursione, 
Ringraziamo Dnzzt per questa Easter Egg. 

G1AKTS CITIZEN KABUTO 

Durante urto partita si prema T o V, sì inseri¬ 
sca uno dei seguenti codici e infine si pigi 
INVIO per attivare il trucco. 


CODICE 

Fr 

Basefillerup 

Flaa&etìediirre 

Mapshnwitalli 


EFFETTO 

Visualizza il trame rate. 
Ricostituisce la base ai 
filassimo d'energia, 
Sakite massima per il 
personaggio utilizzalo 
Visualizza l'intera 


mappa. 

OasegavofYfasi Aumenta la votoli di 

cosinizione. 

Ifreàrf spelte Mona infinita. 
allinrssionsaregoodtoQD 

Abilita l'accesso a tutte 
le missioni 


FUGA DA MONKEY ISLAND 

In aggiunta alle piaccia chicca descritta il 
mese scorso questa volta vi proponiamo un 
piccolo sotto-gioco veramente divertane. 
-Nell'isola Jambalaya si raggiunga Murray 
al Piane! I fireepwood e si continui a p<rar¬ 
derlo litichili questi non comincia a ripeta re 
la sue battute 

Si giri Guybru&ti in maniera ette non veda 
nessun oggetto col Quale interagire e si 
scriva "mupayPair, 

Si comincia a giocarti una divertente pai 
rifes a Pwg con la leste di Murray. Con te 
frecce direzionati si mantiene il controllo 
della propria banana. 


MOTOCROSS MANIA 

Inserire uno dei seguenti codici nella setter 
mala di creazione del proprio motocidEsia 
per attivare li relativo effetto 
CODICE EFFETTO 

Mail Dog Abilita lutti i motociclisti. 

Boeri Cairo Abilita tulli I tracciai 

Uncle Bèll Accidia molti soidi 

Vera Ctomp Qualifica automatica al; 

successiva gara, indipen 
nel emerite dalla posizione 
<fi arrivo. 

Noie: non vi sarà alcun premio in denaro 
durante l'utilizzo rii Questa gabolB. 

4X4 EVOLtfflQN 

Indichiamo diversi luoghi In cui è possibile 
trovare tin'abbontìadte credito di denaro, 

Nel tracciala "Farm Re-ari sotto al pente del 
treno, ne! mazzo del lago si troveranno 
1500 dollari, invece, n “Restricted Area" 
una volte oltrepassalo if gate 5 si novera un 
hangar con jet aJTintemo, 

In un angolo deli'hangar si troveranno altri 
credisi. Ancora, nel ciré ulto'Laguna Del 
Ray" subito sulla destre c'è un prricolo iso- 
tolto: nella sua cina si troverà un gran 
quantitativo di solrt Tra il sesto e settimo 
gate de! livello "Black Gold" c’è una una 
zona recintata al suo inferno d sono molti 
soldi che aspetta™ solo di vanire raccolti. 
Infine, nel traccialo "Truck Shop 101" una 
imita g iunti all'autostrada si prosegua dalla 
parte destra un gradito ammontare di dena¬ 
ro tara la sua comparsa. 

BAVE MIRRA FREESTYLE BMX 

Come utilizzare Sfinì Jìm. Nella schermata di 
selezione del propne ciclista in moda ite “prò 
quest" si prema giti, gru, sinastra, destra, su 
'Su a Infine ri tasto utilizzato come "Motìilier 



Aire* d'or a n poi chiamato W Ecco, 
invece come ottenere iurte te bici Nella 
schermata di segone di questo, si pigi su, 
sinistra, su. giu, su destra, sinistra, destra e 


F9 

Torna aJla vistiate nomate. 

F7oFft 

Suicidio. 

FI 2 

Ressa al livello successivo. 

VfiB 

Visuale in terra persona. 


MA. Infine, vediamo come poter utilizzare 
tutti gli. stili 

Nella vitieaia di selezione di questi ultimi si 
prema sinistra, su, destra giù, sinistra, giù, 
destra su. sinistra a MA 

RAIN80W SIX: 

COVE RI OPS - ESSEMTtALS 

Nel corso di una partila si apra la finestra 
deità Chat 

Al suo interno si inserisca uno dei seguenti 
codici per attivare l'ottetto desiderala 


CODICE 

EFFETTO 

avatargod 

li persornaggio seleziona¬ 
to ottiene l'invine ibrida 

l^amgod 

L imerà squadra ttwente 

invincibile. 

nobfaincr 

Disabitua TlfftaNlgenza 

artificiate. 

{(im^unolikick 

Personaggi in 2D. 

debugkeys 

Attiva i seguenti codici 
Premere FIO per poter 
Inserire uno del seguenti. 

CODICE 

EFFETTO 

F2 

F* 

Cattura uno screens 1 ioI 


RAGE OF MAGES 

In allegato a PCZela del mese scarso avete 
trovato questo grande gioco di ruolo. 

Nel caso abbiale trovalo difficoltà, ecco che 
vi proponiamo qualche gabote per aiutarvi 
nei nvpmenti Affici, Durame una partito si 
prema Invio per aprire la urial e si scriva 
■tfChtckerT per abilitare i tracchi. Fatto Que¬ 
sto si scriva uno dei seguenti codici per atti¬ 
vare la relativa funzione. 

CODICE EFFETTO 

ffmodify self +god r-.incivilite 
Jfmodfty setf +spelte Tulli gli Incantesimi. 
a crea te m go W Crea un am monta 

re di denaro. 
Sostituire ‘uri ' con 
il quantitativo di 
denaro scelto. 
Attillali Uccide tutte le 

u lillà nemiche. 

tfshow map Visualizza Tiritera 

mappa. 

cereale Va r y Bar» Crystal 

Itoo Hnndod Sword Si pii -ine un ima 

molto polenta 
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l'ennesimo articolo sui vidaogioitii violenti provoca una riflessione 
sui potenziati danni provocati tra i giovani. Non dai giochi, dogli articoli 


A inizio gennaio, su un importante ze sono gravissime 

Tm I giovane ohe gioca con II 


generale, all'informazione generata 


quotidiano di tiratura razionale è 
apparso uno dai soliti articoli di 
allarmata denuncia contro il video- 
gioco violento di toma E' Inutile 
dire quale fosse il quotidiano e 
quale H gioco. Il pezzo, dal canto 

sue. era una ri mestone neppure 

■ 

particolarmente interessante delle 
solite ovvietà sui videogiochi vio¬ 
lenti et» tonno mate. 

Lo stendardo medio sotto II quale 
si cerca di gius* littore articoli 
come questo è "1 a salvaguardia 
delle mentì dei giovani" Ovvero, 
dii scrive si riserva il diritto di 
decidere per il giovane 'dò che è 
bene per lui", $i bea -teli essere 
stato il primo a esprimere una 
"denuncia pepatele" e si difende 
odiandosi nell'arbitrane: conviiviu 
ne che "comunque levare un gioco 
violento (falla circolazione mate 
non farà' Purtroppo i danni di tate 
forma mentis vanno ben olire 
qualche copia in meno venduto del 
gioco e qualche petti che trasfor¬ 
ma il sangue da rosso a verde in 
più. La venti è che le consegoen- 


victeoglooo e l'adulto che scrive 
l'amento su di esso vi è una fon 
(lamentate differenza: il giovane è 
perfettamente consapevole dette 
natura del gioco, dei suoi contenuti 
e dei'etfetto che essi hanno su di 
In - l'artodlsla invece no. Ciò 
causa nel giovane molto reazioni, 
tutte negative rabbia per te accu¬ 
se implicite o esplicite di cui si 
sente oggetto (ovvero l'essere al 
tempo stesso ‘potenzialmente vio¬ 
lento'’ e 'manipolabile ì, ribellione 
per ("espleta negazione del suo 
dritto al Ubero Arbitrio e - da quel 
momento ir avariti - totale e mie 
grate sfiducia versò un'informazio¬ 
ne "adulta" delia quale ha potuto 
vellicare personalmente la medio¬ 
cre Qualità. 

Tali conseguenze vanno a intacca 
re quell'importante patto di implici¬ 
ta fiducia tra giovane e adulto 
attraverso il guato il primo dovreb¬ 
be ricevere dal secondo PonsfgH, 
aiuto e esperienza. Il giovane non 
guarda più straduHo (e, m senso 


elafi mando degli adulti) con fiducia, 
ma si chiude In sé stesso, certo 
che non sarà mai capito da chi - 
palesemente - non comprende 
neppure gli aspeh 1 più elementari 
del suo mondo. E non si parla solo 
di videogiochr, qui, ma di alletti, 
problematiche sociali, sessualità.,. 
Immaginatevi di essere un pavane 
Inesperto e mstono: con quale 
spirito vi accostereste a un arti aio 
di "IntofinadMe* sull'AIDS scritto 
magari dallo stesso giornalista? Un 
pezzo magar) corretto, utile, topor- 
tenie, ma orma rtmedtebHmonto 
svalutato dalla 'socialmente 
responsabile' denuncia su 
Carmageddon che lo ha precedu¬ 
to. A cosa serve impegnarsi Ih 
campagne di senatoiizzaztone 
sull'Ecsiasy attraverso i mass- 
media se poi questi ultimi svaluta 
no mìseramente te loro autorevo¬ 
le^ presso pii stessi giovani che 
cercano di raggiungere grazie 
aJl arttodo sui RB&dent Hitman di 
turno? A trasformare ti tutto ir» 
paradosso, ira f altro, vi è te corsi 


frazione che perfino se si accet¬ 
tassero te conclusioni di detto adi¬ 
rato. il metodo giornalistico che io 
ha prodotto non na uscirebbe 
assolto Chiunque conosce I vuleo- 
gtochi (chiunque i conosce davve¬ 
ro, intendo) sa coma «n questo 
stesse momento ci sono numerosi 
altn titoli ir circolazione violenti 
quanto quatto colpevolizzato a ini¬ 
zio gennaio, se non di piu 
Titoli che, semplicemente non si 
sono imbattuti In qualche Bioma i- ■ 
sta avuto di vigorosa denuncia 
sociate. e che quindi continuano A 
loro cammino sugli scattali ite. 
negozi e nette nostre case con te 
massima tranquillità 
Cosi, perfino otmfosì nei panni é 
un (patetico genitore preoccupato 
per la natura del divertimento de< 
suoi tigli, non st potrebbe essere 
tranquilli sul valore di questa infor¬ 
mazione. 

SI parta motto di Nuovo Millennio 
ma, al d là dette cunosifà della 
data, è vero che stiamo vivendo un 
momento di importante e delicata 
evoluzione: reatta come internet, le 



biotecnologie, o fa globalizzazione 
stanno ampliando sempre di più 

gli orizzonti vite quotidiana. 
Per tale ragione è più che mai 
importante fornire un'informazione 
dettagliate, aderente alla realtà, 
dubbiosa laddove vi e il ragionevo¬ 
le dubbio, analitica ma capace di 
distinguere te descrizione del tatto 
dal'opinione personale, e, nette 
poma azione, conscia dei valore 
del tatto particolare nel contesto 
generale delle cose, sia storico 
che contemporaneo. 

Chiunque annuirà saggiamente a 
oonstderazioni ovvie come queste, 
ma scto mettendole in pratica esso 
ocFfranno diventare realtà. 

Vera, non virtuale 

Vincenzo Beretta 
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li campionato è linulmcnle cominci a ci 
llìiv Fantal lena tare, Vieni a violare j| nostro 
ilEo WWWrfgn^cakjjìJ.! e iscrivi ta lui squadra 
di Fjniocdmpiondto £oot^£D 01 , 

Anche quest strino Fantacalcio li offre 
molle opportunità per ìjioco re e divertirci. 

Irti le quali: 

Serie A on line a le ghe 
Aperto d gruppi di amici e ad esperti, 
che partecipano 1 ad un mini 
edinpinnalo iledd propria lega- 

Qmi IVenno s erie A un line 
Aperto a tuffi, esperti e non, cl*e partecipai» 
iiil un campionato, che d fine armo premierà 
la squadra con il punteggio più alto. 

Sotlo/Soprd 

Pei giocare, seguendo le coppe europee, 

Partccrpd ali astd, scegli i tuo] calciatori 
ponr Li Iuj iosa, schiera ia tua formar 
t se vuoi avere notizie e conoscere le novità 
sui giochi lui un vieni a trovarci al sito 


con 


fi aspettiamo, f buon campionato, Paniate tei lo 


uuuur.fantacdlciO.it 11 primo, unico, uero figlio del calcio 
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